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U každé hry naleznete lístek na film Star Wars Episode III do multikin Village Cinemas! 
Akce funguje na principu 1+1, tedy při zakoupení jednoho lístku získáváte druhý zcela zdarma! 
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TROJKA 


V prvním čísle 0PS2, které mělo 
uzávěrku po E3 2005, těžko 
mluvit o něčem jiném než 

o PlayStation 3. V pondělí šest- 
náctého května předvedla Sony 
víc, než se čekalo. Nejen vize, 
technické detaily a dema, ale 

i ukázky z celé řady titulů vyvíje- 
ných pro budoucí generaci 
PlayStation a nakonec taky 
„živé", téměř hmatatelné (nebýt goril rozmístěných 
kolem) kusy samotného produktu. To ale není jediný 
důvod, proč se o premiéře PlayStation 3 mluví jako 

o největším překvapení letošní E3. Tím důvodem je 
především oslňující výkon stroje demonstrovaný tvr- 
dými fakty i praktickými ukázkami. Ví se sice, že kity, 
na nichž běžely technické demonstrace v reálném 
čase, neměly ještě zcela konečnou podobu, ale to vů- 
bec nic neznamená. Finální konfigurace PS3 s plně 
funkčním grafickým chipem RSX bude nejspíš ještě vý- 
konnější. Nikdo z nezasvěcených si před 16. květnem 
nedokázal představit, že by tato konzole mohla před- 
stavovat tak dramatický skok ve videoherní technolo- 
gii. Shrnutí toho všeho najdete v tomto čísle počínaje 


vat se na speciální PS3 sekci na bonusovém DVD, které 
jste nalezli přibalené u tohoto 0PS2. 

Á propos druhé DVD. Měli jsme chuť si trošku zaex- 
perimentovat s pojetím časopisu a smršť ukázek z E3 
k tomu poskytla vysloveně ideální příležitost. Jsem si 
zcela vědom faktu, že disk není zcela prost nedostatků 
a začátečnických chyb (taky jsme si mohli vzít na roz- 
hovor s tvůrcem Godfatheru svítilnu, že), ale věřím, že 
oceníte nesporné výhody, které pohyblivým obrázkům 
(máme jich bez minuty celé čtyři hodiny) skýtá takto 
rozsáhlý prostor. Jsem velmi zvědav na vaše názory, 
návrhy a připomínky, mohly by nás inspirovat k zopa- 
kování podobné přílohy v budoucnosti. Proto prosím 
pište, gratulujte, kritizujte... 

V tomto vydání stojí za zmínku i další „drobnosti“. 
True Crime 2 má v rodině 0PS2 magazínů světovou 
premiéru, God Of War doporučujeme s totální jistotou 
a jako první přinášíme i recenzi na očekávaný Medal 
Of Honor: European Assault. 

Pokud vyrážíte na letní cesty, opatrujte se a neza- 
pomeňte, že nehledě na prázdninovou ospalost, nové 
0PS2 na vás bude M i příští měsíc. (I 
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A DALŠÍCH SEDM PŘEKVAPENÍ Z E3. 


DUAL SHOCK 2 OVLADAČ PS3 


Odpovídat můžete pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, 

a to ve tvaru: VOGEL DUEL40*x* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 

Za x dosaďte písmenko vaší volby. Slovo VOGEL oddělte od příznaku 
DUEL40 mezerou. Příznak DUELL40, odpověď na otázku a kontaktní 
informace na sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. Na konec 
zprávy můžete připojit váš komentář nebo vzkaz redakci. Jeden vy- 
losovaný účastník obdrží tričko 0PS2. Výsledek souboje zveřejníme 
v příštím čísle 0PS2. 


Cena odchozí zprávy je 6Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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doucnosti vytlačí svého černé- 
ho předchůdce z blízkosti vašich 
televizorů. Zapamatujte si, že 
na obálce časopisu jste jej v celé 
jeho hrdé kráse poprvé uviděli 


ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA — A TADY SE ROZHODUJE O VŠEM... VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 
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ve čtyřicátém čísle 0PS2 Zde začíná desetistránkový 0 tak skvělé akční adventuře se Je to New York! Hádanka nového 
i speciál o superkonzoli blízké nám takhle na jaře ani nesnilo. města konečně rozluštěna. 
budoucnosti. Petr se pokusil vystihnout Pokračování True Crime nabídne 
Ď nádheru antické řeže na čtyřech hromadu novinek, nového hrdinu 
018 POSTŘEHY ZE3 -© siránkách. a celý interaktivní Manhattan. 
střípky dojmů z E3, které Podívali jsme se na něj zblízka 
se nám nepodařilo vtěsnat 070 KILLER 7 J J : 


do jiných částí časopisu. Jedna z nejpodivnějších her 
o v dějinách PlayStationu. A přesto 

020 M kb PIEKE ji Jirka Pavlovský vřele doporučuje. 

o speciální edici oblíbeného Abište proč. 

Snake Eatera. 073 STAR WARS — EPISODE Ill: 
022 MATRIX: PATH OF NEO 2 p koku 

Aneb proč je lepší válet se dvě 

023 ULTIMATE SPIDER-MAN hodinky v kině než deset hodin 
024 PSP MIX trpět mačkáním čudlíků... 

Přehled novinek pro PSP 074 MEDAL OF HONOR: 

na čtyřech stránkách. EUROPEAN ASSAULT = = 

Upadající sláva, nebo návrat 050 8 PŘEKVAPENÍ 
T do formy? Tomb Raider Legend, Jak X, 
AND 1 Streetball, Mortal Kombat: 
y 076 7 E UNTER Shaolin Monks, Ratchet: 
' p ; Deadlocked, 7 Sins, Resident Evil 4, 
+ SoulCalibur III — to je celkem osm 
078 BRAVE i j 
SEDBAUT Á Indiánská plošinovka, to tu ještě her, které nás něčím v poslední 
k = i 35 o nebylo? Ale bylo, nejmíň stokrát. době překvapily. 
E“ 080 DYNASTY WARRIORS 5 058 STAR WARS: BATTLEFIELD 2 
s Přijmete naší pozvánku 
, 080 r k návštěvě Hvězdy smrti? 
n f ; 081 GHOST IN THE SHELL: 
= bs i STAND ALONE COMPLEX 


THE WARRIORS 
Nový projekt Rockstaru, 
tvůrců San Andreas. 


031 SSX: ON TOUR 


Lyže versus snowboardy. 


032 FINAL FANTASY XII 


Co mají společného Vaan, Ashe 
: a spol. s Hvězdnými válkami? 
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„DEMO DISK M6O/ČERVENEC 2005 ZE 33 034 THE SIMS 2 


d stro PS2 verze PC megahitu. 
: k 035 STARGATE SG-1: 


THE ALLIANCE 
036 24: THE GAME 


037 SHADOW OF THE 
COLOSSUS 


038 HITMAN: BLOOD MONEY, 
040 PHANTASY STAR 


NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 


090 GRAN TURISMO 4 
Druhá část obecného návodu 
k ovládnutí nejkomplexnější 
závodní hry světa. Plus vaše 
fotografické výkony. 


094 STROJ ČASU 
Vzpomínka na 4. vydání 0PS2. 


095 SOUTĚŽE 


UNIVERSE ré . ; 
Tradiční kvíz a taky šance vyhrát 
041 PETER JACKSON'"S nové Star Wars. 
KING KONG 


ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD 
A PS2 NENÍ PO RUCE? 042 FAHRENHEIT 
OTOČTE NA STRANU 84. SE 3 


096 DOPISY 


098 PRÍSTÍ ČÍSLO 


Připraveni na boj se sluníčkem... 
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Snickers Author Bike Session 2005 


Už vás z toho věčného vysedávání u kompu a paření her bolí záda, 
hlava nebo případně zápěstí? No jo, čas od času musíte taky udělat 
něco pro svý zdraví. Co třeba zkusit atletiku, plavání nebo si pěkně 
zalítat vzduchem na kole? Jasně, taky dáváme přednost tomu kolu, 
adrenalin musí bejt. Ale že byste se čtyři metry nad zemí báli? 

Dyť to my taky. Divákům se ale nic nestane, takže zasejfujte poslední 
level a jdem se podívat na Snickers Author Bike Session 2005. 


V průběhu května a začátkem června hostila náměstí velkých českých 
a slovenských měst bikovou šou, které se mohl zúčastnit úplně každý. 
Na profesionální závodníky čekal souboj s jezdci Author Gangu, 
na nesponzorované bikery závod na funboxu a wallridu a úplní 
začátečníci si mohli pod vedením Járy „Spacemana“ Spěšného 
z Author Gangu vyzkoušet základní cyklistický dovednosti. 


Závod pro nesponzorované byl rozdělen do dvou kategorií - bmx 
a horská kola. Vidina velmi zajímavých cen, kde první vyhrával kolo 
Author-Snickers a za další přední umístění se rozdávaly boty a oblečení 
Etnies, vyprovokovala bikery k výkonům na hranici jejich možností. Díky 
tomu ve vzduchu probíhaly různý backflipy, třistašedesátky a dokonce 
i sedmsetdvacítky, z nichž většina končila čistým dopadem a potleskem 
diváků, některé ovšem pracovním shonem doktorů v nedaleko 
zaparkované sanitce. Extrém je extrém, teče při něm krev a diváky 
to strašně baví! 


KVM (©) awrwHoR: ©etnies 


Battle mezi Author Gang riders a lokálními pro ridery přinesl vždy 
dostatek napětí. Domácí se nikde nechtěli nechat zahanbit, takže 
si na backflipy Damjana Siriškiho, Petra Krause, točky Spacemana 
a supermany Davida Pánky připravili odpovídající diktát. Navíc potlesk 
a křik publika provokoval k nevyzkoušenému, takže například Michael 
Beran udělal jako první Čech backflip tailwhip, což je salto kombinované 
s obhozením kola kolem řidítek. Ale ani ostatní lokálové se nenechávali 
zahanbit, třeba v Ostravě Honza Janečka předved wallride to tailwhip, 
v Hradci Králové vymazlil Kamil Feifer luxusní backflip a v Plzni Ondra 
Moudrý roztočil 360 x-up. 


Celý odpoledne bylo navíc našláplý doprovodným programem v režii 
tyčinky Snickers. Kromě pojídání těchhle výživnejch oříškovo- 
-karamelovejch tyčinek zalitejch v čokoládě si mohli zájemci nechat 
hlavu zamotat na simulátoru wakeboardingu, na tělo vyfiknout hustou 
kérku nesmyvatelnou henou nebo si zaskákat na nafukovacím hopsadle. | 
Večer vše zakončoval koncert kapel jako Mindway nebo Cocotte Minute, 
zkrátka pohoda jak má bejt. 


Je vám líto, že jste to propásli? Naštěstí kvůli tomu ještě není potřeba 
hledat prádelní šňůru a příhodnou větev. Radši si v kalendáři 
zakroužkujte 16. června, protože tenhle den se pojede v Praze 
na Letenské pláni finále Snickers Author Bike Session a bude to stát 
za to. Sejdou se tu nejlepší bikeři z celé republiky, přijede Michael Beran 
a předvede backflip tailwhip a večer zahrají Mindway. Jo a pozor, vstup 


je samozřejmě zdarma, takže čau ve tři odpoledne. 


Foto: MTBS - Petr Bureš, UNDERLINE s. r. o. 


dirtbiker:: 


AZÍN:DH/4X/STREET/BMX/FLATITRIAL 
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DOM HEARTS II 


Při absenci Final Fantasy XII byly jednoznačně nejatraktivnější hrou 

v expozici Sguare Enix na letošní E3 Kingdom Hearts II. Zblízka jsme se 
podívali na některé z významných postav tohoto, RPG fanoušky netrpě- 
livě, očekávaného pokračování. 


PEGAS MULAN - : *5ee 
Mýtický okřídlený kůň a majitel velikého Ústřední hrdinka nepříliš úspěšné avšak 
souhvězdí. Opět odkazuje na disneyovku nádherné disneyovky legenda o Mulan. 
Herkules z roku 1998. Podle legendy vysko- Podle čínských bájí to byla statečná dívka, 


čil z Medusina krku, poté co jí sťal hrdina 
Perseus. 


která tajně narukovala místo svého otce do 


DONALD 
Námořnický kačer je hned po myšákovi 
Mickeyovi druhou nejslavnější figurou světa 
Walta Disneye. I když je roztomilý, člověk 
má neustále chuť ho zmlátit. 


HADES 
Padouch z filmu Herkules a jeden ze tří 
nejvyšších bohů řecké mytologie. Byl znám 
jako vládce Podsvětí a bratr Poseidona a Dia. 
Ve filmu ho namluvil James Woods. 


AURON 
Oblíbený charakter z Final Fantasy X. 
Auron je legendárním strážcem, jenž 
doprovázel summonera Brasku na 

jeho pouti. Je moudrý, tvrdý na sebe 
i ostatní ale také soucitný. 


SORA : 
Chlapec bojující s obřím klíčem 
bude opět ústředním hrdinou 
a vůdcem party bojovníků ve 
světě disneyovských pohádek 
a sguareovské fantazie. 


GOOFY -s 
Moudrý popleta bojuje o pozici 
nejslavnějšího animovaného 
pejska všech dob s Plutem. Štít 
s obrysy Mickey Mouse jasně 
naznačuje jeho výtečné defen- 
zivní schopnosti. 
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Představení PlayStation 3 bylo v podání Sony sebe- 
vědomou demonstrací síly. Nebylo třeba celebrit ani 
marketingového mámení — stačilo jen ukázat nej- 
mocnější konzoli, kterou kdy lidstvo stvořilo. Stalo se 
tak, tradičně a podle očekávání, v Los Angelesv polo- 
vině května na videoherní sešlosti zvané E3. Od onoho pondělního 
odpoledne sice již pár týdnů uplynulo, ale pocit úžasu nad tvrdými čísly, 
technickými kouzly a ukázkami prvních her stále rezonuje mediální scé- 
nou a provokuje k vášnivým diskuzím. Není nejmenších pochyb, že 
pokud jde o hrubou sílu, PlayStation 3 bourá konkurenční opevnění, 
jako když velká voda vtrhne do slaměné chatrče. Nejsilnějším dojmem 
ovšem zapůsobily ukázky z připravovaných titulů, jejichž grafika připo- 
míná spíše (GI filmy z produkce Hollywoodu než dnes známé videohry. 
Není divu, že fantastické ukázky z Killzone a MotorStormu vyvolaly vlnu 
skepse — rozum se brání akceptovat fakt, že by něco 
takového bylo v nejbližších letech vůbec možné, 
instinktivně se brání „zázraku“. Upřímně, i nám 
činilo potíže uvěřit. Ale poté, co jsme pohovořili 
s řadou nezávislých odborníků seznámených 
stechnologií PS3, začínáme být přesvědčeni, 

že taková grafika nejenže je možná, ale dokonce 
představuje spíše spodní hranici možností stroje. 


' 


JL 


(a trochu taky výstřední erotickou pomůcku). V první chvíli ani nás opuštění 
osvědčeného Dual Shocku moc nenadchlo. S posouzením si však raději 
počkáme na okamžik, kdy ho budeme moci potěžkat. (o dál? PS3 je 
zásadním způsobem připravena na televizní obraz s vysokým rozlišením 
(HDTV, je plně zpětně kompatibilní a skýtá neuvěřitelné kvantum přípoj- 
ných míst. Jedinou otázkou tedy zůstává „Kdy?“ těsně následované „Za 
kolik?““. PS3 startuje už na jaře 2006. Nebylo upřesněno, ve které zemi, 
předpokládáme Japonsko, ale pod tlakem konkurence není vyloučen ani 
celosvětový launch. (ena zůstává přísně utajovanou položkou, první indi- 
kace však naznačují podobnou hladinu, jakou měla na začátku PS2. Nyní 
se pojďme v detailu podívat na oznámené hry. Na následujících osmi 
stránkách ovšem najdete celou řadu dalších zajímavostí, včetně technických 
detailů a rozhovoru s představitelem Sony. Zde začíná budoucnost a vy jistě 
máte příjemný pocit, že jste si už dávno zvolili správně. B 


PlayStation 3 bude od prvního okamžiku k dis- 
pozici v základní matně stříbrné verzi spolu s dvěma 
lesklými alternativami: bílou a černou. Vedle uká- | 
zek z her rozvířil nejsilnější vášně tvar nového ovla- 
dače, přezdívaného „banán“ či „bumerang“ 

a připomínajícího deset let starý gamepad pro PC 


PlayStation 3... 


...je téměř dvakrát výkonnější 


než její nejbližší konkurent, 
konzole Xbox 360. 


...je více než šestatřicetkrát 
výkonnější než současná 
PlayStation 2. 


...využívá technologie disků 
Blu-Ray s kapacitou jedenáct- 
krát vyšší než standardní DVD. 


...podporuje až sedm 
bezdrátových ovladačů. 


...vytváří grafiku, 
o které se nejdražším PC 
ani nesní. 


...přehrává všechny 
hry pro PS2 a PSone. 


„bude v prodeji už za rok. 


EENSHOTY. © 
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| ŠEST DŮVODŮ, PROČ KILLZONE 
© NA PS3 VÁLCUJE KONKURENCI 
| AVYPADAJÍ JAKO OPRAVDOVÍ LIDÉ. 

| 2REALISTICKÝ DÝM. 

| ZUMÍRAJÍ JAKO OPRAVDOVÍ LIDÉ. 

| (HLUXUSNÍ VEHIKLY. 

| BEXPLOZE VE FILMOVÉ KVALITĚ. 

| NEPŘÁTELÉ S MOZKY. 
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Není možné, aby vás videoukázka z Killzone 

pro PS3 nezaskočila, totálně nevykolejila. Jest- 

liže tato hra vypadala na PlayStation 2 řekně- 

me velice slušně, na PS3 představuje absolutní 

vrchol videoherní grafiky. Na loňské E3 všichni 
obdivovali nádherný vzhled Half-Life 2, to je ale dnes už daleká 
minulost, skoro pravěk. V upoutávce předvedené na tiskové 
konferenci Sony (koukněte se na ni na našem bonusovém DVD), 
vidíme hrdinu prvního dílu, Templara, v čele pozemské jednotky 
v ostré bojové situaci proti nepřátelům z řad Helghastu. Když 
přistává zlověstné válečné vznášedlo, kolem sviští rakety — situ- 
ace vykreslená až s absurdní dokonalostí. Charakterům chybí do 
fotorealističnosti jen kousíček, zatímco bitvou zraněné město je 
detailnější, než si vůbec dokážeme představit. Tvůrci navíc slibují 
vysokou míru interakce s prostředím. Ty zdi budete moci rozebí- 
rat na jednotlivé cihly. Samozřejmě pomocí dostatečně silné 
výbušniny. 


KILLZO 


V poli je akce ještě intenzivnější. V PS3 verzi Killzone budou 
k dispozici lodě, pozemní vozidla i lefouny, do kterých budete 
moci nasednout a řídit je. V jednom ze záběrů ostatně vidíte džíp 
rozpadající se na stovky kouski zásahu střelou. Za zmínku též 
stojí nádherné plameny objímající těla vojáků po zásahu plame- 
nometem. Scéna je neskutečně živá, prostoupená válečnou pani- 
kou. Vojáci spěchají do krytů a sprchují okolí dávkami ze samopa- 
lů. Jeden z Helghanů to dostává rovnou do obličeje, přepadává 
z můstku, ale v tom se mu zaklesne paže a zůstává viset ve vzdu- 
chu. Dobře ti tak, kosmickej nácku! 

Vzávěru videa vidíte útočnou loď ve zpomalené explozi, která, 
zdá se, znamená konec i pro našeho bezejmenného hrdinu. Zvuk 
utichá, obraz bledne a ozývá se nadšený aplaus. Úžasné. Berte prosím 
V potaz, že ukázka na našem DVD je zaznamenána ruční kamerou. Ta 
původní měla maximální rozlišení HDTV a byla promítána na plátno 
o úhlopříčce minimálně dvaceti metrů. Toto je hra, kterou má Guerril- 
la v plánu pro PS3. Toto je hra, o které se letos na E3 mluvilo nejvíce. 
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| 5 Fight Night Round 3 vyp k realisticky, že Electronic Arts — tákže v tomto případě ýt nejmenších pochyb o věrnosti ukázky. 
| k necítí potřebu zahlcovat obrazovku jakýmikoli ukazateli, stav vaše- © Démo nejvíce zaujalo detaily.obličeje, na kterých byly velice působivě před- 
| ho boxera bude prostě zřejmý na první pohled. Stejně jako ve sku- © vedeny efekty úderů. Za zmínku též stojí dokonalé animace mimiky vyja- 
| © tečnosti-budete.schopni odhadnout, jak dlouho ještě chlápek vydrží na dřující záblesky strachu, zuřivosti a — po inkasování rány — totální dezori- 
nohou, než začné líbat podlahu: (Ovšem vnitřní krvácení vás může vždycky © entace. Na závěr EA předvedli nejzajímavější okamžik opakovaně z různých 
ošklivě překvapit.) Viděli jsme realtimovou demonstraci enginové animace, © úhlů, čímž probudili i poslední zbytky sálu k mohutnému potlesku. 


Č 


* 


3 


. s 
sů 


E GETAVVAY zcce co 


Jako ukázka schopností PlayStation 3 ukázku. Tak či onak šlo o pěkný zážitek. 
vykreslovat realistické detaily Pohyb vozů a chodců v ulicích působil 
posloužily záběry z Londýna (mapa © nesmírně přirozeně, zatímco známé budovy 
e hry Getaway) pořízené jakoby amatérskou byly téměř k nerozeznání od skutečnosti. 
videokamerou turisty. Sony. zdůrazňuje, že © | na tyto záběry se koneckonců můžete 


nejde o projekt hry nýbrž jen o technickou — podívat sami-na-našem bonusovém DVD. 
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$KILLIN 


Ukázka, kterou dnes již celý svět 
Šeš zná jako „tu $ mramorovou sochou 

Atlase“. Záběry přímo z first-per- 
son perspektivy této střílečky Ubisoftu 
předvedly akci se dvěma pistolemi zasaze- 


nou do evropského prostředí (možná Fran= ě 
cie?). Nesmazatelný dojem zanechaly 1 99 


pukající kameny a tříštící se sklo, nesku- 
tečná úroveň detailní interakce s prostře- 


= dím a kruté scény zabíjení —' ostatně všim- 


něte si ještě jednou názvu hry. Killing Day 
byla dlouho předmětem spekulací a nad- 
šených teorií. Soudě podle těchto záběrů, 
své pověsti bezezbytku dostála, 


EYEDENTIFY 


Už nikdy se nebudete cítit osaměle. 

Alespoň taková je s nadsázkou idea 

projektu Eyedentify — hry pro EyeToy 
nové generace. V rámci jakési akční adven- 
tury se objevuje hráčova tvář dohlížející na 
dvojici sexy hrdinek jako jakýsi velký bratr. 
Stačí vyslovit přání a holky jsou celé žhavé, 
aby je splnily. Vypadalo to poněkud nejasně, 
dosti neuvěřitelně a občas i trapně, ale cel- 
kově vzato se Eyedentify jeví jako projekt, 
který je přinejmenším zajímavé sledovat. 
Třeba to bude jiné, až tam místo toho týpka 
bude vaše tvář. 


NEED FOR SPEED: 
MOST WANTED 


; Popravdě řečeno, nejprodávanější 
še závodní série všech dob by potřebo- 
vala omlazující injekci. Electronic Arts 
se prsí, že Need For Speed ve vysokém rozli- 
šení vypadá úžasně. Ale podle nás je to ve 
srovnání s řadou jiných PS3 her spíše zkla- 
mání. Most Wanted, nedávno oznámená též 
pro PlayStation 2,.se ze závodního underg- 
roundu vrací na denní světlo a opět zapojuje 
do akce policii. Na next-genu nabízí totéž 
s lepší grafikou. Pro nás je to málo. 


= 

DAVIDE, CO TO NI 

DĚLÁŠ STĚMA | 
RUKAMA? 


METAL GEAR SOLID 4 

Drobné zklamání: očekávalo se, že tisková konfe- 
rence Sony bude korunována ukázkou z PS3 
verze MGS 4— nestalo se tak sice, ale hra byla 
nicméně oznámena a uvedena velice vtipnou 
upoutávkou (vyrobenou pomocí enginu MGS 3). 
Motto hry “Není se kam schovat“ je podle Kojimy 
zásadní. “ MGS 4 není o místě, ale o situaci. Pro- 
středí se vyvíjí a proměňuje. Naším cílem je zcela 
novátorské pojetí stealth hry," pokračoval v krát- 
kém rozhovoru producent hry. "Musíme vytvořit 
prostředí, které bude zcela realistické - pokud 
sežehnete strom, uvadne, pokud jej zalijete, 
bude růst." MGS 4 bude časově umístěn za MGS 
2, pár let po událostech Sons 0f Liberty, a měl by 
objasnit mnohé dosud nevysvětlitelné záhady. 


HEAVENIY SWORD 

Heavenly Sword se jeví jako masová bojovka 

s komiksovým akcentem v prostředí fantasy verze 
Dálného východu. Ve srovnání s Dynasty Warriors 
nabízí rozhodně zajímavější hlavní hrdinku a po- 
chopitelně i grafiku. Po vizuální stránce patřila 
ukázka k dobrému průměru (pochopitelně na 
poměry PS3). 


FORMULA ONE 

Předjížděcí akce, kouřové hodiny, těsné souboje — 
vreálné formuli 1 jen vzácně vídané napínavé 
momenty, ale PS3 zpracování jimi překypuje. 
Guma bude vypadat jako opravdová guma, piloti 
jako opravdoví lidé (až na Šumáka ©) a jízda bude 
dynamičtější než kdy jindy. Ukázka však měla víc 
atrakcí než jen závody. Nejmocněji asi zapůsobila 
nádherná mexická vlna při pohledu do hlediště 
plného detailně modelovaných diváků. 


NI-0H 

Vybudováno společnou rukou vývojářů her 
Kessen a Dynasty Warriors, Ni-0h jasně ukazuje 
své kořeny. Video upoutávka však podobně jako 
všechny ostatní zaujala nádhernou grafikou. 
Pochopte, za pár let to bude normálka, ale teď 
z toho člověk nemůže spustit oči. Nakonec to 
byla ale jedna z relativně nejslabších věcí. 
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FIFA 2006 


Ze bude stejně jako současné generaci konzol i na PlayStation 3 

„fotbalu přehršel, se více méně předpokládalo. Electronic Arts měli 
* nepochybně k vývojářským strojům přístup jako jedni z prvních, 
a tak není ani divu, že mohli promptně vyrukovat s prvním obrázky next- 
-gen inkarnace série FIFA. Podle neoficiálních zpráv však nejsou pozadu ani 
Konami s novým Pro Evo. EA deklaruje tisíce animačních sekvencí pro jed- 
notlivé hráče — od těch nejvýraznějších až po nepatrné pohyby mimických 
svalů. Obraz samozřejmě bude citlivě reagovat na danou situaci. Tyto nuance 
však sotva zatíží výkonnostní rezervy PS3. Grafika bude muset utáhnout 
vysoce detailní modely hráčů, jako je zde zobrazený Ronaldinho, určitě rov- 
něž bez problému. Dále jako obvykle očekávejte obří porci licencovaných 
složek a navíc jedno velké překvapení, o kterém se ještě nesmí mluvit. 
Konami, jsi na tahu. 
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3 TURISMO 


E Auta:i-tratě pro tuto ukázku 
"JE byly vypůjčeny přímo z Gran 
8 Turisma 4 (s dodělanými 
detaily však přesto vypadají nádher- 

ně). Péestrojkové jsou ovšem davy 
diváků, zběsile makající mechanici 
a rušné boxy. Polyphony upozorňují, 
že toto zdaleka nevystihuje podobu 
Gran Turisma na PS3. Nakonec bude 
samozřejmě vypadat mnohem, 
mnohem líp! Ostatně vzpomínáte 
na první technickou ukázku „Gran 
Turismo 2000“ na PlayStation 2? 


s Jedna z nejzajímavějších věcí z tiskové | —— = -= 
k: ih | 


„ konference Sony se kupodivu nestala % 
8 předmětem větších diskuzí. Nechápe- | Grafická kouzla 
me! Válečná střílečka v podání tvůrců Ratchet | předved ená 
e7 (lanka má totiž všechny předpoklady stát se ! sv 
= zvelikánským hitem. Místo děje se na první | na premiere pS3 
= Zpohled jeví jako bojiště druhé světové války, | 
pak se však objeví první vetřelci... Bizarňí a ne- 
smírně poutavé spojení nás okamžitě přesvěd- 
čilo. Záběry desítek vojáků postupujících polem 
měly charakteristický dokumentární vzhled ala 
Medal Of Honor (ovšemže na PS3 úrovni), cestu 
jim však zkříží obří pavouk velikosti domku 
a začne je požírat. Přiznejme si, že něco 
podobného už zkusil Half-Life 2, ale kvůli tomu 
se na !-8 zlobit nebudeme; právě naopak. 
ke lac ska 
sad 


: 
tr 


EyeToy bude mít na PS3 mnohem dokona- 
lejší podobu. V této technické ukázce před- 
nášející nabíral pomocí dvou skutečných 
pohárků totálně realistickou vodu z vany 

a různě si ji přeléval. Proud vody způsobil 
na hladině krásné vlnění, což mělo za 
následek pohyb detailně zpracovaných 
gumových kačen. Jako zamlada... 


E Lístky 

Posbírejte opadané listí z celé Stromovky a roz- 
házejte je do prostoru. Poté s listy dle libosti 
manipulujte, vytvářejte z nich třeba sousoší 

a nechejte kameru, aby mezi nimi divoce 
proplouvala. Dozvěděli jsme se, že každý lístek 
měl svůj individuální zvukový kanál. 


E Unreal Engine 
Sérii Unreal i 3D engine Unreal jsme dosud 


pe ; í < S Eo o : Ro | měli spojený především s konzolí Xbox. 
Každá nová PlayStation prostě musí mít v nabídce Představte si Call Of Duty s parními samopaly. Warhawk dat la řada ohlášených titulů 


nového Tekkena. Neviděli jsme sice nic víc než +28 slibuje válečnou akci mísící prvky sci-fi i viktoriánského | pro Xbox 360 je postavena na Unreal 
animované logo a detaily svalstva Jina Kazamy, retra. Létající koráby vystřelují do vzduchu stíhačky | Enginu 3. Proto se předvedení tohoto 
nicméně kvitujeme s povděkem. Spitfire a vojáci nosí na hlavách kožené kukly jako vystřižené | technického dema jevilo spíše jako malá 


Z oben ž a provokace. Nutno dodat, že na PS3 vypadá 
ze starodávných šestákových románů. očividně lépe než na Xboxu 360. 
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A Po Killzone druhá nejdiskutovanější  lution Studios, dobře známí fanouškům rallye 
a nejobdivovanější ukázka z pre- díky seriálu WRC pro PlayStation 2. 
miéry PlayStation 3. Představte si Zvláště pozoruhodným způsobem je v tom- 
hromadu offroadových vehiklů to demu ztvárněno bahno a destrukce havaru- 
ny, motorky) valící se praš ji- © jících vozů. Jezdci jsou p ze čtyřkolek, 


| 1 odvaníů, PR 
MOTGUTENONKŮ 


1 PODÍVEJTE SENA TY DETAILY! | |- k 
2 ÚŽASNÁ DESTRUKCE“ 
3 „OFFROADOVÝ BURNOUT NA okunob“, 
L ZÁBĚRY K NEROZEZNÁNÍ OD REALITY. 

5 ŽÁDNÁ SUCHOPÁRNÁ RALLY! 


016 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


"Dá SE TO PŘIPOJIT 
K MOZKU?" 


PlayStation 3 propojíte (skoro) se vším. 


PS3 bude zřejmě 


prožívat vášnivě ž PS3 znamená konečnou pro 
intimní vztah s pře- memory karty. Pozice, stejně 


E, OR 7 nosným PSP. Za prvé, jako mnoho dalších dat, bude 
můžete si přenášet pozice, hudbu, dema, možné ukládat na jednoduše 


obrázky a filmy tam i zpět. Za druhé, můžete oddělitelný vysokokapacitní 
se kdekoli na světě připojit na domácí harddisk. 

PlayStation 3 a dosáhnout na zde uložená 
data. Za třetí Ize s PSP ovládat PS3 hry. 


4 


PS3 obsahuje mania- 
kální množství různých 
portů: postaráno je 

o memory sticky i kon- 
kurenční paměťové 
formáty SD a Compact 
Flash. Dále tu naleznete tři interne- 
tové otvory, dva separátní HDTV 
výstupy a celkem osm USB konektorů 
pro připojení EyeToyů, mikrofonů, 
digitálních kamer, klávesnic... 
Upřímně ani netušíme, k čemu 
všemu by mohly posloužit. 


PS3 bude podporovat jak klasické 
obrazovky, tak luxusní televize s 
vysokým rozlišením. Hravě zvládne 
dokonce dva separátní výstupy. 
Takové Nintendo DS do obýváku... 


Doufejme, že PS3 napraví mdlý dojem z online slu- 
žeb PS2. Slibuje se nepřerušené připojení od prvního 


okamžiku uvedení na trh. Toto připojení proběhne 
samozřejmě přes wi-fi (bezdrátové) vysokorychlostní 
rozhraní. Síťové multiplayery, video chat atd. 


U 
PODVODže 


0 herních ukázkách pro PS3 jsme 
pohovořili s Philem Harrisonem - 
BE mužem, který představil novou 

E konzoli Sony světu. 


© A DALŠÍ OKAMŽITÉ NÁZORY 
| MUŽŮ ZE SVĚTA HER... 


„My jsme a budeme vždy soustředěni 

na hratelnost. Lidi vždycky šílí 

kvůli grafice, ale kupují na základě 
hratelnosti. To mě na PS3 baví, 

7% víc výkonu na dělání kravin.“ 

PA Dan Houser, producent série Grand Theft Auto 


„Nevím, jaká bude nakonec příští 
generace her. Ale pokud dodají 
ovladače s detektorem pachů 

a chutí, rozhodně je použiju.“ 
Hideo Kojima, režisér série Metal Gear Solid 
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Z U em 


SHADOW THE HEDGEHOG 


CO JE NOVÉHO... 

Temný Sonicův bráška překvapil hlavně drsnou výzbrojí. 
Tu vytáhl laserový blaster, onde raketomet či kulomet. 

A když šlo do tuhého, měl po ruce obrovský elektrický 
meč. Díky schopnosti Chaos Power se dokáže vystřelit přes 
hory a doly, umí jezdit na ptakoještěrech a — což je nejza- 
jímavější - může se rozhodnout stranit hodnému Sonicovi 
či zlému Robotnikovi. 


THE SUFFERING: 
TIES THAT BIND 


CO JE NOVÉHO... 
Přesun do ulic Baltimoru určitě nepřinese 
úbytek brutality. Tematické nestvůry na 
sebe nabalily symboly úpadku města. 
Třeba démonický tlustoprd Gorger 
ironicky reprezentuje hlad a chudo- 
bu. Rovněž Torgue se změnil. Jeho 
73 monstrózní druhé Já se chápe různých 

VICE ZLA podob a útoků podle toho, jak spravedli- 

vě, či Ihostejně jste se dosud chovali. 


i Takový ptáček by se 
při pražských zácpách 
šiknul. 


HITMAN: | | PRINCE OF PERSIA 3: KINDRED BLADES 


BLOOD MONEY CO JE NOVÉHO... == 3 
s < Komu svitla naděje na návrat do pro- KONSKÉ ZÁVODY 
co JE NOVÉHO... : 2 dva x sluněných paláců The Sands Of Time, = vw 
Viděli jsme praktickou ukázku vraždy, která měla rád uslyší, že denních scén jsme viděli 
vypadat jako nehoda. To už ale znáte. Fajn je, že 7 požehnaně. Graficky vypadá jako vždy 
narafičit „nešťastný úraz“ lze na každou postavu ve úžasně. Dech nám však vyrazila ukázka 
hře. Což takhle naolejovat schodiště? V repertoáru závodů koňských spřežení (pravda, 
agenta 47 se nově objevuje také možnost pověsit jejich zpracování nás moc nenadchlo). 
se vzhůru nohama a škrtit lidi procházející pod = Za spolehlivě kvalitní však už nyní lze 
vámi, Když je třeba, hrdina může skrýt zbraň za považovat akci se zbraní daggertail 
zády atd. Důkladné preview chystáme do příštího : (řetěz plus dýky), stejně tak se vyda- 
čísla. V tomto najdete další info na straně 38. > řily smrtící stealth chvaty. Zůstáváme 
značně zvědaví na zpracování Babylonu 


RE 50 M5 a pohybu po jeho střechách. 
F ; 7) : Sluníčko vychází, 

i ale netvorům se 

ještě nechce spát. 
„CALIBUR 3 k = | 


Jiho JE NOVÉHO... m “ 
= Udělala na nás super dojem! x) 
Budete bojovat proti soše 
Hefaista z Cassandřiny úrovně 
(v SoulCalibur II. Je asi tak dvakrát 
větší než obrazovka, vyrobena 
z kamene a schopna vás porazit 


třemi dupanci. Taky se na stánku 

Namca šuškalo, že ve hře bude PP 
» hostovat Dante z Devil May Cry! IOR: 
TEN HAMMERS 


CO JE NOVÉHO... 

Všechno, vždyť o hře píšeme poprvé. Jako 
velitel útočného týmu jdete v krátké době 
už podruhé do boje. Nejžhavější novinkou je 
přítomnost vozidel, která můžete řídit. 

Na parkovišti jsou přistavené tanky a obrně- 
né hummery. Za zmínku též stojí možnost 
zavolat si o pomoc v případě nouze. 

Ta má podobu vrtulníku s kulo- i raketomety 
a odstřelovačů kosících Iráčany, pardon, 
Zekistánce z pohodlné vzdálenosti. 


Obětoval by za vás 
život. Blbec jeden... 


MEDALor HONOR. 
+ EUROPEAN ASSAULT 


* 


BURNOUT 
REVENGE 


CO JE NOVÉHO... a 

Vedle možnosti odpálit výbušninu 

během závodů nás nejvíce vzrušuje AKCE KRY 
představa nového režimu Traffic 
Attack, ve kterém se místo tradičních 
checkpointů uplatňují děsivé hro- 
madné srážky. A bombastické jsou 
taky zkratky, jimiž jsou tratě vybave- 
ny. Do některých se trefíte pouze po 
zdařilém šíleně riskantním skoku. 


ŠTOF 


p Fly 


THE GODFATHER: THE GAME k 


CO JE NOVÉHO... 

Rvačky pomocí analogového sticku se skutečně vydařily! Páčkou lze rozdávat rány pěstí jako ve 
Fight Nightu, ale její pomocí můžete rovněž mlátit lidmi o zeď nebo jimi drsně zatřást, škrtit 
je a nakonec třeba přehodit přes zábradlí. Ovšem horkokrevnost není vždy tou nejsprávnější 
cestou - zvláště proto, že konkurenční rodiny si dobře pamatují, kdo na jejich lidech páchal 
násilí. Někdy bude rozumnější vyjednávat a nosit nějakého toho politika v kapse. 


Bitva v Stalivgradu 19. srpva 1942 


Přesvědčivá atmosféra 
filmové předlohy. 


GEORGE 
A ROMERO'S CITY 
OF THE DEAD 


CO JE NOVÉHO... 

George je považován za tvůrce moderní 
filmové zombie, a tak je dobře, že jeho hra 
obsahuje takové ty poctivé, šourající se, 

které lze zabít jen trefou do hlavy. K nim si 
však připočtete další varianty, třeba skákající 
zombie a pistolníky ve vojenských úborech. 
Další zajímavostí této, v 0PS2 premiérové, akce 
je minihra, kde hromadu zombií likvidujete 
výbušnými sudy. 


Zásoba zombií snad 
nikdy nedojde. 


PlayStation.© (A 


| Metal Gear Solid 3: Subsistence doplní nabídku 
Snake Eateru o atraktivní módy. 


Mluví se o něm jako o největším pře- 
kvapení E3, ale měli jsme to čekat, 
ne? Stejně jako MGS měl své Special 
Missions a MGS 2 prodloužil životnost 
díky Substance i MGS 3 zaútočí na multiformátový 
trh s bonusovým Subsistence. Možná jde však 
o obsahovou stránku, která zaskočila nejen nás. 

Kdo čekal již tradiční sázku na balíček VR 
misí, bude zklamán. Konami se tentokrát odhod- 
lali ke skutečně odvážnému kroku a poprvé 
vstupují s MGS na půdu síťového multiplayeru. 
Deathmatchové režimy byly vybudovány na zákla- 
dě původních map s využitím celé řady dobře 
známých prvků (pastmi počínaje a kartónovými 
krabicemi konče). Ke slovu přijdou všechny tech- 
niky boje: sniperovkami na maximální vzdále- 
nost, muž proti muži se zapojením metod C0C 
a vše, co je mezi tím. 

Velká lákadla však číhají i na drtivou vět- 
šinu čtenářů bez připojení na online turnaje. 
Subsistence jako by svou poměrně nepřehlednou 
kamerou rezignoval na kritiku a poprvé nabízí 


Čistokrevná metalgearov- 
ská akce bez zdlouhavých 
dialogů. 
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plně ovladatelnou perspektivu v tradičním stylu 
third-person akčních adventur. S touto volbou 
budete moci absolvovat kompletní příběh Snake 
Eateru, což podle našeho názoru zcela změní 
způsob, jakým budeme MGS hrát. Uvidíme, zda 
k lepšímu. 

Dále v nabídce naleznete celou sadu nových 
úrovní v rámci režimu Snake vs Monkey a plné 


ne“ 
-" - - 


Žádný strach, na každého 
se aspoň jedna krabice 
dostane... 


verze dvou klasických Metal Gear her z osmibitové 
éry, které jsme si na konzolích PlayStation nikdy 
nemohli zahrát. Jde o Metal Gear a Metal Gear 2: 
Solid Snake a podstatné jsou přinejmenším tehdy, 
pokud chcete pochopit všechny nuance příběhu. 

Z pohledu sběratele MGS je tedy Subsistence nepo- 
stradatelným doplňkem. Jak to bude z pohledu 
běžného hráče, si řekneme brzy. | PF 


Jak aplikuje multiplayer 
prvky stealthu, zůstává 
zatím záhadou. 


La 


: VŠECHNY POSTAVY VŠECHNY AKCE, s 
2 "VŠECHNA ZÁBAVA 


7660 =D LAK 
BWRNS 


jE 
jd ba GAM | 


7 Hraj za více n 30- oblíbených 
pos taviček. tous Anakina, 
Vodu nebo Darth Maula 


© s 
5 |ssboy 
O 5 E 


Probojuj se přes 
Epizodu L all 


e světelný m mečem, s 
(sw a čky Přestav L LEG O bye překo- 
nej přek“ ážky a znič nepřítele 


"Souboj 
alebné bitvy; 


pohyby 4 vesm 


Ge | 
| PlayStation.C  GAMEBOYaovaxcE 
DUBEN 2005 == č5! 


WWW.LEG = 


STAVEBNICE 
E LEGO STA 
R WARSV P 
: RODEJI 


„ 


W 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s CD a DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


světpVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


„ 


L Á 


DKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC 


A 
„© 

| : še 
Jo 


8 Udělejte si = 
fm nejlepší fotky 


(ZDARMA NA CD: MISTROVSTVÍ SVĚTA VE FOTBALE o 


PŘEDSTAVUJEME 
2 Dábel přichází + Zá 
w jm 


PŘIVEZLI JSME 


WWW.VOGELBURDA.CZ 


IN 


> HEĎ ROMANTIK 


„Počkejte, 


Dvěma průměrným pokračováním filmu 
Matrix se ruku v ruce s ještě průjňěrnější 
videohrou Enter The Matrix poďařilo téměř 
dokonale zničit jednu moderní legendu. 
Z pohledu milovníků geniality prvotního díla se tedy již 
pár měsíců ohlášená hra Path Of Neo zdá být poslední 
šancí na záchranu. Bude sladkým elixírem života, který 
vypláchne hořkou pachuť z našich úst? Jak napovídá 
název, tentokrát se v roli ústředního hrdiny ocitne 
vyvolený mesiáš lidstva uvězněného v počítačové kleci 
= Neo. Budeme ho doprovázet hlavní příběhovou linií 
a cestou si uděláme zastávky v nejpamětihodnějších 
okamžicích trilogie. Pokud jde o akční sekvence, také 
Reloaded i Revolutions (rvačka se sto klony agenta 
Smithe, bitva o Zion) se mají čím pochlubit, ale tvůrci 
ze společnosti Shiny předesílají, že nejvíce jsou zastou- 
peny scény z prvního dílu (přestřelka v lobby, akce 
s vrtulníkem). 
Podle ukázky, kterou jsme mohli vidět na E3 
(podrobně si ji z prostorových důvodů rozebereme 


až dodělám 
tuhle krásnou hvězdu. 
Ještě nestřílejte, jo?“ 


VYVOLENÝ 


Path Of Neo hodlá vrátit Matrix do hry. : 


» 
OK3KRAAH5OT—U4 
Tak se řekne japonsky „další hra, která 
vypadá jako Onimusha“. 
sss Není nic jednoduššího než představit nový 
projekt Sony, Genji. Viděli jste Hrdinu či Klan 

"létajících nožů? Hráli jste Dynasty Warriors 
nebo Onimushu? Stačí jediná kladná odpověď a doká- 
Žete si Genji představit sami. 

Cestovatelská samurajská bojovka s dvěma hrdiny 
by se měla na pultech ocitnout už v září a dotahuje 
orientální obsesi znázorňovat bojové scény v nesku- 
tečně nádherných lokacích (západ slunce, bambusový 
les, majestátní chrám) téměř k dokonalosti. Jinak od 
Genji nic světoborně originálního neočekáváme. Příště 
si řekneme více. [ii 


vš 


v příštím čísle), vypadá Path Of Neo mnohem slibněji % 
než Enter The Matrix. Hra už stačila získat nejedno oce- 
nění v technických kategoriích (třeba za výtečnou grafiku 
na serveru IGN), nás ale navíc zaujalo výrazné zlepšení 

v ovládaní bojového modelu. Navíc jsme se doslechli, 

že Path Of Neo bude obsahovat zcela nový, alternativní 
závěr příběhu, který pro tento účel speciálně napsali 
jeho autoři, bratři Wachowští. Podívejte se na to takhle: 
blbější než ve filmu to už být nemůže. m 
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ZÁ PáŘÍtM KUDY 


ŽENSKÝ, AUTA, PAŘBIČKY 
A... PSÍ KONZERVY 


Budoucí pěcudkní P nějaké to odlehčení — vše pro PSP, jak bylo viděno na E3 


iířeřeřářddřděváa 


-7 


HOLD 


E Někdo řve na celý autobus? 
k Sou = Klídek, to jenom hraje 
okamžité- © Mm Legends. 
tuje REBE 


Ovšem nemůžeme se stále zbavit do T u jbližší přletost se k dohrání 
Burnout: Legends toto přirovnání padne jako ona : zatímco na PS2 k nám požitek z onli- 
pověstná zadnice na hrnec. Hra obsahuje výběr tratí ne A bouričel nikdy oficiálně nedorazil, v Legends se 
posbíraných ze všech tří předchozích dílů, ale hratel- © díky wi-fi připojení můžete pustit do soupeření prak- 
ností se plně vyrovná tomu nejlepšímu z nich. Dá se ticky s kýmkoliv a navíc ještě vyhrát jeho auto. Stěžej- 
tedy říci, že se do značné míry jedná o „zmenšený“ ní launchový titul, který jistě půjde na dračku. 


V VK" 
Pomineme-li skutečnost, že Dead to Rights je jakousi směskou akční- kán bor PSP 
ho přístupu z True Crime a kropení protivníků za pomoci bullet-timu oňufá zevnitř. 
jako v Max Paynovi, bude tato hra první na PSP, která typově připomí- r 
ná veleslavné G7A. V hlavních rolích příběhu o pátrání po zmizelém 
informátorovi se představí Jack Slate a jeho věrný psí druh Shadow, 
přičemž hráči budou mít možnost ovládat oba dva. DTR vyjde na pod- 
zim a mimo akčního spádu v podobě střelby uprostřed gymnastických 
sestav či férového ručního boje nabídne i možnost zahrát si i nějaký 
ten multiplayerový deathmatch prostřednictvím wi-fi rozhraní. 
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Ještě že se podobné bubliny 
s myšlenkami neobjevují nad 
hlavami i v reálném životě. 


Jedna z nejlépe prodávaných herních sérií (zejména na PC) míří i na malý 

zázrak od Sony. Je zatím poměrně brzy odhadovat, zdali se této hře 

podaří překonat prodejní výsledky z P52, ale výskyt na jiných přenosných 

platformách prokázal, že koncept The Sims je pro tyto účely naprosto ide- 

ální. Máte strach, že by vaše rodinka bez dozoru založila v kuchyni požár 

a těžké prachy, které jste utopili ve vybavení domu, by tak doslova vyletě- 

ly komínem? S PSP budete mít nad vašimi panáčky nepřetržitý dohled. 

A vzhledem ke známému zalíbení děvčat v podobných hříčkách rodinné- 

ho typu se tak navíc může jednat o ultimátní zbraň, kterou můžete mít 

po ruce skutečně na každém lovu. 

Pro některé lidi je důvod 

existence PSP poněkud 

jiný než pro hráče. Hodí 

se totiž i ke skladování 
a pohodlnému přenášení 
nejrůznějších prasárniček. 
A přesně na tuto cílovou 
skupinu myslí slavný k 
Playboy se svou speciální 
placenou službou PSP. 


DOWNLOAD 
PLAYBOY VIDEO 


a ee po Netřeba p Je vědy 
FORMATTED že u značky Playboy. kvalita. 


zaručena ta nejvyšší 


Ň YOUR 
SPECIFICALLY FOR rou 
PLAYSTATION PORTABLE- 
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) POKRAČOVÁNÍ Z PŘEDCHOZÍ STRÁHKY 


VIRTUA TENNIS 
WORLD TOUR 


Velice oblíbený tenis od 
Segy (původně vydaný na 
Dreamcastu a posléze por- 


tovaný na PS2) se objeví ve zmoder- 
nizované podobě i na PSP. Díky edi- 
toru postav si budete moci vytvořit 
vlastního tenistu a nastoupit s ním 
do turnaje proti zářivým hvězdám 
bílého sportu (vůbec bychom se 
nezlobili, kdyby se na displeji kroutil 
zadeček Šarapové). Hlavním tahá- 
kem přirozeně bude bezdrátový 
multiplayer. Jenom nás trošku zmát- 
la informace, že se ho bude moci 
zúčastnit až 16 hráčů. Vždycky jsme 
si mysleli, že maximální počet tenis- 
tů na kurtu je omezen na čtyři. Že by 
někteří dělali sběrače míčků? 


PŘEPL NY 


ček fungující jak přes ad hoc wi-fi síť, tak 
na dálku přes internet. Fireteam Bravo by 
si navíc měl umět povídat se svým velkým 
bratříčkem, chystanou hrou SOCOM 3 na 
PS2. Pokud oba stroje propojíte přes USB 
Na jedné straně singleplayerová kabel, dojde k družnému rozhovoru, který 
kampaň rozdělená do 14 samostatných bude mít za následek odemykání nových 
misí. Na straně druhé multiplayerový balí- © úkolů na obou stranách. To zní dobře. 


MOVE TO... (ROSSKKIRS 


První přenosná verze SOCOMu 
bude mít dvě zásadní složky. 


ředstaví ve své první £ 
Již začátkem přškay R 


Nejspíš to b, : 
“ ude k 
Střílečky, ktorý Ha 


š rávě de“ nh 
Vzniká pro P52. * = — 1 k 
; Saolaan 


Lonestar > | ojĚl z24/30 W x2 


CHODIČKY-MLÁTIČKY * 


Klasický videoherní žánr prožívá díky Capcomu ď 


Tak konečně víme, kdy bude 
PSP k dostání v Evropě (a tedy 

i v Česku) a také přibližně za kolik. 
Mělo by se to stát první školní 
den, 1. září 2005 (jistě k veliké 
radosti učitelů a učitelek). 
Cena tzv. „value packu“ (prostý 
podobně jako v USA nebude 

v prodeji) byla stanovena na 
249 euro, tedy zhruba 7500 
korun při kurzu 30 za 1 euro. 


malé vzkříšení. V L %; 


Netušíme, jak se to tak najednou seběhlo, ale Capcom (vedle několika 
dalších firem) najednou ohlašuje jednu „skrolující bojovku“ za druhou, 
Dnes již polozapomenutý žánr kdysi dávno kraloval automatovým her- 
nám a má být vzkříšen v sofistikované podobě pro PS2. Po nedávno 
ohlášeném Beat Down: Fists Of Vengeance tedy od Capcomu následuje Final Fight: 
Streetwise, sedmé pokračování v minulosti šíleně populárního titulu. Zapomeňte samo- 
zřejmě na veselou 2D grafiku, dneska musí být všechno potemněle městské. Změnit se 
s ohledem na 30 prostor musel i bojový systém. Komba skládáte ze směsí lehkých, těž- 
kých a zápasnických útoků, přičemž veškeré chvaty lze kombinovat s hromadou zbraní, 
které se válejí všude po ulicích — nože, pálky, pistole... Dále tu máme speciální chvaty, 


n 
a 


hd 


* ff 


Důvod velkého zpoždění oproti Někteří lidé nejsou 
původním předpokladům je 


prostý: Sony nestíhá vyrábět. 


které fungují v určitém kontextu prostředí, ovšem překvapuje absence skoků. Příběh schopni civilizovaného 
vypráví o Kyle Traversovi, který jde zachránit svého brášku Codyho ze zajetí konkurenční- © dialogu. 
ho gangu a... upřímně řečeno, celé to vypadá jako naklonovaný Beat Down. 
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Daxter a Jak se pro letošní 
podzim rozdělili: každý 
bude mít svou vlastní hru. 


8 


Jakův heboučký přítelíček se 
konečně dočkal titulu, ve 
kterém hraje první housle. 


A zatímco PS2 závody Jak X opouští 
plošinovkové zadání, Daxter zůstává 
věrný svým kořenům. Plyšák bude 
nejen skákat a sbírat barevné koule, 
ale i zlézat zdi a plížit se jako Sly. 
Vedlejší režim umožňuje propojení 

s Jak X (že by si hoši vzájemně hosto- 
vali ve hrách?), další mód pak nabízí 
wi-fi multiplayer pro dva hráče. 


V MLÁDÍ JSEM 
HRÁVAL SPACE 
INVADERS.. 


DALŠÍ PSP HRY, KTERÉ JSME 
MĚLI MOŽNOST ZAHLÉDNOUT 
NA E3: Mortal Kombat: 
Deception, The Godfather, 
Need For Speed: Most Wanted, 
Harry Potter And The Goblet Of 
Fire, Football Manager 2006, 
Frantix, Bounty Hounds, The 
Con, Prince Of Persia, WRC 
Rally Evolution, Guilty Gear, 
Viewtiful Joe, Death Jr... 


FREE-RUNNING 


WARS: 
BÁTTLEFRONT 2 


Titul, o kterém V tomto čísle zevrubně 
pojednáváme 0 pár stránek dál, míří také : 
do kapes fanoušků Star Wars a přitom ze 
je zachovat všechny módy, mapy a jen : 
ry „velké“ verze stejně jako single i multi 
playerové varianty akce. Navíc počítejte 
s několika exkluzivními bonusy 
pouze pro PSP. 


MARVEL NEMESIS: -i 
ISE OF THE IMPERFECTS 


letadel není nikdy dost. Alespoň podle tvůr- 
ců nové akce Heroes Of The Pacific, jejímž 
cílem je zprostředkovat atmosféru úžasných 
leteckých soubojů, které dějiny zaznamenaly 
před více než šedesáti lety v Tichomoří. Počet autenticky 
modelovaných strojů z druhé světové války, které se 
během bojů budou pohybovat vzduchem, prý dosáhne 
úctyhodného čísla 150, přičemž jako velitel perutě budete 
mít pod palcem až 32 z nich. V kulisách historických udá- 
lostí se budete nejen moci mstít za Pearl Harbor (v roli 
USA), ale i se odvetě bránit (v roli Japonska). Koneckonců 
na začátku si můžete prožít i události z 7. 12. 1941. A pak 
budete pokračovat přes všechny klíčové kapitoly až do 
bitvy u Midway. Vizuálně působí dílko zdařile, pokud jde 
o hratelnost, očekávejte zábavné arkádové pojetí úrovně 
Ace Combat. Vydání je plánováno už na září — v plné verzi 
s multiplayerem a 35 typy válečných strojů. Na viděnou 

v kabině cadillacu nebes, P-51 Mustang. 


čs 


PEARL HARBOR 


Představují se Heroes Of The Pacific 


Šedesát let poté a druhá 
světová stále není z módy. 


IMEDALoFHONÓR 


PláýStation.e 
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EUROPEAN ASSAULT 
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Plenlicnem 


FC Al Game 0 Mata lrP 


Projeď se neskutečnou rychlostí v nejprestižnějším. motocyklovém Závodě světa, 
Poprvé i v kubaturách 125 a 250 cem. 
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VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 
NEJŽÁDANĚJŠÍ 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých 
pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem 
došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (vwvvw.ops2.cz). Období: 
19. května — 8. června 2005 


F 


1 RESÍDENTEVIL 4; 


ZPĚT NA VRCHOLU! A PROTOŽE TĚSNĚ PŘED UZÁVĚRKOU 
DORAZILY PRVNÍ PS2 SCREENY, MŮŽETE SE NA SETKÁNÍ SE 
ZLEM TĚŠIT | PŘÍŠTĚ. 


5: THE o PATH OF NEO 


(STR. 022) 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 

v rubrice Monitor můžete dvěma základ- 
ními způsoby. Buď hlasujte v online 
anketě na wvww.ops2.cz, nebo využijte 
novou, pohodlnou možnost zasílání SMS 
- podrobnosti na této stránce — a zís- 
kejte šanci vyhrát něco hezkého. Součet 
došlých hlasů ovlivní skladbu rubriky 
Monitor v 41. vydání 0PS2. 


THE WARRIORS 


Retro filmové licence jsou v kurzu. Rockstar si vybrali 
méně známý kult ze 70. let. 


SSX: ON TOUR 


Pár nových screenshotů jako volné pokračování novinky 
z minulého čísla. 


FINAL FANTASY XII 


Poněkud odvážný pohled na sestavu hlavních hrdinů. 


THE SIMS 2 


Plnohodnotné pokračování moderní verze hry 
s panenkami. 


STARGATE SG-1: THE ALLIANCE 


Malá hra pro malý okruh fanoušků televizní série 
Hvězdná brána. 


24: THE GAME 


Blízké setkání s jednou hodinou v životě agenta Bauera. 


SHADOW OF THE COLOSSUS 


Krátké zastavení s jednou z nejlepších PS2 her na E3. 


HITMAN: BLOOD MONEY 


Nabyli jsme přesvědčení, že by to mohl být dosud 
nejlepší díl. 


PHANTASY STAR UNIVERSE 


Konečně další RPG, na které se mohou těšit zapálení 
fanoušci žánru. 


PETER JACKSON'"S KING KONG 


Tuctová filmová licence? Pche, tohle bude hit! 


FAHRENHEIT 


Pomalá, staromódní, a přesto vzrušující kriminální 
adventura. 


CRIME LIFE 


Další slovo do pranice chodících mlátiček. 
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SMS: 
FREKVENEE 
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ROCKSTAR GAMES | ROCKSTAR TORONTO | 


CENEGA | 


WWWW.ROCKSTARGAMES.COM/THEWARRIORS 


THE WARRIORS 


PO HERNÍ ADAPTACI GODFATHERA 


PŘICHÁZEJÍ THE WARRIORS. 
KULTOVNÍ KLASIKA ZE ŽIVOTA 
NESMIŘITELNÝCH GANGŮ... 


Pokud máte rádi Charlese Bronsona, určitě znáte 

> jeho známou sérii „krimošek“ Death Wish (Přání 

smrti), kde coby samozvaný vykonavatel sprave- 

dlnosti s tichým souhlasem policie bez zatčení a soudu 
likviduje v těch nejzapadlejších čtvrtích New Yorku vrahy 
a násilníky, kteří beztrestně terorizují své okolí. Teď si ale 
představte, že podobných vyvrhelů není pár desítek, ale 
nějakých šedesát tisíc. Šedesát tisíc běsnících gangsterů 
proti dvaceti tisícům policajtů. Trochu to možná připomí- 
ná film Pevnost Apačů v Bronxu, nicméně inspirací nové 
hry Rockstaru byl podobný, ale mnohem dekadentnější 
snímek 7he Warriors, který se již v době svého uvedení 
před 25 lety stal žánrovou klasikou. 

Určitě si pamatujete boje o území v San Andreas, 
což bylo docela zajímavé zpestření této skvělé hry. The 
Warriors se pro jistotu věnují pouze tomuto tématu, 

i když tady v podstatě o žádné území nebojujete, ale 
bojujete především o svůj holý život. Aby nás gangy 
posedlí vývojáři z Rockstaru ujistili, Že to s touto další 
kontroverzní hrou myslí opravdu vážně, pozvali nás do 
svých kanceláří v Londýně, kde jsme se osobně přesvěd- 
čili, že je vše na správné cestě. 

První dobrou zprávou je, že pokud jste film neviděli, 
což je vzhledem k jeho stáří dost pravděpodobné, vůbec 
vám to nebude vadit. Hra totiž až na malé výjimky děj 
filmu věrně kopíruje, přičemž začíná úchvatně rendero- 
vandou scénou gigantického srazu zástupců všech gangů 
New Yorku, kde jsme viděli snad největší množství naráz 
se pohybující lidí na PS2. Z hratelné ukázky, kterou jsme 
měli možnost si vyzkoušet, je více než jasné, že tentokrát 
nebude vaším cílem něco dobývat, ale především prchat. 
V několikačlenné partičce gangsterů bojujících o život 
můžete ovládat každého z nich, a vyzkoušet si tak tři 
základní bojové styly (kung-fu, pouliční box a hospod- 
skou fackovačku). Po této stránce vypadá pokus o zno- 
vuzrození výtržnického herního stylu slibně. Musíte 
se starat nejen o sebe, ale zároveň i chránit ostatní 
členy gangu, protože bez jejich pomoci se daleko 
nedostanete. K tomu vám pomáhá i chytrá kamera, 
která plave ve vzduchu přesně tak, jak potřebujete. 


MLUVÍCÍ ODPAD 


Parta gangsterů prchajících nočním New Yorkem 
potřebuje trochu organizace, takže dali vývojáři 
náčelníkovi gangu (to jste samozřejmě vy) do pusy 
několik základních povelů. Nebudeme vám zbytečně 
vysvětlovat, co znamenají povely „Let's go“ či „Hold 
Up“', protože zdaleka nejzajímavější je příkaz „Trash“, 
kdy se vaše parta vrhne na výlohu, auto či nějakého 
chudáka, aby vše rozmlátili na cucky. V případě živého 
cíle jsme se stali svědky velmi nepěkného rychtování 
obličeje a vedoucí grafik nám právě na něm demon- 
stroval vymoženosti nového enginu. Díky volné kameře 
hra zřejmě opustí stísněné prostory dvorků a ulic, pro- 
tože jak jsme se mohli sami přesvědčit, přelézání plotů, 
střech či prozkoumávání stok zde bude na denním 
pořádku, takže můžete velmi často hledat alternativní 
způsoby úniku. V situacích, kdy se zdá, že přesila je pří- 
liš velká, můžete využít „stealth“ a opatrně se vyhnout 
nebezpečnému místu. 
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kapesní verze“ 


Každá postava má minimálně 
tři jizvy o každé ruce. 


Co sirotek, to gangster, Tvrd: 
realita New Yorku konce'sedm- 
desátých let. 


ují 


Na každého poldu zbývá při- 
bližně pět gangsterů. 


s Mě 
VÝ PŘÍBĚH 
1 BODECH 


filmu na minimum d toto je jeho 


Píš 1979 ž n s 
4 válečné po e 
stošené r k e slouží ja ' 
Zpu toše čstské ulicí u v 


kde si především V noci vyřizuj 
v bizarním oblečení S 


vé účty. 
ím z tě ů jsou i 
Jedním z těchto gangů jsot 
2 začíná velkým setkáním všEC 


je vzdálen od jejich domovského teritoria 


nějakých 50 mil. 


The Warriors. Film 
h gangů V Bronxu, který 
Coney Island 


ercy Riffs jménem, 
bit střelou do hlavy, 


Hlava nejvlivnějšího gangu Gram 
3 gu The Warriors. 


6 j a 
čhem svého projevu z 
dy je obviněn jeden z gan| 
T proto musí urychleně opustit scénu. 
New York na dy 
Ž iffs 
domů, ale vzhledem k tomu; že A osdny 
vypsali na jejich hlavu tučnou odměnu, ) 


jeji : č. 
konkurenční gangy PO jejich horké stop 


L Gang se vydává přes celý 


ný stále zuřivějších 
ED velmi brutální 
Ji nás může těšit, že taková 


pak až do samého konce 
potyček S ostatními gansy, což je 


Film je 
a syrová podívaná. Nevím, jest 
bude i hra. 


Vuchází za 4 měsíce 
říjen 2005 
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* 


— 


Červené dvojité 
W hovoří jasně. 
Tady jsme doma. 


R Podoba hlavní filmové 
k“ postavy s artworkem 


= vlevo není náhodná. 


Filmová licence umožnila použít řadu původních 
herců, kteří namluvili některé postavy, stejně jako velmi 
charakteristickou syntetizátorovou muziku, z níž běhá 
mráz po zádech. Velmi děsivý je i pohled na bizarní 
styl některých gangů, jako třeba výhrůžně pomalova- 
né Baseball Furies, či výhradně dívčí lesbickou partičku 
s dlouhými noži Lizzies. Bát se a zdrhat zřejmě začneme 
někdy během října, kdy se má nový pokus Rockstaru 
o ohromení davů objevit na pultě vašeho oblíbeného 
obchodu. Pochopitelně, že nálepka od 18 let nebude 
chybět. ji PB 
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ROCKSTAR SE EVIDENTNĚ naplno ponořil do samé » 
podstaty války gangů a nebál se použít lehce V, 
undergroundový snímek jako základní inspiraci. j “ 
Jestli to odradí jistou skupinu kupujících, to už je ; k 
jiná písnička. i M 
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VYDAVATEL EA | VÝVOJ EA CANADA | DISTRIBUTOR EA ČESKO | 
WEB WWWW.EASPORTSBIG.COM 


MON, 


SSX: ON TOUR © Č$ 


V LA JSME SI SJEZDOVKU NEDALI © 


Absenci hratelné SSX On Tour lze považovat za 
jedno z nejvtších zklamání letošní E3. „Díky“ tomu 

také nemůžeme zatím referovat o subjektivních 
pocitech ze hry. Naštěstí jsme alespoň zachytili drobky 
nových informací a zde je přinášíme. 

Navzdory spekulacím EA potvrdili, že hra vyjde pouze 
pro PS2 a nikoli též pro PS3. Hlavní režim se mnohem 
více soustřeďuje na spojité budování kariéry zvoleného 
závodníka. Došlo zde zřejmě k inspiraci z her typu Need 
For Speed Underground a předpokládá se, že by mohl být 
ve hře přítomen i jakýsi ukazatel respektu. Dalším mód- 
ním prvkem bude možnost mnohem více si hru, postavu 
a nářadí přizpůsobovat a editovat. Značná volnost se též 
týká všelijakých voleb. Lyže, nebo prkno? Oficiální, nebo 
undergroundový závod? Vaše cesta na vrchol slávy (a kop- 
ce) záleží čistě na vás. 

Jeví se též jako pravděpodobné, že si budeme moci 
zvolit z několika ovládacích modelů. Vstříc různým prefe- 
rencím vychází také trikový systém, tentokráte posunutý 
na analogovou páčku. A nemalou roli v pocitu volnosti 
jistě hraje i mocný grafický engine natahující krásné 
detaily v průběhu jízdy. Setkáme se u blízkého setkání 
s SSX On Tour. [ii FDS 


Prostředí je jako vždy 
mix krásné přírody 
a odvážného designu. 
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SOUARE ENIX | SOUARE ENIX | f VJEDNÁNÍ | Vy//FF12.C0M 


Největší zklamání letošní E3? Jednoznačně absen- 
/ © ce jakéhokoliv hratelného kódu Final Fantasy 
XII. Místo plánovaného „blízkého setkání“ tu 

tedy máme rekapitulaci hlavních postav a špetku nových 
informací. Doufejme, že oceníte naši snahu pojmout věc 
alespoň netradičně ©. 

Říkáte si, co má nová, toužebně očekávaná epizo- 
da Final Fantasy společného se studeným vesmírem 
Lucasových vzdálených galaxií? Na první pohled nic moc — 
vždyť fantastický svět Ivalice čerpá inspiraci spíše z proslu- 
něného Středozemí a arabských motivů, než aby zapadal 
do mozaiky vyprahlých planet, na nichž Luke Skywalker 
proháněl své růžové vznášedlo. A přesto, třeba jen nepa- 
trně, bychom mohli najít jisté podobnosti. Hlavně nová 
družina FFXII se totiž svými osudy podobá tolik známým 
hrdinům Epizody IV... ostatně posuďte sami. Asi jde o či- 
rou spekulaci, ale hlavně že je legrace. 77 MF 


VS E 6" 


VAAN ka 
POHLAVÍ: muž, VĚK: 17, RASA: člověk = 
Jak už to u rozervaných hrdinů FF chodí, opustil Vaan svůj domov v poměrně 
útlém věku a vydal se vstříc nevázaným dobrodružstvím — to vše, aby si jednoho 
dne splnil sen pilotovat svou vlastní vzducholoď. S sebou si nese křivdu zavraždě- 
ného bratra, který se stal obětí invazních sil, archadianského vojska. Zdá se vám 
to povědomé? Rodina zavražděná Impériem, touha stát se pilotem... Jediné, co 
schází, jsou mimořádné schopnosti rytíře Jedi, ale osud mají oba hrdinové velmi 
podobný. Vaan je hlavní postavou FFXII a vsadíme krk, že to bude ostrý hošan, co 
“ pro ránu mečem m nejde daleko — pře pravý vůdce paRy. 


v 


JM 


nalil NN null 
m ] 


£ 


ne 
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ání PRINCEZNA TAZ © 
ASHE MY a 
POHLAVÍ: žena, VĚK: 19, RASA: člověk „0 
Vývojáři Sguare Enix ji popisují jako nesmlouvavou a hrdou železnou lady, : 
která je právoplatnou následnicí monarchie a stojí v čele místní rebel- ey, 3 
ské organizace. My jen dodáme, že stačí přidat dva nemoderní drdoly na ř 
palici a s princeznou Leiou si ji splete i sám mistr Yoda. Cesty Ashe a Vaana 
se střetnou ve chvíli, kdy pro záchranu svého světa spojí síly. Již teď není 
pochyb o tom, že se Ashiny bojové schopnosti v bitvě záhy osvědčí. Navíc ; 4 
— dámy prominou — ten skvostný zadeček je prostě k sežrání. | 
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Vuůchází za 5 měsíců 
listopad 2005 


FRAN AND BALTHIER 

FRAN — POHLAVÍ: žena, VĚK: neznámý, RASA: Viera 
BALTHIER — POHLAVÍ: muž, VĚK: 22, RASA: člověk 
Pirátské duo které bohatým bere a chudým... no, však to znáte. S dvojicí 
z Hvězdných válek je spojuje zejména fakt, že Balthier je vlastníkem vzducholodi 
a Fran coby věrný parťák vypomáhá s její údržbou. Co víc, Fran je vlasatý ne- 
-člověk, co se umí ohánět s lukem a šípy (jako Žvejkovy laserové šípy) a Balthier 
zase šarmantní vtipálek, jemuž dívčí srdce stěží odolá - podobnost 
čistě náhodná? Každopádně tato dvojice bude hrát v příběhu FFXII 
velmi důležitou roli. Zatímco Fran bude se svými dalekonosný- 
mi útoky velmi platná v novém, realtimovém systému sou- 
bojů, Balthierova vzducholoď bude klíčem 
k rychlým přesunům po rozlehlé mapě „* 
nového fantasy světa. s 


(-3P0? 


PENELO 
POHLAVÍ: žena, VĚK: 16, RASA: člověk 

Uznáváme, v tomto bodě získává náš původní „podobnostní“ předpoklad 
významné trhliny. Každopádně vzhledem k tomu, že je rozpustilá Penelo 
věrnou Vaanovou společnicí a že platí za baviče celé party (bravurně ovládá 
jak tanec, tak i zpěv), nás kdoví proč napadlo spojit její postavu s věrným 
Lukovým druhem, plechovým C-3P0. Penelo, ač na první pohled křehká dív- 
čina, již stihla utužit své bojové schopnosti coby rytíř, takže není radno její 
schopnost podceňovat. 
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se jistě pustil na tenký led, ale 
ení očerňovat tvůrce FFXII — naopak 


bnou, a to je vždycky základ dobře 
říběhu. 
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THESIMS2 © 


VÍC KONTROLY, VÍC ZÁBAVY? 


Hrát si na boha bylo vždy nosným prvkem všech simá 
her. Platit účty, vynášet koš, a když se dostavila božská 

únava, stačilo osvěžit zrak pěkným ohýnkem v kuchyni, 
nebo zašmírovat rozostřené pixely sprchující se paní domácí. Ať už 
se však člověk věnoval čemukoliv, nikdy nevybočil z linie pouhého 
ovlivňování dění kolem sebe. Pokrok je však nezadržitelný stejně 
jako fantazie vývojářů z Maxisu, která přišla s novým netradičním 
prvkem ovládání — přímou kontrolou. Už není třeba proklikávat 
desítky příkazových bublin, aby se zasmrádlý simák ráčil dopravit 
do sprchy. Z pohledu třetí osoby ho tam jednoduše vmanévrujete 
sami. Žádné neosobní tahání za nitky osudu jiných lidí, konečně 
máte možnost vytvořit si osud vlastní. Ale než se sarkastickým 
úšklebkem otočíte stranu, uvědomte si jednu podstatnou malič- 
kost. Vaše přítelkyně velmi pravděpodobně The Sims zbožňuje a vy 
máte díky splitscreenu pro dva hráče jedinečnou možnost donutit 
ji konečně k něčemu, co by pro vás ve skutečnosti nikdy neudělala, 
a než se dopustíte dalšího sarkastického úšklebku, vězte, že mluví- 

me o teplé večeři. 


| Suvenýr z dovo- 
4 lené v Egyptě. 


HRA PRO SLUŠŇÁKY 


k řešení problémů, je také výrazným pomocníkem při vnímání světa 


kolem. Nyní se můžete podívat na své okolí tak, jak jej vidí vaši simo- 


vé, a díky propracovanějšímu systému vzájemných interakcí se tak 


ponořit mnohem hlouběji do hry samotné. Známé bublinkové menu 


sice zůstalo, ale svou pozornost nyní musíte věnovat i jiným věcem. 
Měřič zájmu vás nutí konverzovat (ve stylu nesmyslného simáckého 
blah-de-bla-de-blabhabah) a udržovat své okolí v zaujetí z vaší 
přítomnosti. Nikdo přece nechce, aby byl považován za nekomuni- 
kativního samotáře. Další významnou pomůckou při sledování vaše- 
ho okolí je propracovaný systém řeči těla. Znuděný pohled, zkřížené 
paže a letmé pohledy na hodinky vám o náladě vašeho společníka 
(či společnice) napoví víc než deset statistických oken. S takovými 
jemnými náznaky nezájmu pozvání na čaj určitě nečekejte. Rovněž 
je třeba počítat se simí pamětí — vypálili jste při včerejší party souse- 
dovic obývák? Buďte si jisti, že na vás bude pořádně naštvaný ještě 
hezkých pár týdnů a v horším případě už s vámi nikdy nepromluví. 
Díky pečlivě vyváženému systému socializací a interakcí je navýsost 
důležité udržovat se svým okolím dobré vztahy. 


NUTRIČNÍ HODNOTY 


Tím však snaha o inovace ani zdaleka nekončí. Hudba, jídlo a mu- 

zika, to vše prodělalo vývoj směrem ke svobodě hráče. 47 druhů 

jídla je možné zkombinovat až do více než milionu různých variací, 

každou s jiným účinkem na vašeho simáka. Správný recept může 
zvýšit jeho přitažlivost, energii, nebo naopak pochroumat jeho 
zdraví a zhoršit stav hygi- 


eny. Ptáte se, proč 
4 


Zajeď do řady, 
harante. Teď budu 


šmátrat já. 


ov hi 
m 
B. 
m 


j.> 


Nic není snadnější než vytvoření a a 
nového simáka. My zvolili kombi 

naci, která bude toto léto obzvlášť 
žhavá — pitomec v pletené vestě. 


by se někdo dobrovolně cpal jídlem, ze kterého zvrací jako Kosimír 
Kosáč? (o třeba návštěva u neoblíbené tchýně, která právě vydrhla 
mahagonovou podlahu... přemýšlejte. V nových The Sims by neměl 
zahálet ani EyeToy, s jehož pomocí bude možné vytvářet své vlastní 
kombinace oblečení. Stejně přizpůsobivá by měla být také hudba 

a celá řada drobných interaktivních vychytávek, jako třeba hledání 
sladkostí zapadlých v gauči, nebo hraní s PSP na záchodě. Tady 
však nastává filozofický problém existence: co když váš simák na 
záchodě paří zrovna The Sims 2? Brrr. [i LH 


( 
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SVÉHLAVÉ JEDNÁNÍ SIMÁKŮ bylo vždy jednou © 
z hlavních deviz The Sims, přesto se zdá, že mož- © —, 
nost jejich přímé kontroly ještě přidala hře na při- 
tažlivosti. Možná už nikdy nebudete potřebovat 
reálný život. 


vw Ed 
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Vůchází za J měsíce 
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Vzácná shoda. Ano, skutečně je to oheň. 


VYDAVATEL JOWO0D | VÝVOJ PERCEPTION | 
DISTRIBUTOR SEVENM | WEB WWWW.STARGATE-THEALLIANCE.COM 


STARGATE 9G-1: 
THE ALLIANCE 


PREVENTIVNÍ VÁLKA VE VESMÍRU: © 
AMERICKÉ TAŽENÍ IRÁKEM NEKONČÍ 


Televizní série Hvězdná brána byla od začátku pro 
> videoherní zpracování jako dělaná: čtyřčlenné 
komando cestující napříč vesmírem skrz modrou 
červí díru, urputně bojující se zástupy emzáků, si už léta 
neodbytně říká o pořádnou taktickou sci-fi střílečku. Co je 
z: = tak zdrželo? Vsadíme redakční zak-ňak-tel, že je to kvůli 
té mužatce v hlavní ženské roli. Copak takhle má vypadat 


Sims ? na pc hrdinka sci-fi seriálu? 


Hra The $i Ovládání týmu je jednoduché. Povely pro útok, ústup, 
nj bd Původně vyšla na P : nebo krytí vydává v každém levelu jiná ovladatelná postava, 
z nejprodá 1 stala jedním 3 l to aby se naplno rozvinuly rozdílné schopnosti, kterými váš 
Po čl oa titulů roku 2004, ; : : tým disponuje. Daniel působí jako překladatel, což se vyplatí 


při luštění mimozemských svitků, Sam jako technik zdatně 
hackuje počítače a Teal'C s 0'Neillem jako akční řízci odvádějí 
za ostatní špinavou práci. Jen doufejme, že bude členění 
schopností využito v dostatečné míře a hra se nezvrhne 

v pouhou lineární likvidaci mimozemšťanů. 

Fanoušky seriálu může těšit skutečnost, že se příběh hry 
drží linie předlohy, a to až do 8. série — souboje 0'Neillova 
týmu s egyptským vesmírným bohem Anubisem. Autoři se 
však dušují, že ani série neznalí hráči se v příběhové linii 


f ; neztratí. Ji LH 
Sákryš, 
spletl jsem 
si planetu. ž 


ZÁHADNÍ THE SIMS NA PSP k 


„Sorry, hoši, semtex jsem 
asi nechal doma v šuplíku.“ 


užil. U dí 8, ké míry se ří 
Maxisu pi Všechna zlepšení iy 


TO 


Jaká tajemství skrývá Strengetovvn? 


„R 


The Sims na PSP? Ano, vážení přátelé, je to realita. Vaši simáci už 
vám nedají pokoj ani v autobuse. Zvlášť když teď díky wi-fi přenosu 
můžete s ostatními hráči vyměňovat nejrůznější drobnůstky a skryté 
předměty. PSP verze se totiž odehrává ve strašidelném městečku 
Strangetown, kde nic není takové, jak se zdá. Pětice sousedství a 20 


ovidešme 


různých lokací ukrývají hrozivá tajemství, která čekají pouze a jenom skok Ae áodádnty 
na to, až je odhalíte. Bude třeba pečlivě sledovat ukazatel duševního ee Můžet zál JE ten 
zdraví — nízká hranice vás totiž vystavuje nebezpečí psychického mu s klidem vyškrtnout. © 
zhroucení. Když už budou nervy nadranc, uklidní vás klasické simácké 

problémy — sociální interakce, střádání simoleonů na novou, placa- PROGNÓZA 
tější televizi a osm nových miniher, které vašemu simíkovi pomohou Zajímat bude asi je 
s vylepšováním statistik. 
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Příprava na provrtání 
řadového padoucha. 


V každém pohybu Jacka 
Bauera je patrná jeho 
potlačovaná zuřivost. 


ňujícího... zvláště, když jsou použity jako logo 

pro novou hru vytvořenou podle kultovního tele- 
vizního seriálu 24 hodin. Seriálu, jehož srdce tepe v ryt- 
mu digitálního ciferníku. Takže by se slušelo začít tím, 
že když jsme se posadili v Sony Cambridge Studios do 
křesla, bylo zrovna 14:05. A hned jsme chtěli vědět, jak 
je to s tím časem. Místnost, ve které jsme dřepěli, nebyla 
sice tak elegantní a rušná jako zasedací síň pobočky 
protiteroristické organizace v Los Angeles, ale naše mise 
byla stejně důležitá. Zahrát si hodinu z téhle očekávané 
a lákavě vyhlížející herní lahůdky. Tik. Tak. Tik. 


> Na poblikávání číslic na hodinkách je něco uklid- 


101 CLI OIZTNÍCLI 
P — PO PLAST LI 


Narkobaron žijící v ponuré čtvrti LA má zprávu o nej- 
novějším teroristickém útoku, ale ukrývá se ve svém 
doupěti, takže se k němu Jack Bauer musí nějak dostat. 
První dojmy? Drogové doupě vypadá skvěle. Prostředí 


„JEN SI NA NĚ SÁHNOUT 


Stačila by Michelle a Kim. Jackovi 
podáme chlapskou ruku. 


Aby co nejlíp podchytili styl seriálu 24 
hodin, zajeli tvůrci až do USA, aby 
přímo na place okoukli celou show 
(zrovna se finišovala čtvrtá sezóna) a 
několik členů televizního štábu se pro 
změnu na čas přestěhovalo do Velké 
Británie. Z pohledu fanouška serirá- 
lových postav je však nejdůležitější, že 
všichni herci souhlasili s tím, že se jejich 
tváře oscanují a převedou do počítačové 
podoby, aby ve hře vypadali přesně 


tak, jak mají. MICHELLE DESSLER 


HODINA S BAUEREM... A BEZ PAUZ NA REKLAMU. 


je vlhké, ošuntělé a vyšisované poledním sluncem. 
Elektrické dráty se houpají od stropu, sklo a jiné před- 
měty se tříští a feťáci se povalují na pohovkách a funí. 
Cambridge Studios se nehodlají držet zpátky, chtějí, aby 
hra byla stejně realistická jako seriál. Velký důraz kladou 
na postavy, které se skutečně podobají původním her- 
cům... zvlášť Kiefer Sutherland. 
Co se týče ovládání, hra nám malinko připomíná 
Splinter Cell. Je klasicky braná z pohledu třetí osoby, 
a když klávesou (5 vytasíte zbraň, okamžitě přecházíte 
do mnohem přesnějšího mířícího módu. Tlačítkem X se 
Jack kryje, tiskne se ke zdem, jako by se chystal podrbat si 
záda, vykukuje zpoza rohů a zbaběle se schovává za stoly. 
Zaměřování je poloautomatické. Pravým kniplem 
zamíříte na padoucha a hra si už sama zaostří tak, aby 
Jack Bauer neminul a nepokazil svoji skvělou pověst. 
To vám vejde do krve během několika vteřin a hned 
začnete likvidovat protivníky jediným výstřelem a bu- 


KIM BAUER JACK BAUER 


V Americe se již dozvě: lěli 
Renée, rbp 4 


KAM j 


| olo ldd lod ll 


Předpokládáme, že ů 


Pol bude hra 26 úspěšná, 
mohl časově další díl 
mezi 3, “ 


dete se.cítit jako ten chladnokrevný parchant z televizní 
obrazovky. 


1408 — VSSLECH 
Jack chytne chlápka, který ví něco o sniperech, co mají 
na mušce viceprezidenta (hraje ho Alan Dale, který se 
objevil v seriálu OC, uváděném i v Česku, jako bohatý 
a nepříjemný dědeček). Samozřejmě nechce nic říct. 
Jenže Jack není ten typ, který by bral „ne“ jako odpo- 
věď. A tak se jde na výslech. 

Na obrazovce se vám objeví monitor, který zobrazu- 
je tep srdce vyslýchaného. Pomocí tlačítek ovladače si 
vybíráte mezi různými metodami výslechů tak, aby se 
vám podezřelý nevysmál do obličeje, nebo aby naopak 
neexnul. Ne že by vám ho bylo líto, ale jak známo, mrtví 
prd ví. Když jeho vysoký tep naznačuje strach, zmáčknete 
© a přinutíte ho mluvit. Jestli je sebejistý a arogantní, 
zmáčknete (8) a zkusíte ho pořádně vystrašit. Jestli je agre- 
sivní, tak ho stisknutím ©) pořádně zpracujete a zlomíte. 
Prostě to, co by u jiné hry bylo jen filmovou vložkou, je 
normálně součástí hry. A zábavnosti pomáhá i to, že čím 
častěji zmáčknete (A), tím naštvaněji řve Kiefer: „Okamžitě 
mi vysyp všechno, co víš!“ 


14.35 — TECHNICKÁ NIHRA 

Poté, co dokázal vydusit protivníka, volá Jack centrálu 
protiteroristického a oznamuje agentce Michelle Dessler, 
co se dozvěděl o střelcích. Ta zase pověří hlavu technické- 
ho oddělení, aby je našel na satelitní mapě LA. 

Takže si vyberete budovu a prozkoumáte každý tepel- 
ný signál, který najdete. Tepelné stopy jsou všude a máte 
na to jenom minutu, takže musíte rychle přemýšlet 
a uvažovat o tom, kde se asi bude sniper skrývat, že bude 
spíš u okna a vyhlížet ven než si číst noviny na záchodě. 
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Na poměry hry podle TV seriálu 
(obvykle záruka totální kraviny) 
působí 24 překvapivě solidně. 


| Jack si hraje na honěnou s tero- 


risty ve vyschlém korytu řeky. stále klusat. 


Vteřiny odklikávají zběsilou rychlostí, najdete prvního 
střelce, pak druhého — dokud čas nevyprší. My jich našli 


jenom šest ze sedmi. „To není špatné,“ říká suše Michelle. 


Jasně, šťastnější by byla, kdybychom splnili úkol na sto 
procent, ale hra naštěstí nekončí. Některé mise (díky 
Bohu) dávají prostor na malý omyl. 


1:5 — RECHLA LIZE 11 
A teď už sedíme za volantem. Jack ujíždí před teroristy 

v ukradeném autě, jenže ti se s ním prostě nechtějí roz- 
loučit. Jack potřebuje přežít, a tak se odehrává honička, 
při které si vzpomenete na scény ze San Andreas, ovšem 
obohacené o nápady načerpané ze seriálu. Během honi- 
ček prorážíte policejní zátarasy, taranujete nepřátelské 
náklaďáky a snažíte se unikat soupeřům tak dlouho, až se 
do situace vloží vrtulník a rozstřílí auta, která vám blokují 
cestu. Je to jednoduché, ale neskutečně zábavné a nadu- 
pané. Přesně to, co máme rádi. 


šCOTOM 
sicii 


ČOC IMIDĚCI 
EHS WEPRSEL 


Test skončil, je na čase přistoupit k výslechu tvůrčího 
týmu. Přes naše výhružné dotazy a mávání pěstičkami 


„6 


„Ď eňte m 
focházku. Bude se neu- 


Vuchází za 5 


6 "BTS 


idnou 


10 


odmítají mluvit o zápletce. Říkají jen to, že půjde o sple- 
titý, komplexní příběh, na kterém se podílel i jeden 

z tvůrců televizního seriálu, a že hra bude v sobě spo- 
jovat hned několik herních žánrů. Logické úkoly s tech- 
nickými vychytávkami, stealth akci, řízení auta i střelbu 
a ostřelování. K tomu si ještě přihoďte filmové sekvence 
režírované seriálovými tvůrci a zdá se, že tahle hra by 
mohla být takový nářez, až se vám bude tajit dech. 
Rozhodně si troufáme tvrdit, že 24: The Game bude 
jedna z těch nejlepších filmem či televizí inspirovaných 
licencí. či MF 


monitor PlayStation, 
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VYPADÁ VELICE DOBŘE a hraje se překvapi- 

vě příjemně. Největší předností ovšem zůstá- 

vá stoprocentní záštita populárního seriálu. Už se 
nemůžeme dočkat, až si zahrajeme zbývajících 
23 hodin. 


měsíců 
listopad 2005 
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SHADOW OF 
THE COLOSSUS 


JSTE JENOM VY A PROTI VÁM ŠESTNÁCT 
OBROVSKÝCH PŘÍŠER 
padouchy v pokračování kultovní hry /co, ale netušili 


jsme, že budou taky jedinými protivníky. Šestnáct obrů 


připravených ke zdolání a kolem nikdo a nic, kromě vašeho koně 
a dívky v kómatu. (Velký zdroj pokušení za chladných, osamělých 
nocí.) Pozabíjejte monstra a dívka se probudí. Bude vám vděčná? 
Asi ne. 

To, že chybí další protivníci, ještě neznamená, že by celá 
hra měla být jen řetězem bitev s bossy. Je tu ještě jeden nepřítel 
- prostředí. Každé monstrum musí být přivoláno ze speciální 
modlitebny, a ty jsou ukryty ve třiceti různých lokacích. Abyste 
našli chrám, řídíte se svým mečem, který odráží sluneční paprsky 
směrem k němu. Čím blíž jste, tím užší je paprsek. No a když se 
tam dostanete, je to už klasický Ico — jak překonat překážky, jak 
vyřešit všechny možné hádanky a přivolat obří monstrum do 
bitvy. Pořád se těšíme moc a moc! [ii JP 


Už dřív jsme věděli, že tihle obříci budou hlavními 


To není horá, to je váš 
nepřítel. 
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HITMAN: BLOOD MONEY 


OBLEK: GUCCI, ZBRAŇ: TLUMENÁ, SLITOVÁNÍ: ŽÁDNÉ 


> Příznivci Hitmana, slyšte. Od minulého setkání s nemilosrdným 3 čí 


elegánem se mnohé změnilo. Agent 47, hlavní hrdina i padouch pc k 
pokračování zvaného Blood Money, může například zamířením 

pistole donutit protivníka, aby se vzdal (odhodil zbraně), podobně jako lokace 

Snake v sérii MGS. Mezi novinkami v pohybových možnostech postavy ie: které ve hře 

najdeme schopnost šplhat, ručkovat po římsách i převisech a schovávat se. začne v pa ne že vše 

To vše může mít závažné důsledky pro design nových úrovní a způsoby, cestuje přes Pak agent 47 

jakým budete pronikat do zabezpečených prostor či budov. Sedmačtyřicítka Skalistých hor (dou i nejdříve do V 

bude rovněž moci schovávat těla (například do odpadkového kontejneru), ; 

odvádět různými způsoby pozornost strážců a používat rukojmí jako lidské JI JI I l I | NITTTY j © 

štíty. Nejlepší ze všeho je ovšem schopnost vytvářet „nehody“ — zařídit plá- | | | DAJI 4 2.. « 

nované vraždy tak, aby nevzbuzovaly žádné podezření. Cože, ten chlápek? 3 ; M 

Já nevím, prostě zakopnul a zrovna tak nešikovně, že strčil hlavu do drtičky... ý v 


Však ani noví nepřátelé se strachy nekrčí někde v rohu. Strážci budou 
extrémně pozorní a budou šťourat do čehokoli, co se jim bude zdát byť jen 
nepatrně neobvyklé. Podezřelé předměty, zahozené zbraně, a dokonce i pár 
kapek krve vám může zmařit plán na hladký průběh mise. Jakmile zavětří 
stopu, pečlivě ji prozkoumají a začnou ji sledovat, což je zpravidla dovede 
kjinak dobře schovanému tělu. Z toho jednoznačně plyne, že budete silně 
motivováni vraždit co nejméně, a když už, tak alespoň co „nejčistotněji“. 

Přihoďte si k tomu systém hospodaření s vydělanými odměnami a jistě 
vám, stejně jako nám, vyjde, že Blood Money se vyplatí bedlivě sledovat 
i v následujících měsících. 5 LH 


PRA zastouží st smRr 


Sedmačtyřicítka si od minule našla nové kámoše... 


aa o> JO % 


hy BS 


dl E 


Konzervativní vkus Agenta 47 již tradičně bohatě vyvažuje sebranka 
extravagantních vedlejších postav, se kterými během her přicházíte do 
styku. Počínaje čínskými mafiány a konče obézními návštěvníky sado- 
maso večírků, není o různé kreatury nikdy nouze. Mrkněte na partu 

z Blood Money. Taky už se vám v kapse otevírá kudla? 


Buzerování rukojmích 
Vb pistolí patří mezi nejza- 
- jímavější novinky. 


V: 


Plížení se v Hitmanovi 
vyplácí, ale nikdy není 
zcela povinné. 


V ba 
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Agent 47 projevuje 
nulovou toleranci k no- 
šení loňských barev. 


Pokud si chcete půjčit něčí šaty, 
stačí slušně poprosit... 
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DOKUD NÁS SMRT NESPOJÍ 


Ke krveprolévání slouží řada zajímavých lokací. 


Za peníze se bude zabíjet ve městě hříchu Las Vegas i v rezidenci silně 
připomínající krcálek vydavatele časopisu Playboy. Tento obrázek 
ovšem ukazuje „Ostrov svateb“. Sázka, že se tchýně nedožije ani 
prvního přípitku... 


[z non A 


dost pečlivě, koledujete si 
o pořádný průšvih. 


NEJLEPŠÍ PŘÍTEL ČLOVĚKA — PRACHY 


Peníze — zdroj veškerého zla a vaše jediná naděje 


Je to začarovaný kruh. Penízky si vyděláte, když budete úspěšní v ře- 
mesle nájemného zabijáka, Jenže abyste bylí úspěšní, potřebujete nej- 
dříve finance — na nákup potřebného nádobíčka dole ve večerce, Peníze 
usnadňují život i jinými způsoby. Můžete uplatit nějakého papaláše 

a pohybovat se městem bez povšimnutí strážců 

zákona. Můžete si taky koupit informace o cestov- 

ních plánech oběti. Hlavně však upgradujete zbra- 

ně, zlepšujete jejich přesnost, instalujete luxusnější 

dalekohledy, ládujete je kvalitnější municí atd. 
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PŘEDCHOZÍ HRY SÉRIE H/TMAN představují vyrov- 
nanou akční řadu, která by si možná zasloužila 

i více pozornosti. Blood Money naváže na inteli- 

gentní stealth akci a obohatí ji řadou zajímavých 

novinek. 
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ČERSTVÉ SCREENSHOTY Z NÁDHERNÉHO RPG PRO ROK 2006 


Hraní na internetu neslaví zrovna fenomenální úspěch... Tedy 77 0 
> rozhodně ne u PlayStationu 2. Někdy se připojíte a vidíte jen 
servery prázdnější než divácký ochoz fotbalového týmu Horní 

Kotěhůlky. A tak je dobře, že taková online perla, jako je Phantasy Star 
Universe, nabídne i plnohodnotný singleplayer. Jak jinak by nás mohla 
přesvědčit, abychom si ji do notýsku zapsali hned vedle Final Fantasy XIR : 

Asi by to chtělo trochu rekapitulace: Phantasy Star je dlouholetá RPG i 
série Segy, jejíž předchozí díl slavil značný úspěch na Dreamcastu. Universe 
představuje její nové zjevení na „cizí“ konzoli. Půvab této hry spočívá 
v kombinaci realtimeových soubojů (za využití neónově zářících techno- 
mečů a lesklých laserových zbraní) s propracovaným příběhem, který už 
od Japonců a jejich příběhů typu „malý kluk zachraňuje vesmír“ tak nějak 
automaticky čekáte. 3 
Děj se odehrává v hvězdném systému Gral, a to na třech různých pla- o 
netách. Když budete hrát mimo síť, budete mít pod palcem Ethana Wabera, 
vesmírného kadeta s vlasy, jaké byste čekali u člena punkové skupiny. Ethan 
se snaží zachránit svou sestru před invazními mimozemskými jednotkami. 
Emzákům se přezdívá The Seed a zaútočili na planety zákeřně převlečení za 
rej meteoritů. Půvaby příběhu budeme moci ocenit, až jej budeme prožívat 
na vlastní kůži. Teď nás spíše oslovuje vidina volného pohybu po obrovské, 
detailně zpracované mapě a možnost návštěv životem kypících velkoměst 
(doufáme, že budou plná bídáků, a vaší svatou povinností bude pořádně 
je zrubat). Zachraňovat vesmír je sice moc pěkné, ale nikdo se toho úkolu 
neujme, pokud si při něm neužije pořádnou RPG hru plnou famózních 
panoramat a esteticky povznášejících zážitků. 

Grafika je jasná, zářivá a najdete v ní všechno, po čem srdce prahne. 
Od sytě zelených travnatých plání až po popraskané sopečné vyvřeliny. 
Samozřejmě nebudou chybět ani bossové. Těch tady bude kolem patnácti 
— mezi nimi obrovský vesmírný drak, kterého budete porážet odhadem asi 
tak týden. Vaše skupina se také bude moci prohánět po planetách v růz- 
ných vozidlech, čímž se dost zrychlí přechod z místa na místo. Vzhledem 
ke skutečnosti, že předchozí díl stavěl především na online módu, bude 
zajímavé sledovat, jak Sega zabojuje v čistě singleplayerovém provedení. 
Má proti sobě ve Final Fantasy XIIimpozantního soupeře, tak by se měla 
snažit, seč jí síly stačí. Uvidíme.. Bt TC 


monitor 


KONEČNĚ DALŠÍ JAPONSKÉ RPG , které stoprocent- 
ně míří na evropský trh. Po dlouhém půstu, který 
nám vydavatelé naordinovali, by se jeden spokojil 
i s málem. Ale buďme nároční. 


a 


1 Pokochejtese majestátní 
oblohoisiMlé nezapomeň“ n 


te přitom bojovat. * 
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MÁME POŘÁDNOU OPICI... 


Špatná zpráva — pořád vám nemůžeme ukázat Konga. 
m Nemůžeme za to, je to vina Hollywoodu, který si opici 

schovává sám pro sebe. I bez ní to ale vypadá na tropic- 
kém ostrově Petera Jacksona jako na babiččině zahrádce, ...tedy až BS: 
na ty obří ještěry. Ale i když vám opičáka neukážeme, máme jinou r p k 
dobrou zprávu — budete za něj moci hrát. Ne, to není vtip, oprav- na ak 
du se stanete King Kongem. 

Hra začíná na Ostrově lebek, kde skupina badatelů zkoumá 
prales, čelí útokům obřího hmyzu, dinosaurům a samozřejmě velké 
chlupaté opici. V této části, ze které tu vidíte pár obrázků, si 
užijete hru branou přímo z vašeho pohledu. Ovládat 
budete Jacka Driscolla (ve filmu ho hraje Adrien 
Brody). Ve chvíli, kdy je blonďatá kočka (čili 
Naomi Watts) unesena do džungle, vyrazíte ji 
zachránit. Přitom samozřejmě budete perfo- 
rovat okolní vegetaci — a občas i nějaké pra- 
věké monstrum — pomocí kulek a případně 
i oštěpů. Čekají vás doslova ohromující 
zážitky, jako třeba pohled na velociraptora, 
jak bojuje s obří stonožkou. Taky budete 
sjíždět řeku a přitom se snažit držet si od těla 
obřího tyranosaura. Tahle akční sekvence vrcholí 
scénou, ve které vás obklíčí přerostlé ještěrky... 
a v tu chvíli se do hry vloží starý dobrý chlupáč. 
OPICI ULET 
Zkuste si odpovědět na otázku: „Kdo by vyhrál souboj mezi mra- 
kodrapoidní opicí a naštvaným obroještěrosaurusem?“ Odpověď 
najdete v téhle hře. King Kong se fackuje s T-rexem, zpracovává 
ho údery svých chlupatých pěstí, aby mu na závěr doslova roztrhl 
tlamu. Neuvěřitelné. A zároveň to vysvětluje, jak dokázal opičák 
přežít sto let v takovémhle zeleném pekle a proč ho místní kmeny 
uctívají jako boha. Během téhle části hry sledujete Konga z po- 
hledu třetí osoby, když se řítíte džunglí po všech čtyřech a skáčete 
ze stromu na strom. Způsob, jakým se pohybuje, je úžasný a jestli 
to takhle bude i ve filmu, je na co se těšit. Poslední čtvrtina hry 
se samozřejmě bude odehrávat v New Yorku — a tragické finále se 
bude téměř stoprocentně konat na vrcholu Empire State Building. 
To zase bude doják. i JP 


DÍKY VŠEM TĚM ÚŽASNÝM a nabuzeným mozkům 
z firmy Ubisoft, které nám přinesly dokonalou 

a bohužel skoro úplně přehlíženou hru Beyond 
Good And Evil, se King Kong jeví naprosto výbor- 
ně. Kdo by se nechtěl stát opicí? 


UNIVERSAL PICTURES 


OPIC -© 


« MÁTE OPIČÍ ABSŤÁK? ZAŽEŇTE CHUŤ 
-  ČERNOBÍLOU PORCÍ ORIGINÁLNÍHO 


Scéna vystřižená z filmu 


Batman: dovolená v džungli. k 


jedná lžička za maminku, 
jedna za tatínka... 


morifor 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


ATARI | OUANTIC DREAM | SEVEN M| WWW.FAHRENHEITGAME.COM 


dole lela lod la lod la lallodl 


FAHRENHEIT 


KREV Z RUKOU SMYJETE SOUČASNÝM ZMÁČKNUTÍM BA ©. 


poctivou vraždou. Brutální, zběsilý mord ozdobený gejzíry rudé 

tekutiny a mrazivými záběry bezduchých očí zabijáka. Muž zasa- 
zující rány nožem je ovšem nevinný — drží sice v rukou vražednou zbraň, 
ale není to on, kdo má vůli vraždit. Ďábelská posedlost, 
výplach mozku, astrální projekce, schizofrenie atd., 
nabízí se spousta možností, ale hráč na začátku 
Fahrenheitu netuší, kdo ovládá vraždící ruku, 


> Jako všechna kvalitní kriminální dramata začíná Fahrenheit 


mar CUS 


Nebude ovšem jedinou postavou, za kterou budete ve Fahrenheitu 
hrát. Jakmile se Kaneovi podaří odsud vypadnout, na scénu nastoupí 
vyšetřovatelka Carla a její parták Tyler Miles, aby prozkoumali místo činu 
a zpovídali svědky — i jejich role připadnou také vám. A v tom je ostatně 

nejzajímavější východisko Fahrenheitu: hrajete úlohu vraha i poldů, 
pronásledovaného i pronásledovatelů. Zdá se to na první pohled 
nelogické, zájmy postav jsou protichůdné — když budete 


kan ne hrát dobře za zločince na útěku, jdete proti policistům 


: Foz lz % Kromě vyjm, E Bat Se Ee 
kdo je skutečně vinen tím hrůzným činem. sůležitou s v příběh charakterů by a naopak. Ale po prvních třech hodinách je jasné, že jde 
0 to méně může chápat skutečné souvislosti mohl sehrát i Landy. je 0 spojení zcela logické. Kane i duo detektivů mají 
líná lidská spravedlnost, a tak když se Lucas be r se povolání duchovního skutečnosti společný cíl: vyřešit záhadu jedné 
Kane probere z mámivého transu a nalez- nejprve (F ěakoj C0 se stalo, je © % “ 
ne u svých nohou ošklivě znetvořenou mrt- mu však zřejmě zklamán Později PRŮZKUM MISTA ČINU 


volu, pochopí, že mu nezbývá než zahladit přispěchá na po, 
stopy a vzít nohy na ramena. A máme tu 

první úkol: bude třeba zbavit se těla, uklidit ten 
nepořádek a vyčistit ošklivě zakrvácené pazoury, 

a to vše dřív, než někdo zavolá poldy. Protože pokud 
vám to ještě nedošlo, to vy jste Lucasem Kanem. 


ey ha 
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P 2 ku) š 
Obraz rozdělený do několika záběrů (podobně jako ve 
24 hodinách) umocňuje filmařský styl prezentace. * 


Zde je drsná scéna vraždy, která kuerá olej: aj : 
pochmurný příběh Fahrenh KS = 


—- 


ODO 


Kali však nevede přesná střelba, promakaný bojový 
systém, kooperativní multiplayer ani infiltrace do gang- 
sterského prostředí v rámci městské akce. Ne, Fahrenheit 

se rozhodně neveze na vlně mainstreamu, hlavního proudu 

playstationových her. Je to pomalá, přemýšlivá adventura klasického 
střihu, ve které musíte zkoumat Kaneovu záhadu pomocí inovačního ovlá- 
dacího modelu (viz informační rámeček) a sledovat spletitý kriminální příběh 
odehrávají se ve chmurném New Yorku. Zkrátka troufáme si předvídat, že 
průměrné uživatele PlayStation 2 — kupující tituly výhradně z čela prodejních 
žebříčků — Fahrenheit neosloví. Je to hra vyžadující poněkud větší inte- 
lektuální investici a trpělivost, než vás začne odměňovat pěknými zážitky. 
Zjednodušeně: pokud máte výrazně radši Broken Sword než Maxe Paynea, 
je to titul šitý vám na míru. Platí-li opak, držte si ho od těla. 
Kromě ovládacího interfacu představuje originální 
novinku také zvláštní ukazatel „dobré nálady“. 
Postavy, které ovládáte, jako by nebyly zcela 
vaše. Ukazatel vyjadřuje míru jejich 
spokojenosti s tím, jak s nimi 
nakládáte. Když například 
zpackáte výslech 
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září C005 


Aniwelmi názorná scéna pitvy m 
nel echává nikoho na pochyb ch 


svědka a v důsledku se nedozvíte potřebné informace, policisté Carla a Tyler 
propadnou špatné náladě, Zbavíte se jí následnými úspěchy, nebo nějakou 
tou odpočinkovou aktivitou. Pokud ovšem děláte jednu chybu za druhou, 
úroveň nálady poklesne až do hlubin deprese a nakonec může vést ke 
spáchání sebevraždy (Game Over). Během těch tří zkušebních hodin to tak 
daleko nikdy nedospělo, ale rádi konstatujeme, že ukazatel nálady funguje 
ve Fahrenheit velice efektivně a zdá se nám být skoro geniální evolucí 
okoukaného ukazatele zdraví. 


KVALITNÍ ŘEMESLO 


Na konci testu jsme už cítili silnou vazbu se všemi 
Poděkova 


ratelnými postavami. 
lze jedině řemeslné poctivosti tvůrců. Realistická, přirozená 
animace a kvalitní procítěný dabing bohatě stačí, aby se 
člověk identifikoval s herní postavičkou. Nepotřebujete 
efektní hadry a božské figury. Pravda, v dialozích to 
občas zaskřípalo, ale celkově převažuje profesionální 
kvalita, díky níž můžete Fahrenheit prožívat jako 
velice nadstandardní interaktivní film. Akce záměrně 
pokulhává v pozadí, přednost dostává dramatický zážitek 
(jinými slovy dobrá znalost angličtiny je naprosto nezbytnou 
podmínkou). Zatímco většina tzv. akčních adventur působí jako 
interaktivní verze Ramba, tohle má mnohem blíž ke konverzač- 
ním detektivkám hollywoodského střihu. 
Fahrenheit slibuje něco, co je ve světě videoher velice vzácné — vyzrálost 
a vážnost ve spojení s opravdu intenzivním napětím. Ke srovnání se nabízí 


Starobylá adventura s prudce moderním interfacem 


PUBLISHER KONAMI | DEVELOPER HOTHOUSE CREATIONS 
WEBSITE WWW.KONAMI-CRIMELIFE.COM 


CRIME LIFE 


HRA 0 ZLOČINCÍCH, NEBO SPÍŠ ZLOČIN 
NA HRÁČÍCH? 


Fahrenheit působí lákavě hned z několika příčin, tou největší je ovšem 
velice zdařilý ovládací interface. Pohyb postav po lokaci zajišťuje tra- 
dičně levá analogová páčka, ovšem je to pravá páčka, a nikoli akční 
tlačítka, co zajišťuje interakci s okolními předměty. Například stlačení 
páčky znamená pokyn prozkoumat blízký předmět, zatímco pohyb 
směrem dolů vede kjeho sebrání, 

poskytnutí první pomoci zraněné osobě, se vykonávají rytmicky střída- 
vým mačkáním postranních tlačítek (3 a CD. 

Intenzivnější sekvence jsou poháněny rychlými reakcemi, takže 
budete mít možnost prokázat i dobrý postřeh. Na obrazovce se vždy 
objeví a záhy zmizí barevný kód, který musíte pomocí páčky repliko- 
vat. Takovou scénou je například přebíhání přes rušnou ulici (během 
honičky), kterou by každá jiná čistokrevná adventura prezentovala 
jako neinteraktivní střihovou scénu. Zde je to nejen hratelné, ale 
dokonce i velice napínavé. 

Celkově vzato se autorům Fahrenheitu podařilo novátorským 
způsobem vtáhnout hráče do akce, aniž by se zpronevěřovali koncepci 
tradiční adventury, tedy žánru, který se spoléhá spíše na intelektuální 
bystrost hráče než na jeho reflexy a manuální zručnost. Cítíte se tak 
více jako součást dramatu. 


Pětice zpé | pózujíbřed p počmáranou zdí. Šestý, 
Eminemgstojí mimoszábě nk na k vzty- 


čený pi ředník. 
čineckých videoher s účastí rapových hvězd. Slibuje volnou 
městskou akci zaměřenou především na souboje, rvačky 
a skupinové kopání do ležících nebožáků. Kladné hrdiny představují 
členové hiphopového sdružení D12, zde coby p ní grupa jmé- 
nem Head Hunterz, to jest „Head Hunters“ čili „Lovci lebek“ ovšem 
se „z“, aby to znělo jako víc „uličnicky“. Ve skutečnosti to s ulicí 
nemá nic společného, spíš s hromaděním peněz a stavěním pade- 
sátimetrových bazénů na zahradě. První vada na kráse? 7 D12 Ja 


Crime Life představuje další šplouchnutí na módní vlně zlo- 


Strukturou se to podobá nedávno vydanému NARC- místo 
velkoměsta jen pár uliček (připomíná to spíš vesnici, ale pšššt, 
to nezní moc cool!), na každém rohu týpek, který zadává úkoly, 
a bojovka sestavená z kombinace zhruba tří úderů. lokace jsou ultra 


Budete Sovládat jak n 
(napravo), tak'vraha ů 


alevo). to působí jako představa navoněného kravaťáka o tom, jak vypadá 


ř" život v ghettu. [i LH 


0003554: 


„£ 
| T 
( 


třeba výtečný thriller Sedm. Hrozí mu však jedno vážné nebezpečí, které 

= jakkoli projektu nesmírně fandíme — prostě nelze přehlédnout. Tím 
nebezpečím je originalita scénáře. Podle náznaků, které se v prvních hodi- 
nách příběhu objevily, se zdá, že by Kane měl být obětí jakéhosi vládního 
spiknutí, že by dokonce mohl být objektem tajných experimentů. Pokud 
Fahrenheit skutečně pracuje s tak tuctovým námětem, odvozeninou klišé, 
proti kterému jakoby bojuje, pak to bude opravdu hořké zklamání. Silně 
doufáme, že narážky na spikleneckou tematiku (začaly nudit už v dobách 
X-Files) jsou jen jednou z vrstev mnohem komplexnějšího příběhu, že ve 
Fahrenheitu žije naděje pro mentálně dospělé jedince mezi námi. Koncem 
léta si řekneme, jak to všechno dopadlo. MF 


$ aypeři zřejmě krvácíáěště! dřív, 
se jich dotknete. ť === 
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monifor 


POJMENOVÁNÍ PODLE FYZIKÁLNÍ JEDNOTKY zní 
neotřele a ještě lépe působí první dojmy a sezna- 
movací fáze s originálním ovládáním. Obáváme , 
se však toho, zda chytré prvky nemaskují jen 

tuctový příběh. 
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TEXT: STEVE WILLIAMS/PŘEKLAD: TOMÁŠ SMOLÍK 


Sbohem, Los Angeles: vítejte 
v True Crime New York City. 


Pravý samurajšký meč — 
standardní výbava 
manhattanského pold 
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oldové z New Yorku nepatří mezi nejchytřejší. Alespoň se to tvrdí 
V amerických filmech nebo třeba v písni New York City Cops od místní 
kapely The Strokes. No dobře, nikdo po nich přece nechce, aby vyhrá- 
vali v Riskuj. Mnohem důležitější je jejich nulová tolerance k porušo- 
vání zákona — na tamější hrdlořezy totiž nějaké intelektuálské žvásty neplatí. Stě- 
hování True Crime do Velkého jablka se tedy zdá býti chvályhodným krokem. Jenže 
přesun ze slunného LA přináší vedle nových zážitků i ztráty starých jistot, které si 
v první chvíli ani neuvědomíte. Je to, jako když člověk šlohne na hotelu ručník 
a doma zjistí, že se mu cestou ztratil celý kufr. A co že nám tak chybí? V první řadě 
osoba Nicka Kanga, karate polda z prvního dílu, který dokázal elegantně spojit 
epiku městské akce s lyrikou zdařilé bojovky. Zkrátka jsme tak nějak počítali s tím, 
Že se s ním ještě uvidíme. Ale na druhou stranu přece Grand Theft Auto střídá hlav- 
ní hrdiny pořád. 
Ve srovnání se super sérií Rockstaru tu ovšem máme samozřejmě jeden velký 
rozdíl: jste na správné straně zákona. Jste příslušníkem policejního sboru. Polda! 
Ano, nekonvenční, nekompromisní, tvrdý polda, jehož metody jsou často na hra- 


nici zákona. Ale taky polda, který má výtečné výsledky. Hvězdou True Crime New » 


“ 
Výslechy neprobíhají 
zrovna podle ústavy. 
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„Všichni k zemi. Chystám se to 
tu rozmlátit na cimpr čampr.“ 


>> York City bude Marcus Reed, který se mimo jiné projevuje značně 


odlišným bojovým stylem. Orientální elegance bojového 
umění mistra Kanga byla nahrazena hrubou silou a velkými 
bouchačkami. Reed je muž z ghetta, vyrůstal v drsných 
podmínkách ulice a musel se o sebe postarat, jen co se 
naučil chodit. Tomu odpovídá jeho povaha, jeho metoda. 


9 
Stejně jako Rosie z jedničky byl i Reed v mládí členem pouličního gangu. Polepšil se, 


ale naštěstí nezapomněl, jak skvěle máchat noži, meči, pálkami, palicemi — zkrátka si 
dokáže poradit, ať už má po ruce cokoliv. 


HODNÝ POLDA/ŠÍLENÝ POLDA 


To ale neznamená, že by Reed ve jménu spravedlnosti a ochrany veřejného pořádku 
každého na potkání bodal do břicha. Stejně jako v prvním True Crime se hráč pohy- 
buje na stupnici dobrý polda — zlý polda, byť ve trochu změněné podobě. Vaše hod- 
nocení (jež má pro vývoj hry velmi podstatné důsledky) záleží na tom, jak se budete 
rozhodovat v zásadních okamžicích. Pokud chcete při akci disciplinovaně postupovat 
v souladu se zákonem, tak si v klidu podávejte drogové dealery, pronásledujte 
nebezpečné motoristy, ale nestřílejte po nevinných civilistech ani je nepřejíždějte. 
Naopak pokud budete popravovat pouze podezřelé subjekty, střílet po civilech 

nebo buzerovat děti ve školce, vyživujete tím jen svou reputaci špatného příslušníka. 
To neznamená, že byste museli s podezřelými stále jednat v rukavičkách, můžete se 
k nim dokonce chovat výrazně hruběji než v jedničce a používat při výslechu metod, 


za které by na vás v pokročilejších demokraciích, jakou jsou 
Severní Korea či Kazachstán, okamžitě poštvali inspekci 


ministerstva vnitra. 


Sice nemáte tak volné ruce jako kolegové 


z Guantanama, ale díky rozšířeným, lehce fašis- 


tickým policejním pravomocím získáváte při 


obchůzkách ulicemi New Yorku značnou svobo- 
du. Jako brutální polda to budete mít zkrátka 


: 


PŘÍPAD 1: 

STARSKY 8 HUTCH 
Roky ve službě: 5 

(o nás naučili: Ohýbat 
pravidla přináší výsledky, 


7 zatraceně. Rozdílným 


poldům se nejlépe pracuje 
dohromady. Šéfové jim 
naštvaně dávají na 


vyřešení případů 24 hodin, 


jinak končí. Policejní auta 
jsou jasně červená. 


„Tak co, ještě pořád si myslíš, 
že tu pizzu nedostanu?“ 


OPRAVDOVÝ ZLOČIN.. PRAVÍ DETEKTIVOVÉ.. SKUTEČNÉ PŘÍBĚHY.. 


Při přípravě pokračování zpovídali vývojáři řadu skutečných newyorských poldů, aby se dozvěděli o skutečné policejní práci. 
Proč taková námaha?! Zde je pár příkladů, co jsme se naučili pouhým sledováním televizních detektivů... 


PŘÍPAD 2: COLUMBO 
Roky ve službě: 9 

Co nás naučili: Vrazi se 
usvědčí, jakmile jim při 
odchodu položíte ještě 
jednu otázku. Neupravený 
polda má staré auto, které 
má ale styl a nikdy se 
neporouchá, ledaže by to 


pomohlo vyřešení případu. 


Paní (olumbová neumí 
žehlit košile. 


PŘÍPAD 3: CSI MIAMI 
Roky ve službě: 5 

(o nás naučili: Sundávání 
slunečních brýlí/ ruce v bok/ 


nasazení slunečních brýlí! lámání 
rukama — to je základ policejní 


práce. Vrazi po sobě vždycky 
nechají mikrovlákno, které 


pochází jen a pouze z kabrioletu 
Buick (s manuálním převodem) 


z roku 1996 registrovaného na 
jediného podezřelého. 


Ofiko Ford GT40'to není, 
alé podobnost je zcela zřejmá. 


Aut bude samozřejmě spousta. 


Jasný důkaz praní 
špinavých peněz. 
Tady bude nebezpečno... 


Reed vypadá jako Snoop 
>. Dogg po pár koblihách. 


v True Crime New York City jednodušší a hrou proplujete s prstem v nose. Skutečnou 
výzvou pro milovníky náročných úkolů však bude dokončení hry v roli policisty-lidu- 
mila, Tvůrci z Luxofluxu vyhrožují lákavou motivací pro cestu vzorného poldy. Jenom 
doufejme, že to nepřeženou a že stále budete mít skutečně na výběr ze dvou plnohod- 
notných alternativ. 

Tento binární jin/jang prvek není jedinou součástí složky hry připomínající RPG. 
Reed se vyvíjí i po stránce svých stávajících a nových vlastností a schopností. Původní 
tréninková struktura rozhozená po tělocvičnách a střelnicích v celém LA byla nyní sou- 
středěna do policejní základny. New York bude v podání True Crime 2 skýtat i celou 
řadu speciálních upgradů, jejich přesnou podstatu ale Luxoflux zatím bohužel tají. 
Zatím se musíme spokojit pouze s ujištěním, že se kvůli nim pečlivé prozkoumávání 
města vyplatí. 


KONCENTROVANA METROPOLE 

A že bude co prozkoumávat. Vzhledem k tomu, že se True Crime 2 soustřeďuje výhrad- 
ně na manhattanský ostrov — ačkoli přísně vzato se New York City skládá vedle Man- 
hattanu také z Bronxu, Brooklynu, Oueens a Staten Islandu — pokrývá tedy výrazně 
menší plochu než první díl. A víte, že to považujeme za dobrou zprávu? Původních 
400 čtverečních mil Los Angeles bylo prostě příliš, samé dlouhé „boulevardy“ skrze 
poloprázdné čtvrtě (ačkoli přesně tak LA ve skutečnosti vypadá). Díky menšení rozlohy 
herního světa je nyní můžete prozkoumávat daleko podrobněji. 


OBCHODY, KLUBY, BANKY, 
TOVÁRNY I SOUKROMÉ DOMY 
MAJÍ DVEŘE OTEVŘENÉ. 

6 

© 


ATMOŠKA 


Zatímco jiní mluví o drsnosti, True Crime je schopen tento módní termín celkem přesně 
vyčíslit. Hra využívá speciální obrazový prvek, díky němuž se ve vzhledu čtvrti odráží 
tamní míra kriminality. Takže tam, kde se čile pohybují gangy, očekávejte vyšší koncentraci 
zdí pomalovaných graffiti, po zemi se válející odpadky a nejrůznější známky vandalismu — 
rozhodně víc než na územích spořádaných občanů. To vše je součástí snahy Luxoflux 
nabídnout hráčům nejen vizuální podobu Manhattanu, ale i jeho atmosféru — davy lidí, 
nekonečně taxíků, neony, čoudící výkopy, stánky s hotdogy, temné uličky... všechno tu je. 
A je to drsné. Zvláště ty hotdogy. 


Panenské území 


MĚNĚ a 


Z Obsazeno kriminálníky 


Panenské území 


Manhattan bude vybaven 
fungující sítí metra, 


Můžete vstoupit do skoro každé budovy. Obchody, kluby, banky, továrny i sou- 
kromé domy mají dveře otevřené (pravda, občas je musíte vykopnout), ať máte příkaz 
k prohlídce, nebo ne. Honičky mohou probíhat zevnitř budov ven a naopak, během 
akce budete porážet stoly, židle, číšnice a další rozladěné platiče daní, abyste nako- 
nec svůj cíl "zatkli" šesti ranami do zad. Reed je sice z malé, ale stále početnější 
komunity afroamerických hlavních hrdinů ve hrách a může posloužit jako pozitivní 
příklad pro chlapce z ghett. (Pořád lepší být drsným poldou než ještě drsnějším gang- 
sterem). Ale jak se stal z kriminálníka Marcuse Reeda nekonvenční, nekompromisní 
strážce pořádku? Příběh byl silnou stránkou původní hry, střihové sekvence byly po 
stránce dabingu i režie neobyčejně působivé. Takže jak se to všechno zlé v Reedově 
životě obrátilo v dobré? 

Všechno do sebe zapadá. Reedův otec byl zločinecký kápo, který teď sedí v base. 
Reed Jr. šel původně v otcových šlépějích, ale díky otcovu kamarádovi z dětství se toho 
všeho velkolepě vzdal. Tento přítel s podivným jménem Terrence Higgins (to ho nevy- 
zkoušeli zadat do Googlu?) je totiž detektiv a v den, kdy Reed dosáhne stejné hodnosti 
a stane se jeho parťákem, Higgins zemře, samozřejmě za podivných okolností. Už jen 
rozbít firemní auto by bylo zlé, ale vrátit se s děravým tělem přes rameno na stanici, kde 
dříve působil, to už je v policejních kruzích silné faux pas. Reed je degradován a poslán 
zpět na původní post — obyčejného pochůzkáře. Tak se ocitá na další životní křižovatce. 

A tušíme, že po něm půjdou lidi zevnitř i vně sboru. Vtom zazvoní mobil... » 
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Motorky! Napodobenina Ducati 
916. Chcete-li působit jako 
grázl, musíte si ji opatřit. 


» 
3 £$ 
“ 


„Ne, další pohádka už 
nebude. Hezky spinkej.“ 


+ 
—= 
=, 


ČTYŘI ZLOČINECKÉ SYNDIKÁT 
ČTYŘI HLAVNÍ PŘÍPADY 9 
A SPOUSTA MALÝCH RYB. © 


>> Protože se má oficiálně zabývat pouličním zločinem, drobné, naprosto všední pří- 
pady musí být pro vás v první fázi hry stejně důležité jako hlavní příběh. Reed nemá 
oprávnění vyšetřovat oficiálně Higginsovu vraždu, koná tak skrytě o pauze mezi rozdá- 
váním pokut za špatně zaparkovaná vozidla a táháním uličníků na skateboardech 


Zločiny, kterými se zabýváte, jsou čím dál tím společensky nebezpečnější a složitější. 
A jejich vyřešení vás přirozeně posouvá dál v příběhu. Časem získáte pravomoc působit 
v utajení, budete se moci infiltrovat do ilegálních klubů rváčů či mezi gangy pouličních 


jeden z původních nejsilnějších aspektů — naštěstí nezmizel. Nečekejte však sestup do 
nějakého šíleného podsvětí plného tetovaných konkubín, létajících draků a obřadů se 
zombiemi. Jenom čtyři zločinecké syndikáty, čtyři hlavní případy a spousta malých ryb. 
Tentokrát v příběhu jednoznačně převažuje realismus a to je vlastně taky dobře. 


+ o 
VICE KONCŮ 
Příběh se v určitých místech větví, takže počítejte hned s několika různými konci. 
Oproti jedničce byl však tento systém značně vylepšen. Luxoflux měli správný pocit, že 
posledně spousta lidí po neúspěchu v misi jen tak pokračovala, a viděla tak záhy jeden 
jediný konec. Tlak na vědomé ovlivňování průběhu akce byl nepatrný. Nyní budete 
muset buďto misi zopakovat, nebo udělat kšeft pro „informátora' — jedním z nich je 
i Reedův zabásnutý otec. Autoři slibují, že tyto speciální mise budou hodně pestré, Ale 
to už nám pomalu zapadá slunce a vzduch je chladnější než v ulicích LA. True Crime 
New York City je drsnější, temnější, divočejší a opravdovější. Je to prostě New York. 
Atomu těžko odolat. (j 


PŘIMĚŘENÁ SÍLA 


Den se v True Crime 2 = 
střídá poslušně s nocígač" 


„Koukej vypovídat, bastarde! 
A všechno, co řekneš, bude 
použito proti tobě." 


Tohle vypadá-na vyřizování 
starých účtů. Reed na 
profesionální čest docela kašle. 


Podezřelé osoby lze vyslýchat. Pokud použijí svého práva nevypovídat, máte v rukávu několik metod, jak je k tomu přesto donutit. 


F pts Jeb0“ : " 


4 
KŘÍŽOVÝ VÝSLECH KAŽDODENNÍ DŘINA 


(0 OČI NEVIDÍ... 


Přesně podle předpisů se důstojník Reed zeptá 
oběti, totiž podezřelého, jestli rozumí svým právům 
a pro sichr mu ta pravidla omlátí o hlavu. V tomto 
duchu rozhovor pokračuje a vede k dalším útokům. 
Zatčení. Pardon, rozbíjení hub. 


Důstojník Reed právě chytil podezřelého, který ve 
svých botách odnášel kradené hélium z továrny 
na balóny, a hrdinně zakročil, aby mu neuléti, 

i když všude kolem bylo nebezpečné tovární 
zařízení. Každodenní fuška. 


048 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Další důkaz postupu dle předpisů. Důstojník Reed 
zmlátil rukama, nohama a palicemi podezřelého 
po těle. Mohl ho sice prostě spoutat, ale stejně 
nikdo nebyl kolem, a kde není žalobce, není 
soudce. 


PRDODV RAKA KKLL 


Super Hity 


40112 
40200 
40223 
40201 
40202 
40204 
40205 
40026 
40207 
40208 
40018 
40028 


Dan Bárta - On My Head 
Pojistovna Stesti (TV seriál) 
On je žena! (TV seriál) 

Šárka Vaňková - Lásku Dávej 
Samer Issa - Busted 
Chinaski - 1970 

Lucie Bila - Jampadampadampa 
Rammstein - America 
Support Lesbians - Cliche 
Daniel Landa Protestsong 
Daniel Landa - Kdyby 

Kabát - Pohoda 


Hity 


40035 
40038 
40009 
40017 
40031 
40042 
40092 
40004 
40036 
40027 
40010 
40105 
40034 
40043 
40091 
40066 
40039 
40044 
40022 
40021 
40102 
40026 
40107 
40073 
40074 
40104 
40040 
40002 
40099 
40053 
40103 
40023 


Metallica - Nothing else matters 
O - zone - Dragosta 

Beatles - Yesterday 
D'Agostino - La Passion 
Linkin Park - In The End 
Scooter - Maria 

0-Zone - Mai ia hii 
Anastacia - Paid My Dues 
Metallica - Unforgiven 
Jamelia - Superstar 

Black Eyed Peas - Shut up 
Prodigy - No Good 

Semtex - Mašinka 

Scooter - Nessaja 

Wham - Last Christmas 
Coolio - Gangsta's Paradise 
Oldfield - Tubular bells 
Sean Paul - Get Busy 
Evanescence - My Immortal 
Europe - Final Countdown 
Eamon - Fuck it 

Já na to mám 

Geri Halliwel - Its Raining Men 
Evanescence - Going Under 
Fugees - Killing Me Softly 
Shaggy - Boombastic 
Outcast - Hey Ya 

Alanis Morissette - Ironic 
Linkin Park - Crawling 
Benny Benassi - Satisfaction 
Eminem - Without me 
Faithless - Insomnia 


Starší pecky 


40209 
40210 
40211 
40212 
40213 
40214 
40215 
40216 
40217 
40218 
40219 
40220 
40221 
40222 


Pro objednávku budete potřebovat jen 1 SMS, přičemž cena SMS je 40 Kč včetně DPH. Službu 
neposkytuje Český Telecom, Eurotel Praha, T-Mobile ani Oskar. Ú Iný 
P případě dotazů či technických problémů volejte infolinku +420 284 82 
ro 
Pro nastavení služby WA 


J.Nohavica - Tři čuníci 

Těžkej pokondr - Vinetů 

Shalom - Bonsoire madmoasel paris 
M.Žbirka - 22dní 

Kabát - Colorado 

M.David - Colu, pijeme colu 

Kotvald 8 Hložek - Dajána 

Dělání je lék (pohádka) 

J.Nohavica - Dokud se zpívá ještě se 
D.Landa - Holky a mašiny 

Jiří Korn - Hotel Ritz 

Karel Gott - Kvu si osladím 

V.Neckář - Lékořice 

K.Gott 8 D.Rolincová - Zvonky štestí 


oručení Tapet a yj Hndlllče melodií musí eh mobilní telefon nastaven pro služb 
kontaktujte svého mo 


VODOU 22 UL OEM 
SMS -ke Tapety) kěs 
Ae 


kA k „8 


MÁM NA TEBE » M m 
ZA "+ cHvníšmí 
CHUŤi 


další skvělé mm i a = 
najdete na WAWWWG.STISCUP-INOD 


k ka « 2 : 
10013 10015 2 10014 


Monofonní melodie 


A je to - (seriál Pat a Mat) O-zone - Dragosta din tei 
Ace of base - All that she wants Slunce,seno a .... - ústřední melodie 


Aerosmith - Crazy I 50 Cent - P.I.M.P. 
Bob a Bobek - (králíci z klobouku) K Aerosmith - I don't want to miss a thing 
KD) Alanis Morisette - Head Over Feet 


Bomfunk mcs - Freestyler 
Coolio - Gangstas paradise Coolio - see you when you get there 


D12 - Shit on you JIkW Eminem - Lose yourself 
P.Kotvald S.Hložek - Holky z naší školky Evanescence - Bring me to life 
Křemílek a Vochomůrka - (večerníček) kli Cher - Believe 

Linkin Park - One step closer k) Jennifer Lopez - Feelin so good 
Lucie - Šrouby do hlavy Justin Timberlake - Cry me a river 
Mach a Šebestová - úvodní melodie HY] Madonna - Beautiful stranger 
Madonna - Dont Cry For Me Argentina f30030| Rammstein - Ich will 

Mamas and papas - California dreaming RIM Right Said Fred - I'm Too Sexy 


Metallica - Nothing else matters EITKK) Robbie Williams - Eternity 


Pro (SMS[obrázkyj a Imitmfimab pošli SMS ve tvaru: 
GT (mezera) LWIL (mezera) 12345X, 


T kde místo čísla 12345 zadej číslo objednávky 
a místo X zadejte typ svého mobilního telefonu: 
je pro Nokii; 2 pro Siemens; 3 pro Ostatní. 


Loga a monofonní melodie jsou určeny pro mobilní telefony Nokia, 
Siemens a podporující EMS. SMS obrázky jsou určeny pouze pro 
telefony Nokia, Siemens a Ericsson. Pro objednání Polyfonních 
melodií a Tapet musíte mít na svém telefonu aktivován WAP! 


Objednávky zasílejte na číslo 


900 0140 = 


Pošlete Tapetu nebo Polyfonní melodii jako DÁREK! 


Přidejte pouze do SMS telefonní číslo příjemce, příklad: 


Polyfonnífmelodie Tapety, 


(Gr [BYL 12345) 
22V N | Ná i 
k 1 j ) 


a E, 
pa LO 
ZKO 


> 
| > 


Pere NetkKit,s.r.o. Službu 
n podporovaných telefonů naleznete na 
470, která je v ne v pracovní dny od 9:00 do 16:00 hod. 


ilního operátora. SMS je možno posílat ze všech mobilních sítí v ČR. 


R MY 
WALTER 8 DALÍBO 

FRENCH, GEORGE 

CLARK, MICHAEL 
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f nežlara C ony- PlayStati Tam mare * 
má na v ém kontě: víc hitů než Britney, | obálek mód- m 
k ních časopisů než Kylie a víc návratů na scénu než Helenka — 
Vondráčková. Právě ona stojí v čele našeho článku o osmi = 
B větších ost tohoto Plan se nám v plné nahotě zjevila 


by v i Laře její lesk, 
ká roky. Tím prvním bylo přesunutí vývoje z b 
USA de.se nové Lary a ke p bony 


Ačkoli Lara prošla značnou promě- . 
nou, lokace a hratelnost se pokusí 
napodobit zážitky prvních her. " 


Tajemná kobka a odhodlaná 
hrdinka připravená k prů- 
zkumu. Klasická Lara. 


Jak nám Toby Gard potvrdil, Tomb Raider: Legend, tedy celkově sedmý 
a druhý díl pro PS2, mu poskytl šanci začít „na zelené louce". Jak sám 
dodává: „Nový Tomb Raider už nemá s Angel Of Darkness nic společného, 
je to pro nás úplně nový začátek. Žádný stealth, snaha podobat se Solid 
Snakeovi, nebo pobíhání po Paříži a vyslýchání zmatených Francouzů. Je 
to návrat ke klasickým kořenům Tomb Raidera, s atmosférickým nábojem 
a důrazem na akci a dobrodružství.“ 

Jeho slova potvrzují, že nová Lara definitivně opustila nastoupenou 
cestu drastické přeměny hratelnosti a přes svou novou vizáž se vrací do 
míst, ze kterých původně vzešla její sláva. Gard to popisuje slovy: „Před- 
stavte si obrovské a tajemné hrobky, nečekané události a situace, se kte- 
rými se umí díky své vynalézavosti a odvaze vypořádat jedině Lara Croft.“ 
Projdou-li v džungli ztracené chrámy takovým grafickým liftingem, 
jakého se dostalo Laře, bude se opravdu na co těšit. 

Určitě se vyplatí sledovat tuhle novou, úžasně sexy archeolož- 
ku i nadále. Návrat ke kořenům zní totiž jako to pravé ořechové. 

A pokud vám naše nálož informací nestačila, hned následující 
strana vám názorně osvětlí, co je vlastně na té Laře nového... 


sná ňadra 
zadek taky. ujde, v ale 
: Foto řechéma“ sh klas 
izac 


bě na její krá 
. jo 


sický Laři 


Jaka můžete ovládat pouze 
jako závodního jezdce. 
Žádné hopsání po okolí. 


Všechny závody se 
konají v okolí (a uvnitř) 
nového města Kras. 


okud jste během hraní předchozích dílů Jaka dávali dobrý pozor, nepřijde vám 

pohled na Jaka v závodní kombinéze zase až tak šokující. Počítejte s námi: první díl si 

vystačil s krátkou jízdní vložkou, druhý přidal vznášedla a akční jízdu rušnými ulicemi 

města a konečně třetí už si nebral vůbec žádné servítky a posadil Jaka do pouštní bu- 
giny, která byla tou nejúžasnější možností, jak cestovat po rozlehlém herním světě za branami 
měst. Nu a máme tady „čtvrtý dil“ a spolu s ním další krok do teritoria vysokooktanových 
přibližovadel... Jenže ať hledáme souvislosti sebevíc, stejně nám představa plošinových 
hrdinů vyměňujících spoilery přijde jako přinejmenším zvláštní. 

Tvůrci z Naughty Dogu se dušují, že nejde o další laciné dojení peněz ze znacky důchodo- 
vého věku (něco na způsob přerodu Crashe Bandicoota v motokárového závodníka) a že Jak 
X: Combat Racing nabídne hráčům mnohem víc. Argument? Až se to bojíme vyslovit. Combat ; . 
Racing má z Jaka udělat vášnivého tuningáře a modaře. Někoho, kdo by se v Need For de ř M - 
Speed Undergournd citil jako doma. P » P 

Naštěstí se u Jaka závodnická vášeň neobjeví jen tak z ničeho nic. Celým : . M vá é 
závodnickým prostředím se totiž táhne jakási příběhová linie v podobě starých „S - s 9 - 
známých a efektních střihových sekvencí. Nicméně dvojice dobrodruhů si Á „p ; 
musí misto správného načasování skoků dávat pozor spíše na stav svého / 
vozidla a dostatek náhradních dílů. Hra bude obsahovat 20 vozidel a až ji 
několik stovek libovolně kombinovatelných součástek — od efektních cingr- — 
látek až po složité komponenty motoru, které udělají z vašeho nablýskané- pš 
ho miláčka nezadržitelnou horu kresleného šrotu. K vidění budou klasické | 
závody, deathmatch (každý vůz je pochopitelně ozbrojen), deathrace (deathmatch 
na trati) a také nahánění nejrůznějších monster a artefaktů. 


S klasickým Jakem už hru spojuje snad jen grafika, která je jako obvykle výtečná a drží se x 
přesně v mezích stanovených předchozími díly. Rozlehlá fantasy země působí díky skvělému 
designu velmi reálným dojmem, a v neznámém automobilovém prostředí tak dává člověku 
potřebnou jistotu, že si v obchodě omylem nekoupil Midnight (lub. Přímočará, adre- 
nalinová jízda na pohledných tratích hrozí vším, jen ne nudou, a spolu s online a 
podporou snad před námi stojí titul, který sérii Jak ostudu neudělá. aa | 
Pro fanoušky jistě dobrá zpráva, my ostatní můžeme hledat jistou útěchu v tom, 
že si Naughty Dog vzali menší oddych a už jistě spřádají plány „zs S; p: 5 
na nového, plnohodnotného Jaka pro PlayStation 3. / p 


/AND)1/STREETBALL 


Vyprhvw o 


Jsjeditorem)zavesů 


rčitě ten pocit znáte. Koupíte sii úžasně freestylový vývojářů je možné vytvořit milióny různých triků a kombi- 
basket s odhodláním roztrhat koš na kousky pod nací... to už podezřele opravdu zní. Ale kdo ví, třeba jsme 
náporem akrobatických závěsů (jak to denně jen zbytečně skeptičtí. 

vídáte v české NBL, chi, chi...) a dostane se vám Větší míru svobody a volitelnosti už sportovní hry 


Fantazii se meze nekla- 
dou, čím je smeč šíleně, 
tím větší potlesk sklidí, 


sw 


Najpultech:jzáří| 


suchého až páprdáckého smečíku, který vykouzlíte fádně 
jednoduchým stisknutím tlačítka. A tak pořád dokola. 

To je přesně důvod, proč se A1S zařadilo do naší 
osmičky překvapení - pomocí analogových páček si totiž 
můžete během několika málo okamžiků vyrobit svoji 
unikátní frajeřinku. Zní to podezřele? Měli jsme možnost 
vidět celý proces v akci — a působí velmi intuitivně. 
Začnete s prvními kroky nového triku, nastavíte jeho prů- 
běh a doladíte efektní zakončení — k hotové parádičce je 
pak možné přidat celou řadu nepotřebných (ale skvělých) 
maličkostí, jako jsou například oslavné tanečky. Podle 


oFiciáLní magazín-cz Pla 


potřebovaly jako sůl. První vlaštovkou v tomto směru byl 
nepochybně Tony Hawk, který poprvé nabídl možnost 
vytvořit si vlastní trik, čistě sportovním hrám se však tento 
model až do dnešních dnů s úspěchem vyhýbal. Vždyť ani 
takovým sportovním gigantům, jako je PES nebo NHL, by 
větší míra hráčské svobody neuškodila. 0 to víc člověka 
překvapí, že iniciativa vzešla prakticky odnikud (přesněji 
řečeno od naprostých sportovních zele- 

náčů z Ubisoftu) a vzala to řádně hopem, 

rozhazujíc prohlášení o naprosté volnosti 

na všechny strany. 


tation.e 053 


Jeden na jednoho je 
pro suchary. Dneska 
letí bitky s přesilou. 


MORTAL/KOMBAT.:;, 


i“ Aw „i je 

coby/plošinovka 

ak jinak označit veteránskou sérii, které na stará 

kolena přeskočilo a vydala se na cestu chodičky- 

-mlátičky, než jako překvapení? Na druhou 

stranu musíme se vší upřímností přiznat, že nás 
takovýto krok docela potěšil, Žádná další tuctová mlá- 
tička, která by se snažila přiživit se na slávě, jež sahá 
až do dob herní prehistorie — jen jednoduchý pokus 
přijít konečně s něčím novým. A jak můžeme vidět na 
příkladu God Of War (recenze v tomto čísle), akčně- 


mortalkombatovských libůstek), zbraní (meče, vě 
meče, ještě větší meče, nebo háky pro vylupování očí 
nepřátel) no a samozřejmě hordami všudypřítomných 
protivníků 

Nás v redakci nejvíce zaujalo vynalézavé řešení 
puzzlů. Nutno podotknout, že bude jen pro silnější 
povahy. Většinu problémů je totiž nutné řešit koopera- 
tivně — s vašimi protivníky. Jelikož nelze předpokládat, 
že se tito nechají dobrovolně nabodávat na vystřelující 


ostny nebo zasekávat do posuvných mechanismů, 
abyste mohli projít, je lepší přistupovat k takovéto 
„spolupráci“ s vytaseným mečem. Chybět by neměla 
rovněž opravdová kooperace dvou hráčů 
a my se můžeme těšit na hru, která 
může sérii Mortal Kombat 
odrazit ode dna. 


-adventurní rubačky jsou v současnosti v kurzu. 
Mortal Kombat: Shaolin Monks je zvláštní kombi- 

nací stylů. V zásadě se jedná o čistokrevnou bojovku 
ovšem s tím rozdílem, že místo v uzavřených arénách 
bojujete stylem „namlať mu a jdi“ v rozlehlých 
úrovních. Aby to nebyla taková nuda, jsou jednotlivé 
lokace prošpikovány řadou smrtících pastí (vystřelující 
hroty a čepele, kyselinové louže a spousta jiných 


musely ustoupit lfřubé síle vyprahlých bojišť. Právě na 
nich se bude Ratghet účastnit programu spolu se svými 
spolubojovníky. fém může přímo zadávat rozkazy, nebo 
ponechat jejich ovládání na druhém hráči, který se do 
hry zapojí díky splitsereenovému rozhraní. (o je zaráže- 
jící, Ratchet můžáve hře ovládat pouhých deset druhů 
zbraní. Navíc se klnové zbrani dostane jednoduchou 
modifikací té předešlé, takže byl zcela přepracován 
systém nákupu nových, propracovanějších modelů. 
No prostě kámen nězůstal na kameni. 
Abychom však Deadlocked jenom nehanili, musíme | 
s uspokojením přiznat, že i přes drastické změny v pojetí | 
l 


e to nemyslitelné. Jako Paříž bez Eiffelovky, Čuk 
bez Geka, nebo život bez kyslíku. A přece — jako 
by odloučení těch dvou nestačilo, má být hůř. 
Ratchet: Deadlocked, tedy čtvrtá hra v sérii, má 
totiž být podle všeho týmovou střílečkou. Ano, starý 
dobrý Ratchet e7 Clank, jehož výbušná hratelnost se dala 
přirovnat snad jen k mazlení se s bednou trhavin, má 
nyní opustit svět plošinovek a stát se další položkou na 
dlouhatánském seznamu týmových akcí. 

Útěchou nám může být fakt, že za nápadem vrhnout 
plyšového ušáka do víru týmového boje nestojí pouze 
nevkusná touha nastoupit do rozjetého vláčku válečných 
her. Nikoliv, nastalou situaci má totiž na svědomí 
především podivný příběh čtvrtého dílu. Dvojice hrdinů 
v něm byla unesena jistým zlotřilým mediálním magná- 
em a násilně rozdělena. Zatímco Ratchet byl donucen 
účinkovat v programu „Deadlocked“ a brzy se vypracoval 
na hvězdu celé této zvrácené show, Clank byl postaven 
do role inženýra a konzultanta stejného pořadu, přičemž 
jediný kontakt s Ratchetem udržuje pomocí vysílačky. 
Důvody tedy známe, ale stejně... fňuk. 

Změny tím samozřejmě ani zdaleka nekončí. 
Vzhledem k tomu, že hlavní doménou hry se mají stát 
intenzivní bitva, nápadité plošinovkové lokace a puzzly 


hratelnosti se z Ratchetovy výbušnosti neztratilo téměř 
nic. Stále máte pocit, jako byste se proháněli upro- 
střed vybuchující supernovy, a i když je samotná 
podstata hry z úplně jiného soudku než doposud, 
charakteristické tahy ratchetovským štětcem 
prostě nelze nevnímat. 

Možná to není úplně přesně to, co jsme si — 
přáli (nejednoho fanouška téhle plošinovkové série 7 
může z toho existenčního šoku klepnout pepka), ale / 
každopádně podrží-li si Ratched: Deadlocked gfišě 
svou hratelnost, nezpůsobí snad dobrému 


jménu série příliš velké škody. se“ M | á Najpultech“ listopad 
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Odolné robotické brnění musí 
odolávat ještě odolnějším 
robotickým soupeřům. 


L- Ani ve smrtících arénách 
F- nebudou chybět vozítka 
nejrůznějších druhů. 


Alespoň typicky pestrý | % 
„ratchetovský“ design | 4 
zůstal jakž takž nezměněn. | 


intimacy 


i i 


ž 


no, nejzvláštnější ze všech vztahů — láska, se kterou jsme se na PS2 v takto 
otevřené podobě ještě nesetkali. Přemalujte své černé konzole na růžovo 
= pro 7 Sins neexistuje žádné tabu. Poprvé v historii se nám hráčům naskyt- 
ne možnost vyzkoušet homoerotická potěšení v těch nejintimnějších detai- 
lech. Ti z nás, kdo doposud nepolíbili jiného muže, nelaskali jeho drsnou tvář, nebo 
- bože odpusť — nehladili nepoddajné mužské vlasy, se nyní mohou stát svědky, ne-li 
přímými účastníky těchto radovánek. A věřte nám, je to velice zvláštní pocit. 

Nalijme si však čistého vína — i přes svůj odvážný nájezd do teritoria gayů není 
7 Sins žádný velký trhák. Jedná se spíše o schematický klon The Sims (strukturálně) 

a peprnější variaci na Leisure Suit Larryho (tematicky), přičemž si z obou půjčuje jen 
to nejnudnější - monotónní management a přitroublé minihry, které byly out už 

v době, kdy vaše babička chodila pěšky na pole. Prostě a jednoduše, hit typu Metal 
Gear Solid 3 čekáte marně. 

Hlavním hrdinou hry je ten nejodpornější a sexem nejposedlejší chlápek, jakého 
kdy svět viděl. Je to přesně ten typ, co na diskotékách „náhodou“ osahává holky, 
paří ostošest a s pohledem šílence se motá v těsné blízkosti vaší holky. Budeme 
mu říkat třeba Slizoun. Potuluje se po Apple City — fiktivní metropoli přecpané 
celebritami, sexem a neřestí, přičemž jeho (a tedy vlastně i vaším) úkolem je jediné: 
přefiknout všechno živé. A když tak o tom přemýšlíme, ani známky života nejsou pro 
Slizouna podmínkou, ale o tom až později. 

7 Sins boří takové množství zažitých tabu, že vlastně ani nelze určit, co se lidí 
dotkne víc. Tak co třeba očichávání dámského spodního prádla? Močení do šéfovy 
sklínky s vodou, nebo osahávání bujných poprsí? Nic? Možná oceníte spíš návštěvu 
gayclubu a žhavé chvilky se svým partnerem. A pokud vám ani to nestačí, vězte, že 
v jedné části hry budete muset sbalit ženskou tak ohyzdnou a znetvořenou, že jiná 
slova než zombie vás ani nenapadnou. 

Ale zpátky do gayclubu, to je pro nás ta nejšťavnatější story. V druhém levelu, 
znuděn ženskou přítomností po vyčerpávající první úrovni, potká Slizoun chlapíka 
jménem Warren. Warren je televizní agent, a jak se ukáže po pár drincích, menší 
noční povyražení u Slizouna doma by mu vůbec nebylo proti srsti. Chudák ovšem 

Wp | netuší, že Slizounův budoár lásky je doslova prošpikován kamerami jisté šílené 
televizní reality show. Ve videohrách je prostě možné všechno. (o se stane potom, 
už slovy popisovat nebudeme, ale z okolních screenshotů si to můžete docela dobře 


sami domyslet. 
: TĚLA 
! "Do you find alcohol stimulates you sexually?"“ 
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— M M ň 
EGmpanionship 


He turns me on! 


žh Láskou 
Go to bed JDU imilše u, čte 
Pee P má e začít. 


U Slizouna doma. 
mě „Na kafičko“, 
= "See you later..." pochopitelné. 


Společná sprcha. 
Stavidla vášně 
otevřena. 


„m 
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čly by být zombie obdařeny schopností běhat? To je otázka, která 
doprovází naši generaci už od prvního Resident Evilu a svou 
kontroverzí rozděluje celé rodiny, ba i sehrané týmy video- 
herních magazínů. Zažitý názor říká, že průvodním znakem 

pořádného zombíka je pomalé, hrůzyplné šourání. Ovšem ti z nás, kteří 

jsou schopni oprostit se od zažitých klišé, se shodují na faktu, že také rychlost 

může nadělat v čistých spodkách slušný nepořádek. Očividně si to myslí i né- 

= kdo z týmu, který se podílel na novém Resident Evilu 4, protože zdejší nepřátelé 

kmitají kolem s rychlostí kulového blesku. Ano, skutečně pouze „zdejší nepřátelé“ 

Milovníci mrtvol, připravte se na nejhorší — jakkoli vaši protivníci v Resident Evilu 4 

vypadají velmi neduživě, zombie to nejsou, opakujeme — žádné zombie ve čtvrtém dílu. 

L- Překvapení číslo 7, pravda již delší dobu tušené, je na světě. *% 

s Faktem je, že pořádnou změnu už série potřebovala jako sůl. Poslední díly trpě- : 

- ly zastaralým ovládacím systém a stará dobrá krvavá hratelnost už taky pomalu » 


* přosakovala. I proto se do celé věci vložil sám velký Shinji Mikami - muž, jenž 

4 "stál u zrodu Resident Evila a Devil May Cry = aby vdechl řádnému čtvrtému : 

= dílu náboj, který tolik potřeboval. Pod jeho mistrovskou taktovkou se hra - 
proměnila ďábelsky krvavou akční řezačku, která už své kvality prokázala ve NY 
verzi pro GameCube. 4 k 

Podobná scéna je pro nový Resident typická: trčíte v opuštěné chatce . 
někde v lesích, zatímco ve tmě kolem krouží horda mrazivě drmolících 
psychopatů: Během pár vteřin vtrhnou do chatky, vyrazí dveře, roztříští 
okna a valí se na vás ze všech stran, naříkajíce jakousi neuchopitelnou 
španělštinou. Někteří se po cestě vyzbrojili nejrůznějším nářadím, jiní se po 
vás sápou vyzbrojeni pouze svými oslizlými tesáky. Chumel jako při té nejšílenější 
hospodské rvačce. Naštěstí máte po ruce víc než jen poloprázdný půllitr — štěkající = 
brokovnice odkopává těla nepřátel přes celou místnost, samopal je roztančí spolehlivěji 
než Michal David a uklidňující zvuk magnumu si přebere ten zbytek. A munice? 0 tu se nebojte, 
ještě nikdy jí kolem nebylo tolik. 

I přes zdánlivý chaos poskytuje kombinace perfektního ovládání a kamery za zády hlavního hr- 
diny luxusní přehled o situaci. Laserový zaměřovač, kterým je vybavena každá zbraň, dokáže zacílit na 
různé části těla, což se hodí zejména v situacích, kdy potřebujete zastavit rychle postupujícího nepřítele. 
| Pár výstřelů do oblasti kolen a už se skučící banda válí ve špíně na zemi. Rán z milosti pak ukončí jeho 
| 


| S párátkem na den- 
: tistický problém. 
Hodně štěstí, brachu. 


mrzkou existenci, BANG, BANG, BAN... cože? Eh, to je legrační, že se ptáte zrovna na tohle. Jasně že platí 

věková hranice 18 let! A co že to tedy budete vraždit, když ne zombie? Jak sám Mikami přiznává, velkou 

inspirací mu byly vysokorychlostní příšerky z Úsvitu mrtvých a jisté známky podobnosti jeví pozdější nepřá“ 

telé i s monstry z Věci a Vetřelce. Ostatně stačí se podívat níže na náš skromný přehled místního osazenstva. 
Děj nového Residentu se odehrává šest let po zničení Raccoon city. Ďábelská korporace Umbrella je 

(podle všeho) rozpuštěna a vy se ujímáte role Leona S. Kennedyho. Leon se na scéně ukázal již dří- 

ve, v druhém dílu Resident Evilu, jako začínající policista, dnes však působí jako elitní agent americké 

vlády, jenž byl pověřen záchranou prezidentovy dcery. Ta byla za záhadných okolností uvězněna kdesi 

na zapadlém španělském venkové. Podle všech informací zatím konverze probíhá velmi dobře a již příští 

měsíc se dozvíme, zda pomluvy o tom, že by PS2 nezvládla tak graficky sofistikovanou, hru byly oprávněné, 

1 Očekávejte první PS2 screenshoty a dojmy z hratelné verze. 


' -4 Celibát dokáže 
v mniších vzbudit 
ná strašlivou nenávist. 
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V SoulCaliburu III se s těmito 
soupeři utká váš vlastnoručně 
vyrobený bojovník. 


| SOUL (CALIBU R! 


O) xniavní (rot kdo)vásnapadné 


přímně řečeno, úplně by nám stačilo prachobyčejné 
pokračování. Znáte to, víc chlapů, víc mečů a nějaké to 
mlácení po škopku v nových fantastických arénách. 
Prostě klasika. Jenže pánové z Namca tentokrát byli 
jiného názoru a kromě obligátní nálože nových postav ($ 
přidali k pokračování SoulCaliburu zásadní inovaci 
- editor pro vytváření vlastních bojovníků. 
Jak jsme se dozvěděli z našich japonských 
zdrojů, rozhodnutí přijít s tvorbou vlastních postav 
vyplynulo ze známého „hostování“, které je pro sérii 
tolik typické (v poslední verzi pro PS2 se objevil tekke- 
novský Heihachi, na konkurenčních konzolích účinkoval 
komiksový Spawn nebo Link ze Zeldy a nezapomínejme 
na Yoshimitsa). To však lidem z Namca očividně nestačilo, 
a tak se nápad s hostováním posunul dál. Bojů v aré- 
k nách SoulCaliburu se teď může zúčastnit doslova každý. 
Jenže co se tvůrcům zdá jako přirozený krok, může 
i hráčům připadat jako drastický zásah do podstaty 
| samotné hry. Jistě, jsme zvyklí vídat editory postav 
v druhořadých bojovkách, jako jsou Def Jam 
nebo WWE, ale tady je přece řeč o japon- 
ském majstrštyku, jedné z nejkvalitněj- 
ších bojovek všech dob. ji 
-= P da 


M | 


j 


A. 


E 


Posedlí rolníci útočí 
©% | vším, co jim zrovna 
. přijde pod ruku. 


Při vytváření nového bojovníka si můžete pohrát téměř 
se vším, od výběru klobouku až po bojovou disciplínu. 
A přestože není systém utváření obličeje natolik propraco- 
vaný jako u editoru Tigera Woodse, stále můžete ovlivnit 
celou řadu podstatných prvků. Hlavu, rysy tváře, vlasy, ruce, 
ramena, krk, nohy, dokonce i muskulaturu — následně 
stačí vaše novorozeně pořádně oháknout a vybavit co 
nejvhodnější zbraní. Ovšem šance, že se nám podaří 
dostat do hry kočičku v takové podobě, jak ji můžete 
vidět napravo, je skutečně mizivá... Nezbývá než se zasnít. 
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V Battlefrontu 2 se 
můžete stát obránci 
bájné Hvězdy smrti. 


První Star Wars: Battlefront naplnil mnohé naděje, ale řadu příležitos- 

tí také propásl. Pandemic dali fanouškům možnost stát se účastníky le- 
b gendárních bitev, jejichž detaily zpracovali s nesmírnou pečlivostí a lász 

kou. Úkol pro Battlefront 2 zní: přimíchat do koktejlu více hratelnosti. 


Starý Obi-Wan 
nejspíš nebude 
daleko. 


UM ation.c oFiciáLní magazín-cz 


ak navázat na hru typu Star Wars: Battlefront? Na 
rozdíl od hejna dalších Star Wars titulů, které se vždy 
soustředily na drobný aspekt vesmírné ságy, příběhy 
jednotlivých postav, či dokonce rozvinuly v kontextu 
obří série nicotné scénky — jako například závody vznášedel či 
povolání námezdního rošťáka (a přinejlepším se uceleně 
věnovaly jediné z filmových epizod), Battlefront dal lidu všech- 
no najednou. Celou galaxii plnou planet a hvězd jako válečné 
hřiště, všechny typy postav, všechny znesvářené strany, spous- 
tu zbraní a vehiklů a bitevní scénáře pokrývající klíčové událos- 
tiod Nové naděje až po prognózu událostí na planetě 
Kashyyyk z Pomsty Sithů. Pod palcem jste měli „obyčejné“ 
stormtroopery, bitevníky federace i impozantní AT-AT. Zapálený 
fanoušek Star Wars si musel připadat jako v ráji. Skoro. Nabíd- 
ka možností byla sice neuvěřitelně velkorysá, ale v některých 
důležitých rysech hra projevovala značné slabiny — nedostatky, 
které současně znamenají příležitost pro chystané pokračování. 
Jednou z nich byla nemožnost zahrát si za veledůleži- 
tou postavu rytíře Jedi. Ti se vyskytovali pouze jako pomoc- 
né NPC, jako Al hrdinové, kteří vám přispěchali na pomoc 
v nejvyšší nouzi. Skutečně zarážející pro tak ctižádostivý 


aš Mise na lodi 
R Tantive IV: braňte 
princeznu Leiu! 


projekt byla dále skutečnost, že veškerá akce se odehrávala 
na povrchu planet. Star Wars bez bitev v otevřeném vesmí- 
ru jsou jako káva bez kofeinu. Absurdní představa, která 
však byla realitou prvního Battlefrontu (stejně jako je káva 
bez kofeinu realitou dneška). Z hlediska hratelnosti však 
nejhorší prohřešek proti představoval offlinový singleplayer 
působící vedle síťového multiplayeru jako chudý příbuzný. 
Nebo lépe řečeno jako pouhý tréninkový režim — bez moti- 
vace, bez nálady a beze snahy zaujmout. Vzhledem k tomu, 
že pro pětadevadesát procent majitelů PS2 je „online“ 
sprosté slovo (nejen u nás, ale i v zemích, jako je Británie 
nebo Francie), sami si dokážete představit, jaké následky 
pro pověst Battlefrontu podvodný singleplayer musel mít. 


Nyní nastal čas vykoupit hříchy. Tvůrce měl v zásadě 
dvě možnosti: jednu slabošskou, druhou hodnou ambicí 
projektu takovýchto rozměrů. V prvním případě stačilo 
doplnit starou hru o nové mapy z Pomsty Sithů, tu a tam 
něco zalátat a investovat do reklamní kampaně, která by 
lidstvo přesvědčila, že „Battlefront 1.5“ je plnohodnot- 
ným pokračováním. Naštěstí se zdá, že Pandemic s podpo- 
rou vydavatele LucasArts vsadili na obtížnější a poctivější 
variantu. Strýček Lucas to koneckonců platil, tak proč se 
nezavřít do generálního štábu a kompletně nepřekreslit 
frontové linie? Cíl: vytvořit totální interaktivní encyklopedii 
bitev Hvězdných válek na PS2. K tomu vedlo následujících 
pět kroků... 


SÁRA APNE OPS OKARVOOA KČIVOVKEN EU T370 7 STEZCE 
CÍL: VYTVOŘIT TOTÁLNÍ 
INTERAKTIVNÍ ENCYKLOPEDII BITEV 
HVĚZDNÝCH VÁLEK NA PSa. 


VAŽ SI MINULOSTI, pogrom 
HLEĎ DO BUDOUCNOSTI smrti bojuje člověk 


aneb Zahraj si pamětihodné scény z klasické trilogie i preguelů bok po boku wookiovi. 


V otázce nejlepšího dílu Star Wars se mezi horlivými fanoušky 
i obyčejnými diváky těžko hledá shoda. Ale ať už jste pře- 
svědčeným zastáncem geniality /mpéria, či obdivovatelem 
digitálních krás Klonů, nehledě na to, zda vám více imponu- 
je princeznička v kovových bikinách, nebo královna zběsilých 
make-upů, všichni se jistě shodneme na těch nejpozoru- 
hodnějších a nejnezapomenutelnějších okamžicích, kterými 
se vám každý jednotlivý díl (i ten podle vás nejslabší) vryl do 
paměti. Battlefront 2 sleduje především tyto okamžiky a do- 
voluje vám osobně se jich zúčastnit. Příklad: legendární 
úvod Nové naděje, v němž imperiální vojska vedená Dar- 
them Vaderem přistanou na lodi princezny Leiy, povraždí 
tucty mužů na straně rebelů a jdou za svou kořistí. V Battlef- 
rontu 2 si budete moci tento okamžik prožít na libovolné 
straně Síly, zkrátka zastřílet si z blasterů v oněch nádherně 
bílých (a z dnešního pohledu roztomile laciných) chodbách. 
To je ovšem jenom začátek. Hvězda smrti zůstává i v Batt- 
lefrontu 2 svatým grálem lokací hvězdně válečné ságy, připrav- 
te se tedy, že zavítáte do její blízkosti a budete se podílet na její 
spektakulární destrukci. Jistě, splácat vágní 3D model obří 
koule dokáže kdekdo, zde se však můžete těšit na skutečně 
detailní provedení všech filmových lokací. Prohlédnete-li si 
pozorně screenshoty, jistě neujde vaší pozornosti Millenium 
Falcon zakotvený v jednom z gigantických hangárů Hvězdy 
smrti, závratné propasti, kde se Obi-Wan snaží neutralizovat 
palebnou sílu paprsků, celu, kde byla uvězněna princezna Leia, 
i nechvalně proslulý drtič odpadků. Jestliže vás tento výčet 
nechává chladnými, tak zcela jistě nepatříte ani mezi vlažnější 
příznivce Star Wars. Zeptejte se některého z nich (v každé rodi- 
ně se alespoň jeden jistě vyskytuje) a pozorujte jeho reakce. 
Pokud jde o nejnovější, třetí epizodu, Pomstu Sithů, tvůrci 
Battlefrontu 2 měli k potřebným podkladům samozřejmě 
přednostní přístup, a tak se tu objeví i celá řada nejaktuálněj- | : 
ších lokací. Mezi nimi například planeta Utapau, kde sídlí veli- : : 
telství generála Grievouse. Kdo již tento film viděl (pokud ne, Úrovně z klasické triloglé | Palte přesně, jinak 
máte u nás pěknou ostudu), jistě si dokáže představit masivní jsou pro mnohé fanoušky se na vás naštve 
útok klonových jednotek na zpevněné pozice droidů ve služ- splněným snem. sám Vader... 
bách separatistů. A pak tu máme ohnivou planetu Mustafar 
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Blíží se okamžik, kdy 
Hvězda smrti bude 
rozmetána na kusy. 


nehostinnou to hroudu roztavených skalisek, která se stane 
svědkem nejimpozantnějšího souboje světelných šermířů, co 
vesmír pamatuje. Další z nových planet, zelený Kashyyyk, 
domov Žvejka a ostatních Wookiů, se již představila v prvním 
Battlefrontu a zde se bude moci předvésti v plné kráse bez 
břemene omezení tajnůstkářského George Lucase. 


VSAĎ NA NEJSILNĚJŠÍ 
KARTU 


eb V Battlefrontu 2 můžete hrát za jedie 


Ano, bylo splněno jedno z největších přání zákazníků, kteří si 
koupili první díl. Nemožnost chopit se role rytíře Jedi lze pova- 
žovat za jeden z nejkřiklavějších nedostatků jedničky, které 
hodlá dvojka plně napravit. Jediové budou tvořit 
celou třídu hratelných charakterů, přičemž 
budou přirozeně obdařeni uměním boje 
se světelnými meči stejně jako schopností 
„kouzlit“ pomocí Síly. Ještě více potěšující 
je pak skutečnost, že kromě „hodných“ 
jediů z družiny pana Yody budou 
k dispozici i následovníci 
a temné strany, kteří 
É se, jak jsme byli 
detailně 


STAR WARS EPISODE I: 
JEDI POVVER BATTLES (PSONE) 


Ztělesněná pokleslost. 


„PROVÁZEJ TĚ SÍLA!“ 


Videohry a Hvězdné válký jsou na světě zhruba stejně dlouho. A když se podíváte do archívu, zjistíte, že od roku 1977 do dnešního dne vzniklo 78 videoher s oficiální 
licencí Star Wars. Pravda je, že téměř každou z nich fanoušci očekávali s velikými ngdějemi, ale jen opravdu málokdy mohli být spokojeni. Přesto se vývojářům párkrát 
podařilo vytvořit důstojnou poklonu. Náš oboustranný světelný meč vzpomíná na některé z nejvydařenějších a nejopovrženíhodnějších pokusů let minulých... 


Pandemic zapojí do 
Battlefrontu 2 i tuto 
scénu z Pomsty Sithů. 


informováni Pomstou Sithů, budou v několika ohledech co do 
schopností výrazně lišit. Představte si dálkové fackování Jar 
Jara, zvedání X-Wingů utopených v bažinách či metání blesků 
ve stylu hraběte Dookua. Jediové se dokáží pohybovat mno- 
hem rychleji než obyčejní lidé (a další vesmírné rasy) a mani- 
pulovat s předměty (např. nepřátelskými jednotkami) na 
dálku. Z jejich neobyčejných schopností přirozeně vyvstává 
obava, zda rytíři Síly nezpůsobí v koktejlu Battlefrontu určitou 
nerovnováhu. Zda to nebude třída, která degraduje všechny 
ostatní ve hře na zbytečné. Tato obava ještě více zesílí, když si 
uvědomíte, že jediové budou v Battlefrontu 2 jedinou katego- 
rií postav schopných zručného boje na blízko — muž proti 
muži. Neplyne z toho velké nebezpečí? Zřejmě ano, ale Pan- 
demic si jej stoprocentně uvědomují a plánují bojovou převa- 
hu jediů vyvážit specifickými slabinami. Jsme zvědaví... 


ODPOUTEJ SE OD PLANE- 
TÁRNÍ PŘITAŽLIVOSTI 


aneb Konečně se dočkáme vesmírných soubojů 


Svoboda pohybu v prvním Battlefrontu — možnost pobíhat, 
libovolně nasedat na vehikly, či se vznést nad povrch na 
palubě stíhačky — byla jedním z jeho nejcennějších rysů. 
Tato svoboda však nebyla dokonalá, pokud vás neustále 


EPSON da R PDA OEC 

VZPOMÍNÁTE NA MRŠTNÉ 
X-WINGY A A-WINGY V PALBĚ 
ŘVOUCÍCH TIE FIGHTERŮ? 


STAR WARS: DARK FORCES (PSONE) 


Totálně odfláknutá konverze původně dosti 


Extrémně pitomá bojovka se světelnými meči kgplitní first- person střílečky na PC odehrávající 
urážela každého soudného hráče tak mdlým se na Hvězdě smrti. Na PSone ztratila hra veškerý 
tegpem a slabounkým ovládáním, že by to půvab, tři čtvrtiny ovladatelnosti a devadesák, 
rozplakalo'i toho nejdrsnějšího Wookieho. procent frameratu. 


Je to jako... být zaživa tráven v Sarlaccově 


Je to jako... být děvka Dartha Sidiouse. žaludku. 


STAR WARS: THE CLONE WARS (PS2) 
Následník úspěšných her značky St 
soustředil na pozemní bitvy onoho 
učinily ze závěru Klonů tak nezapomenutelnou Tvůrci si přimysl 


úmyslů — ve srovná 


poutala planeta, na jejímž povrchu se ta či ona bitva odehrá- 
vala. Ostatně Star Wars — přinejmenším klasickou trilogii — 
definovaly fantastické bitvy v mezihvězdném prostoru. Vzpo- 
mínáte na mrštné X-Wingy a A-Wingy v palbě řvoucích TIE 
fighterů? Jak desítky a stovky kosmických letounů metaly po 
sobě laserové paprsky ve stínu neskutečně obrovských impe- 
riálních Star Destroyerů? To byla esence přece Nové naděje, 
základní materiál, na němž byla vystavěna největší filmová 
legenda. Battlefront přirozeně nemůže podruhé za sebou 
tuto skutečnost ignorovat. Je zřejmé, že jde v rámci velkorysé 
koncepce hry o značně náročný úkol, a je docela možné, že 
v zájmu technologické průchodnosti bude třeba rozměry 
některých scén poněkud omezit. Pandemic však při pokusu 
0 co nejautenti interaktivní rekonstrukci bitev, které se 
zapsaly do paměti, slibují maximální úsilí. Na jednom scre- 
enshotu si všimněte přestřelky odehrávající se poblíž tzv. 
druhé Hvězdy smrti z filmu Návrat Jediho. Pandemic mimo 
jiné rovněž potvrdili hratelnou verzi úžasné akce odehrávající 
se na úvod Pomsty Sithů v atmosféře (oruscantu, kde zkřížily 
zbraně republikánské síly s flotilou separatistů v čele s gene- 
rálem Grievousem. Bojechtiví piloti budou také jistě potěšení 
informací, že prostory ohraničující souboje v kosmu budou 
oproti jedničce výrazně rozšířeny, aby iluze vesmírného 
nekonečna byla silnější a působivější. 

To nejlepší na závěr: vesmírné akce v Battlefrontu 2 si 
nesmíte představovat jako samostatné mise — v mnoha 
případech půjde o prodloužení v rámci mnohem větších 
celků s naprosto plynulou návazností. Představte si napří- 
klad situaci, kdy začínáte jako pěší jednotka na palubě 
obrovské rebelské lodi. Klidně se můžete zúčastnit obrany 
v chodbách korábu, ale nikdo vám také nebrání doběhnout 


STAR WARS: RACER REVENGE (PS2) 
arfighter se Hra postavená na základech jediné scény 
1, které z Epizody 1— závodu vznášedel na Tatooine. 


jakýsi vesmírný šampionát, 

záležitost. Bohužel však zůstalo jen u dobrých vynechali postavy a sešlápli pedály až na podlahu. 
ní s filmem hra zcela Graficky úžasná a dočasně zábavná záležitost. 
Je*to jako... být laskán Anakinovou ymělou 


p 
Je to jako... trávit dovolenou s Jar Jarem. rukou. 


STAR WARS: MASTERS STAR WARS: SUPER STAR WARS: EPISODE | — STAR WARS: BOUNTY HUNTER (PS2) . 
OF TERAS KASI (PSONE) BOMBAD RACING (PS2) THE PHANTOM MEŇACE (PSONE) Jeden z těch lepších pokusů (slovem „lepší“ 

Původně ambiciózní bojovka ve stylu Jekkena, Motokárové závody ve stylu Mario Kart, kde byli Star © Oficiální příběhovátra první epizody nabídla rozumějte „ne úplně katastrofální“) o Star Wars 

kde jste místo Heihachiho a Paula Phoenixe měli © Warshrdinové připravení o veškereu důstojnost směs střílečky, b hru pro PS2. Akční adventura soustředěná na 


k dispozici Hana Sola č Žvejka. Topornější zvětšením hlav na čtýřnásobnou úroveň a posazeni © očekávání se prc domyšlený příběh námezdního lovce Jango Fetta 
ovládání snad ani nepamatujeme. do „roztomiloučkých“ verzí oblíbených vehiklů. průměrná věc. tu a tam pot 6 

. - . „9 * + + 
Je to jako... chytit od Yody prašivku. Je to jako... vykousávat vši z Ewoka. Je to jako... filmová Epizoda I. Je to jako... nosit účes Luka Skywalkera. 
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si do jednoho z hangárů, naskočit do X-Wingu a vydat se E 

ven do bitky proti útočícím TE fighterům. Dejme tomu, že ozn kou JŘ 
po čase se budete chtít vrátit na loď. Opět žádný problém. : Hvězdných válek. 
Anebo se můžete ve stíhačce vydat směrem k imperiálnímu 

Star Destroyeru, přistát v jeho docích, vystoupit a bojovat 

proti nepříteli na jeho půdě. Také se zde můžete místo boje 

věnovat sabotážní činnosti, vyřadit z provozu velké kanóny, 

štíty apod., a pomoci tak kolegům útočícím zvnějšku. 


NEMÁŠ SPOJENÍ | 
SE SVĚTEM? NEVADÍ! 


aneb Battlefront 2 nabízí plnohodnotný singleplayer 


Multiplayerový Battlefront (online i splitscreen) byl zcela jistě 
výtečný, od nás si však vysloužil pouze 7/10 — to hlavně pro 
ostudné opomenutí jakkoli zajímavé kampaně pro osamělé- 
ho nepřipojeného hráče. Souboje proti počítačem ovláda- 
ným botům postrádaly veškeré napětí, které skýtal multipla- 
yer, a člověk jen těžko hledal motivaci, aby vytrval v režimu, 
který bylo možné popsat přinejlepším pouze jako tréninkový. 
Umělá inteligence (nepřátel i spojenců) místy dosahovala 
úrovně slabomyslnosti, čímž pádem obtížnost misí klesala 
na zcela směšnou hladinu a činila z Battlefrontu stereotypní 
střílečku, kterou bylo možné absolvovat takříkajíc s prstem 
v nose. Naštěstí Pandemic nehodlají udělat stejnou chybu 
podruhé. Zcela plnohodnotný sólo režim bude tentokrát 
posilněn o tolik potřebný příběh. Šlo to dokonce tak daleko, 
že tvůrce deklaruje singleplayer jako svou nejvyšší prioritu 
pro verzi na PlayStation 2. Umělá inteligence právě prochází 
tvrdým tréninkem ve výcvikovém táboře testerů, aby nejen 
lépe zvládala úkoly, které má plnit v kontextu každé úrovně, 
ale také se dokázala flexibilně přizpůsobovat vašemu stylu. 
Hra by tak neměla být příliš jednoduchá (a ani přehnaně 
obtížná), ať už joypadem manipuluje začátečník, či harcov- 
ník. Adaptační rutiny se týkají jak nepřátelských jednotek, tak 
vašich Al kolegů. V jistém smyslu by měl singleplayer předčit 
i multiplayerový zážitek. Díky těsnějšímu spojení s příběho- 
vou linií totiž bude obsahovat celou řadu specifických úkolů, 
jež byste v online aréně hledali jen marně. V singleplayeru se 
také mnohem častěji objeví na scéně prominentní hrdinské 
postavy známé z filmu, které si můžete v případě nouze při- 
volat v kontextu příběhu na pomoc. 

Tak to by bylo zatím o přednostech Battlefrontu 2 vše. 
Zajímá-li vás toto téma a především jste-li zvědaví, jak se 


* 


L) 


(BATTLEFRONT © 


tvůrcům podařilo realizovat všechny přísliby v praxi, na vidě- o Coruscant . u 
nou u blízkého setkání s hratelným kódem, jenž by měl do z Epizody III a 
redakce dorazit uprostřed prázdnin. 
"E 
B n 
i : 
STAR WARS: DEMOLITION (PSONE) (PS2) STAR WARS: EPISODE III — E 


t můžete REVENGE OF THE SITH (P52) 
Upřímně řečeno, zařazujeme ji sem jen pod vlivem 

lové předlohy. Jak si sami můžete 
nzi, jde o slušnou akci, ale máme mnoho 
a Sithů si zasfužila kvalitnější zpracování. 
ek od Padme. 


Integrita světa Hvězdných vále, 
akci téměř zhroutila, ale vše 
Co se zjistilo, že po hratelnostní stránce jd 
o slušnou kvalitu. 

Je to jako... poplácat Wookieho po ramenou 
(a přežít to). 


přečíst 
výhrad. Pon 
t Palpatina do reaktoru. Je to jako... ukradený po! 


Je to jako. 


SUPER STAR WARS (SNES) STAR WARS ( 


Vr 2 filo vt 


AINCOVÝ AUTOMAT) STAR WARS: KNIGHTS OF LEGO STAR WARS (PS2) 
W U THE OLD REPUBLIC (XBOX) 


Je to jako... Je to jako... vytáhnout ge b 


STAR WARS 
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PŘEDPRÁZDNINOVÉ HITY POD NAŠÍM REDAKČNÍM MIKROSKOPEM 


SOUMRAK G0Ď 0 AF 
BOHU ŘECKÁ MYŤOLO RÁTOLIŠTĚ KRVE JDOU 


I smrtelník se může stát bohem. E 


Vy to le asi nebudete ; KUPODIVU DG JHROMADY. KONECKONCŮ 
——- M KANI NEŠLO. 


Je opravdu těžké si vzpomenout, kdy 
naposledy byl náš názor na hodno- 
cení nějaké hry tak jednotný jako 

u God Of War. Od okamžiku, kdy jsme 
si několikrát přehráli úvodní animaci, 
by se v redakci nenašel nikdo, kdo by 
ji nechtěl okamžitě začít hrát. Dokonce 
i naši grafici neustále zvědavě nahlíželi 
zpoza svých obřích a drahých monitorů 
a se zaujetím sledovali naši pouť až 

do velkolepého finále. Herně i divácky 
nesmírně přitažlivý projekt nás nato- 
lik povzbudil do další práce, že jsme 

i toto velmi hektické E3 číslo dokončili 
v maximální pohodě. | další recenzo- 
vané tituly se ovšem nijak nenechaly 
zahanbit. Komerční trháky zastupu- 

je nový Medal Of Honor a samozřejmě 
neodbytná série Star Wars, jež tento- 
krát předvedla slabší kousek, nesoucí 
stejné jméno jako nejnovější film, který 
jste už pravděpodobně viděli v kinech. 
Upřímně řečeno, film je lepší. Umělec- 
ké kousky zase mají zastání v poněkud 
obtížně stravitelné a velmi originál- 

ní střílečce Killer 7, na které pracovaly 
hlavní mozky spojené se sérií Resident 
Evil, a velmi neotřelá je také lovecká 
odysea Monster Hunter. Hádáme, že 
těchto několik her vám určitě vystačí na 
víc než jeden měsíc, takže vzhledem 

k tomu, že se blíží prázdniny, byste 
měli zařadit vyšší rychlostní stupeň. 

V létě totiž na chvíli vypínáme PS2 i my. 


js 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


KILLER 7 
Velmi osobité pojetí zajímavé střílečky pro náročné. PREDATOR: CONCRETE JUNGLE 
PloyStatlon.G STAR WARS: EPISODE Ill REVENGE OF THE SITH DYNASTY WARRIORS V 
ko Moe oa GHOST IN THE SHELL: 
STAND ALONE COMPLEX 


MEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT 
Nad očekávání výživný další díl série MOH přináší další medaile, 
vyznamenání a ztracenou čest. 

MONSTER HUNTER 


Steak z argentinského býčka si dáte v každé lepší restauraci, 
ale co takhle panenka z dračí šíje? 


BRAVE: THE SEARCH FOR SPIRIT DANCER 


Indiánská hopsačka pro celou rodinu na víc než hodinu. 


PlayStation, 


jm 
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vk sel; v prudkém ey 
pěkn: žou. Co-se d 
k ale dělatíkdyž jinudy 
© cesta nevede. 
i % 


© Na některé nepřátele 
jsou meče krátké, takže 
+| jim musíte ukroutit hlavu. 
H = O 


— Vtipně chycený protiv- 
ník může posloužit jako 
zbraň s domino efektem. 


PlayStation. 


odle našich kolegů z britského 0PS2 
měří Diův syn, bůh války Ares, asi 800 
stop, což je nachlup stejně jako nejvyšší 
budova v Londýně, Canary Wharf. Impo- 
zantní prosklená věž není bohužel z nějakého 
* pitomého důvodu přístupná veřejnosti, což 
ožná souvisí s tím, že uvnitř sídlí redakce 
eníků The Daily Telegraph a The Independent 
Newspapers. Docela legrační je to porovnat 
+% s,osmipatrovým bochníkem socialistické archi- 
» „tektury na Florenci, kde dříve sídlilo Rudé právo 
"“ teď tu sedíme my, nadace Terezy Maxové 
"a množství dalších podivných spolků. I kdyby 
byl hlavní hrdina hry Kratos velký alespoň jako 
právě tato Budova, pořád bý ho Ares pod mraky 
stěží rozeznal. | Žjevně zcela normální velikost 
však Kratosovi nebrání v fom, aby na vašich 
ách rozpoutal nefalšovanou bitevní 
a inu Aby bylo'jasno,;God od War není příliš 
chrá. Už od samého začátku vás nutí dělat 
č: ná které si řada her netroufla. Minihra 
A kzsntně wobrazjc milostné hrátky se dvěma 
* "Bůriškami se dáještě přehlédnout, ale trhání 
hlav 2 zaživa, propíchávání hrdel minoutaurům 
n "s détailním záběrem nebo rozsekávání mozků 
téměř v každém filmečku (napovídá, že stavidla 
nevkusů byla opět povytažena o trochu výš. 
as podstatný rozdíl oproti jiným projektům 
Á ivajícím se v názornému vyobrazením násilí 
, Vu pe © je, »God of War totiž nevyužívá násilí 
“ ze jakoná ražku za obsah, ale jako integrující 
prvek nesmírně dynamické akce. 


m, 

MECE A SEKERY 

Hned od samého začátku nás uchvátil nejen 

úžasný výpravný styl grafiky, ke kterému ostatně 

prostředí mytického Řecka vybízí, ale především 

dynamický způsob boje s množstvím skvělých 

efektů, které jsme ještě nikdy předtím neviděli. 
k Ještě jsme se ani nestačili pořádně dostat do 

hry a už nám bylo jasné, že se může jít Dante 


NEUE ZE 


ZLÝ A OŠKLIVÝ 


Špatná povaha bez iluzí a ideálů 


| 
+/ F2e 


%, 
řAd h 


Na rozdíl od řady jiných akčních her, kde má hlavní 
hrdina nad hlavou neviditelnou svatozář a sprosté 
slovo řekl naposledy před deseti lety, je nám 
nelítostný Kratos velmi sympatický. Psychologicky 
dobře propracovaná postava prochází neustálými 
mukami, způsobenými špatným svědomím 

a nevyhnutelným osudem. Hned na začátku vám 
strhující animace nabídne Kratosovu sebevraždu 

a během hry pak několik filmových střihů (plenění 
Vesnic, pobíjení senohryzů, znásilňování atd.), kte- 
ré vám vysvětlí, proč byste ho měli milovat a jeho 
nepřátele litovat. Inu není zlo jako zlo. 


Místní pokladník s vy- 
hazovačem jsou poněkud 
neoblomní. Nemáš lístek, 
dostaneš koulí. 


Pobíhání mezi ohnivými 
balvany připomíná film 
Dobyvatelé ztracené Archy.“ 


Přesilovkové ko- 
mando zvládá základ- 
ní taktiku obklíčení 
a střídavých výpadů. 


lečně ký < 
princem klouzat. ovčas BOJ JE VELMI DYNAMICKÁ 
to totiž dá, ž 70T ň ň 
máte místo ovladače © LÍTÁ REŽ PLNÁ EFEKTŮ, 
k če vy. Větši- = p 
na úderů vypadá velmi KTERÉ JSTE JEŠTĚ NIKDY 
úsobivě a složitě, al 4 : F 
ve skutečnost stačí ob- PŘED TÍM NEVIDĚLI, 
vykle zmáčknout jedno 
až dvě tlačítka. Kratosova základní zbraň tak 
může být neustále v pohybu. Dvě ostré čepele 
na řetězu, který je zatavený do vašeho zápěstí, 
vytvářejí díky ohnivému efektu ostří ve vzduchu 
neuvěřitelné obrazce. | pro nezúčastněného 


diváka je God of War skvělým zážitkem. Kratos 
si díky nápaditým pohybům může pohrávat = 
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kKaždé švihnutí 
zbraní rozžhaví efekty 
na obrazovce doběla, 


Jakmile se objeví 1 
kolečka, mač 


2- Z Mačkojte o mačkájte 


Během hry jsme 
z donucení ampu- 
tovali 426 končetin, 
většinou lidských. 


s nepřáteli jako kočka s myší. Teprve když narazí 
na silnější protivníky, je dobré místo nezřízené 
brutality zapojit do hry i taktiku. 

Každý nepřítel může být zabit dvěma způ- 
soby. Buď je můžete jednoduše umlátit, nebo 
na závěr použít speciální popravčí chvat, který je 
podobně jako v Manhuntu obzvláště brutální. 
Stačí si jednoduše počkat, až se nad oslabeným 


protivníkem objeví symbol kolečka, které musíte ilsvou mm odízy 


rychle stisknout, aby váš hrdina mohl zasadit zkameníte v podstatě k těm nejlepším, které jsme v akčních hrách 
nepříteli ránu z milosti. U silnějších protivníku cokoliv, jako Perseus kdy viděli. Trojhlavá hydra na konci úvodního 
a bossů musíte návazně zmáčknout několik daj- K"Akena. mašlování pirátů a její nadpozemsky nasamplo- 
ších tlačítek, jejichž symboly se v rychlém sledu vaný řev, který vás svojí silou neustále shazuje 
objeví na obrazovce, Kratos obvykle předvede ze stěžně, se jen stěží popisuje. Skvělé je, že se 
“ několik úhybných manévrů, aby celou minihru boj nikdy neomrzí. Jak se hra posouvá kupředu, 
d hy zakončil mimořádně zábavným úderem. Napro- neustále získáváte nová kouzla, speciální 
Poseidonův hněv funguje jako generátor sto jedinečné okamžiky pak zažijete při setkání schopnosti a zbraně. Kromě toho můžete zbraně 
řetězových úderů. s bossy, kterých není mnoho, nicméně patří a magii vylepšovat pomocí červených orbů pa- 


PO“ PtcA dajících z každého nepřítele, takže získáte nejen 
BOZSKÉ SETKÁNÍ jejich větší účinek, ale často i nové pohyby. 


God Of War je velmi nadsazená hříčka mytologické historie. Co také čekat od Amíků, že? V závěrečných úrovních tak budete disponovat 


=" obrovskou silou. Magický útok Army of Hades na 
| 


maximální úrovni, připomínající efekt otevření 
archy úmluvy na konci filmu Dobyvatelé ztrace- 
né archy, kompletně zdevastuje všechno okolo 
vás, podobně jako blesková bouře po použití 
kouzla Rage of Poseidon. Bitky tak často vypa- 
dají jako filmové scény v jiných hrách, a i když 
jsou některé úrovně trochu bez nápadu, pořád 


ZEUS ATHENA HADES ARES je v pozadí cítit zcela nový přístup k hernímu 
Bůh všech bohů - super bůh: Bohyně moudrosti a vítězství: Bůh smrti a podsvětí: Ačkoliv je Bůh válk: Pokud se vám zdála designu. 

Ve volném čase si užívá sex s velmi Váš rádce a ochránce. Athénin hlas tenhle blbeček zodpovědný za dvě Godzilla příliš malá, potom vás jistě = = m 

mladými dívkami v převleku za labuť, © nápovědy vás bude provázet jako nejtěžší úrovně, je ve své postatě spíše © uspokojí, že Ares je minimálně dva- BOZSKY SMRTELNÍIK 

nicméně ve hře vám přináší speciální tenká zlatá nit poskytující drobné rady. — na vaší straně. V určité chvíli od něj krát větší, což je u finálního bossa ve Stoprocentně lineární postup vpřed zajišťuje, 


útok pomocí blesků a zajišťuje ukládání — Je sice stará, ale nějakým podivným totiž dostanete parádní kouzlo, které © hře trochu nepříjemná věc. Mnohem S PC V 1 S 
na kartu. Porozhlédněte se po jeho ob- © způsobem neustále vzrušující, podob- © je s přehledem nejúčinnější v celé hře. © horší ale je, že jste kdysi byli jeho EVE die žádná důležitá událost, přzzlě, 
raze poodhalujícím obsah druhého dílu. ně jako Vilma Cibulková. věrným služebníkem. případně truhla plná cenných červených orbů. 
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ale trochu hůře zpracovaných akrobatických 
úseků není tolik, abyste je nemohli zvládnout. 
Autoři zřejmě sami uznali, že jen málokoho baví 
neustále padat do náruče smrti, takže pocit 
malizovali. Namísto toho do hry zakomponovali 
množství zábavných momentů, které nás svým 
cynickým humorem na chvíli rozesmály. 

Možná by se teď někomu mohlo zdát, že God 
of War je jen trochu lepší hopsačka s perfektním 
motivačním systémem boje a parádní grafikou, 
nicméně hru vyvyšuje nad všechny ostatní 
akční arkády něco úplně jiného. I když pouze 
lezete po žebřících, řešíte jednoduché puzzly, 
nebo provádíte jinou zcela elementární činnost, 
díky monumentálnímu opernímu soundtrac- 
ku a dokonale se pohybujícím kamerám máte 
neustále pocit, že jste součástí něčeho nesmírně 
velkého, něčeho nadpozemského až epického. 
Masivní atmosféra vás 
neustále obklopuje. 
Časté panoramatické 
výjevy neuvidíte v po- 
dobných hrách mnohdy 
ani jednou, a i když se 
vlastně nic zvláštního 
okolo vás neděje, žijete 
neustále s pocitem, že 


-God of War vás 
naučí lámat vaz no- 
hama při ručkování po 
provaze. 


© Nikdy bychom nevěřil 

že je možné rozseknout“ 
20 tun železa pár deka- * 
gramy božské oceli. : 


se zde odehrává božské drama. Celou druhou 
část hry například na svém hřbetě nese poslední 
titán bohů. Několikasettunový chrám připoutaný 
řetězy na jeho bedrech slouží jako jeden velký 
hlavolam, v němž se plněním několika různě 
náročných úkolů dostanete na jeho vrchol, 

kde v hrobce odpočívá architekt bohů s klíčem 

k pandořině skříňce obsahující největší tajemství 
světa. Pouze s její pomocí totiž můžete porazit 
boha války Arese, který se momentálně baví 
zašlapáváním ostrovů okolo Atén. 

Cesta na Olymp je opravdovým festivalem 
možností PS2, a nebýt neskutečně frustrující 
předposlední úrovně, kde se drápete z podzemí, 
a trochu hloupé nemožnosti přenesení všech 
dovedností a zbraní do opakované hry na vyšší 
obtížnost, byla by zřejmě jasná desítka. Letos nás 
zřejmě čekají po všech stránkách nejvyzrálejší 
hry na PS2, protože God of War je jasně skvělým 
příkladem, jak má vypadat akční hra, když je vše 
na maximálně možné technické úrovni. Stačí se 
jen podívat na tučné filmové animace se zcela 
novým přístupem k jejich ztvárnění a okamžitě 
pochopíte, že tohle si prostě musíte zahrát, i kdy- 
by na chleba nebylo. © Petr Bulíř 


VERDIKT 


oči přecházejí. 


(09. Vynikající kromě hopsacích částí. 


Skvěle strávený deštivý víkend. 


Jedna z nejlepších her tohoto roku. 
Skvělá kombinace talentu, tvůrčích ná- 
padů a řemeslné dokonalosti. 


DODĚLEJ HO! 


Kratos zesměšnil všechny pochlebovače Mortal 
Combatu. Sledujte inovační způsoby tzv. 
poslední rány... 


o -— 4 
... 
„ = 


LUČISTNÍK 
Lučištník-kostlivec je velmi otravný druh nepřítele, takže 
si jistě umíte představit ten pocit, když se mu dostanete 
na tělo a rozetnete jej ve dví. 


pm, 


MINOTAUR 
Kratos se vyšvihne na jeho hruď a bušením do kolečka 
začne malá přetlačovaná. Při dostatečné frekvenci mu 
proženete čepel krkem. 
l 


= Wo 


bi ==. i 
po 


hy 


létajícího lidožravého živočicha je velmi obtížné chytit, 
ale jakmile ho držíte pevně za křídla, roztrhejte ho na 
impr campr. 


Hbité stráže s akrobatickou průpravou skvěle blokují do 
té doby, dokud jim Kratos hákem nevrazí čepel do brady 
a jejich vlastním kopím nerozpárá vnitřnosti. 
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£ DETAILY 
DISTRIBUCE EA ČR 


1 
NA PULTECH 15 ČERVENEC 
INA POKROČILÁ 


HT NLE 


60 HZNĚ 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1799Kč 


JE REKAPITULACE 
Nejžhavější kandidát 
titulu „o nejpošahanější 
hru světa“, ve kterém 


„Hmm..., které 
místo na jeho těle je 
asi nejzranitelnější?“ 


KILLER 7 


E PS2 vstoupila do 
žánru tvrdého umění. 
No, Barbie to rozhod- 
ně není. 


PlayStation,© 


Jeden zabiják je někdy až 


a první pohled je tahle hra vyloženě ob- 

ludná. Nadrásaná grafika, fonty, u kterých 

si nejste jistí, jestli vám odchází televize, 

nebo PlayStation, ječivá hudba a usta- 
vičné výkřiky... A do toho postavy, které mluví 
jazykem, jenž připomíná spíš sténání zatracenců 
v devátém kruhu pekla. Ne, není to hra, kterou 
byste si okamžitě zamilovali a chtěli se s ní ože- 
nit. Spíš má člověk co dělat, aby stlačil žaludek, 
který vesele doráží na krční mandle, zpátky na 
své místo. A k tomu si přihoďte naprosto šílené 
ovládání, ve kterém můžete chodit jen dopředu 
a dozadu (a střílet), a když chcete odbočit, musíte 
to odkliknout v submenu. 

Jenže postupně vám začíná docházet, že 
tohle všechno je součástí psychopatického půva- 
bu hry. Ostatně co taky čekat od gamesy, jejímž 
hlavním hrdinou je schizofrenní vozíčkář, který 
má sedm různých osobností a využívá je jako 
nájemné zabijáky bojující proti hihňajícím se 
démonům? Kde vám radí pomocník spouštějící se 
ze stropu na provázku, pomocník, který se obléká 
jako stálý zákazník sado-maso salónu, mluví 
tajemně jako tibetský mnich sjetý kokainem 
a ještě k tomu hlasem člověka trpícího rakovinou 
hrtanu. Ne, tohle je opravdu něco totálně odliš- 
ného od všeho, co jste ve svém životě hráli. Tuhle 
hru evidentně stvořili šílenci — a během prvních 
minut začnete pochybovat i o svém vlastním 
zdravém rozumu. 


POMSTA 
SMITHU 
Příběh začíná roku 
2003, pět let poté, 
co všude na svět 
zavládl mír. (A tím divnost celé hry teprve začíná.) 
Na celé zeměkouli nastala idylka, která ovšem 
nejde pod nosní dírky teroristovi Kun Lunovi. 

Ten použije svou mystickou sílu, aby udělal z lidí 
dokonalou kombinaci sebevražedných teroristů 

a zombií — sebevražedné zombie. (Můžou být 
vůbec zombie sebevražedné, když jsou technicky 
vzato už mrtvé?) Říká se jim Úsměv nebes a cel- 


TOLIK NOVÝCH NAPADŮ 
V JEDINE HRE JE VZACNY 
PRIRODNÍ UKAŽ 


N 


ll! 
BY 
K4Dě 


8 


Noční košile ohoze- 
ná krví je letošní léto 
velmi šik. 


kem oprávněně, protože 
jsou to usměvaví pohodáři, 
kteří k vám vesele napo- 
chodují a vybouchnou (tedy 
pokud je dřív neodstřelíte, 
ale k tomu se ještě dosta- 
neme). Vládě Spojených 
států se to zrovna nelíbí 

- zvlášť, když se je ještě Kun Lun snaží dostat 

do války s Japonskem. A tak se obrátí na jeho 
největšího protivníka, tajemného pana Harmana 
(v Japonsku mu nejspíš říkají Harma-san) Smithe. 
Má to ale dva háčky. Za prvé je Harman už nějaký 
čas upoutaný na kolečkové křeslo. A za druhé je 
to totální mešuge. Naštěstí pro vládu USA to ne- 
znamená, že by byl méně nebezpečný. Naopak. 


(z 


“ 
ROINKIST 


Abyste mohli zatočit 
nebo vstoupit do dveří, 
musíte to odkliknout 
v tomhle podivném menu. 


EUET ZE 


Podivný chlápek 
v červeném skafandru 
se spouští na špagátu 
a dává rady. 


Vjeho pošramoceném mozku se zrodilo sedm 
různých zabijáků, každý s jinými schopnostmi, 
a ti všichni pro něj pracují. 


NA TOHOHLE AGENTA 
SMITHE BY NEO NEMEL 


Jako by nestačilo to, že máte k dispozici víc po- 
stav, než kolik jich vystupuje ve filmech Roberta 
Altmana, ale sám herní systém je evidentně 
výplodem šíleného mozku. Tlačítkem © se 
pohybujete vpřed, (trojúhelníkem) se otáčíte 
dopředu a dozadu - a tlačítkem cm se přepínáte 
do zaměřovacího módu, ve kterém jediném se 
dokážete vypořádat s protivníky. Ty nejdřív musíte 
(B oscanovat a „zviditelnit“ a pak křížkem od- 
střelit. Ovšem pozor, musíte se snažit, aby z nich 
přitom cákalo co nejvíc krve — což je nejsnazší 
udělat tak, že je trefíte do jejich zranitelného 
místa — většinou vyznačeného svítícím bodem. 
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+ Dostatek krve můžete využít k vyléčení vlastních 
zranění, nadupání speciálních útoků či vylepšení 
vlastních schopností. To je dost důležité při po- 
tírání pozdějších „smajlíků“ , kteří jsou už docela 
nebezpeční a tuzí. 

Dost divný herní systém, co? V době, kdy 
se vám tvůrci snaží dopřát co nejvíc volnosti, 
máte najednou hru, ve které se pohybujete po 
vyšlapaných trasách a můžete v podstatě jen 
zaměřovat a střílet. Ale přesto to nějakým zvlášt- 
ním, normálnímu mozku zcela nepochopitelným 
způsobem funguje. Nás se neptejte jak, sami to 
dost dobře nechápeme. 

Pravdou je, že střílení není tak úplně všech- 
no. Někdy dojde i na adventurní část, která je 
ovšem taky docela jasně definovaná a většinou 
spočívá třeba v tom, že vypnete pračku, v níž se 
spokojeně otáčí uříznutá ženská hlava, a ta vám 
vysvětlí, že se odtamtud nehne, protože se jí tam 
líbí, ale zato vám dá nějaký speciální předmět, 
který když zastrčíte na jiném místě do zdířky, 
otevřou se dveře do knihovny. 

A pokud si myslíte, že si vyšlechtíte jednoho 
borce a vystačíte si celou hru jen s ním, rovnou 
na to zapomeňte. Monogamní vztah v téhle hře 
nikam nevede a ke každému úkolu potřebujete 
jinou postavu. Nehledě na to, že každý z nich 
má jiné zbraně, takže tam, kde byste v jiné hře 
vyměnili brokovnici za samopal, tady vyměníte 
člověka s brokovnicí za člověka se samopalem. 
Navíc mají postavy i své vlastní zvláštní schop- 
nosti. Třeba uhlazený Garcian Smith dokáže jako 
jediný sbírat mrtvá těla svých kolegů a oživovat 
je. Wrestlingově vyhlížející Mask de Smith zase 
umí svým granátometem ničit zdi, němý albín 
Kevin Smith se pohybuje nikým neviděný a Kade 
Smithová svou krví z proříznutých tepen otevírá 
ukryté dveře. Mezi postavami (tedy pokud jsou 
zrovna naživu) můžete přepínat kdykoliv. Stačí 
dát pokyn a hrdina před vašima očima exploduje 


Tahle hádanka 
po vás chce, abyste 
zkoumali tyhle plakáty. 
To my rádi. 


do kapiček krve a z nich se obratem složí nový 
bojovník. 


PODIVNÝ NOVÝ SVĚT 

Jako by neSíla hry je v jejím celkovém pocitu, 

v jejím ztvárnění. Strohá, cellshadingová grafika, 
bizarní figury, nehostinné prostředí, 

zvuky, které se vám snaží způsobit migrénu, to 
všechno dohromady vytváří masivně psyche- 
delickou hru, na niž hned tak nezapomenete. 
Takhle by vypadala hra, kdyby na PlayStaytion 
tvořil David Lynch... a ještě by se u toho pořádně 
opil. Všechno je podřízené tomu, aby spíš než 
akční záležitost připomínal Killer 7 noční můru. 
To umocňuje nulová logika celé záležitosti a to, že 
se vám zjevují mrtví lidé, především vaše minulá 
oběť jménem Travis, která má na sobě pokaždé 
tričko s jiným nápisem. Stejně tak každou chvíli 
narazíte na pokoj, ve kterém vám prostitutka 

v kostýmku pokojské dovolí uložit si pozici (ne, to 
není dvojsmysl), ale pozor — jenom když je v ra- 
chotě. Pokud má volno, máte smůlu a nezasune- 
te... paměťovou kartu do PlayStationu. 

Podobně šílená je i zvuková stránka. Pokud si 
pamatujete na scény z Černého vigvamu v Twin 
Peaksu, tak máte přibližnou představu. Výkřiky, 
smích, skřípění, šum a pře- 


devším elek ické sípaní 

opona ten KRVAVÉ EXPLOZE 

sice zaznívá jen občas, ale je (ZAVÁNĚJÍ UMĚNÍM. | 
Hru otravuje jenom pár JAKA TO KRASA. 


nemluvíme o hudbě, která 
taky dost divná. 


věcí. Především dlouhá 

nahrávací doba, která vám celou hru drolí na 
nepatrné částečky a kazí atmosféru a napětí. 
Nahrává se skoro pořád, při každém vstupu do 
dveří, při každé animaci, takže zrnící obrazov- 

ku vidíte častěji, než byste si přáli. Zvlášť když 
vás většina úkolů nutí pobíhat tam a zpátky. 
Stejně tak někdy může překážet trochu divný styl 
ovládání — zvláště ve chvílích, kdy se na vás řítí 
hihňající se nepřítel a najednou se vám obrazov- 
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Kutálející se protivník. 
Je těžké ho zabít, protože 
jeho zranitelné místo se 
pořád hýbe. 


Slečně nějak chybí kus zad... a to je 
ještě jedna z těch krotších scének. 


Úhly kamery jsou 
buď děsně umělecké, 
nebo prostě jenom 
děsné, 


ka zaplní ukazateli, kam můžete odbočit a s kým 
si promluvit. 

Ale přesto je to zajímavá hra, i když ne pro 
každého. Když jí dáte šanci, zdánlivě holá a pri- 
mitivní grafika vás pohltí a vyvrhne až na konci, 

s dokonalým rozštěpením osobnosti na malé 
kousky. Ne, není to pro mladší osmnácti let. Ani 
ne tak kvůli používání sprostých slov a brutalitě 
(která je natolik divně provedená, že to ani moc 
krvavě nevypadá... z koho cáká krev v dlouhých 
fáborech, nebo kdo se úhledně rozloží na krvavé 
kapky?), ale spíš kvůli psychotické atmosféře a es- 
tetice, kterou ocení spíš dospělí. [il Jiří Pavlovský 
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(Grafika © IA Hrubá, ale má něco do sebe. 
[TN 0: Skřeky, šílený smích... vážně divné. 
Hratelnost [MĚNÍ Netradiční hororová akční adventura. 
Trvanlivost [KT Příběh vás táhne do začátku do konce. 
Jedna z nejzajímavějších a nejambici- 
óznějších her na PS2. Psychopatická, 
schizofrenní a skrz naskrz pošahaná. 
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STAR. W 


EPISODE 


VYDAVATEL 
ACTIVISIONILUCASARTS 


VÝVOJ COLLECTIVE 


DISTRIBUCE CD PROJEKT 


POČET HRÁČŮ 1-2 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.LUCASARTS. 
(OMIEP3 

60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 


CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Hrajte za Jediho (nebo 
za jednoho z těch krve- 
žíznivých a po pomstě 
prahnoucích Sithů) 
v sedmnácti misích 
založených na filmových 
sekvencích... a na pár, 


které se do filmu nevešly. 


Mrtví mizejí 


v uměleckých explo- 


zích krve. Krása 


NEBE ZE 


STAR WARS EPISODE Ill: 
REVENGE OF THE SITH 


oslední dobou je to s vesmírem nějak 
nahnutý. Ozónová díra je čím dál 
rozcapenější, zločin vládne světu, Julian 
Záhorovský vydal cédéčko... a v tomhle 
z kloubů vymknutém čase se nemůžeme spo- 
lehnout ani na jedinou zbylou konstantu, že hry 
podle filmů stojí za tchoří pšouk. Hry na téma 
Pána prstenů byly sice jen mlátičky, ale měly 
svůj půvab, Riddick (pouze na PC) je dokon- 
ce porovnávaný s hrou Half Life... a dokonce 
ani Constantine není úplný odpad. Člověk už 
začínal pochybovat o svém zdravém rozumu, 
když se objevila hra Star Wars: Revenge of the 
Sith a všechno bylo zpátky v normě. Revenge of 
the Sith je totiž přesně taková hra podle filmu, 
jakou máme rádi. Mizerná. 

Je to hra určena jen těm nejskalnějším 
fanatikům, kteří jsou ochotni trpět jen proto, 
aby viděli několikasekundovou ukázku z filmu. 
Většina hry spočívá v tom, že jdete chodbou, 

z různých stran na vás vyskakují droidi a vy do 
nich sekáte svým neónovým mečíkem. Ano, 
můžete dělat speciální údery, můžete mečem 

i házet a můžete skákat do výšky, ale to můžete 
skoro v každé hře a ani k tomu nemusíte být 
Jedi. Jednotlivé mise jsou sice inspi- 
rovány filmem, ale ani Obi-Wan 
Kenobi by vás nedokázal hypnózou 
přesvědčit, že jsou zábavné. Kupří- 
kladu, ve filmu máte obligátní scénu 
s výtahy. Tam se transformovala do 
hry tak, že stojíte na střeše výtahu, 

k vám skáčou protivníci a vy je 
porcujete. Pak jdete chodbou 


(A to jsme mu 
říkali stokrát, aby si 
nehrál s elektrickým 


a zase porcujete... za chvíli si už připadáte spíš 
jako řezník Krkovička, než rytíř Jedi. („Můžu 
nechat hraběte Dooku o dvacet deka víc?“) 
Dobrá, i takovéhle hry můžou být zábavné, 
koneckonců, Devil May Cry není o ničem 
jiném než o plátkování nepřátel... jenže DMC 


jj je udělané natolik elegantně, aby vás sou- 


boje uspokojily. Tady ne. Figurky jsou malé 
a pohybují se s elegancí zrezlého robota. 
Tam, kde kombinace různých úderů nabí- 
zely v DMC estetickou podívanou lahodící 
oku, tady je to neohrabaně křečovité 
zmítání, které spíš vzbuzuje pocit 
dřevěné loutky, která dostala záchvat 
padoucnice. Ani ze zbraní nemáte 
pocit nabušenosti — světelné meče 
jsou spíš takové lepší obušky. 
Věcí, kterou si tvůrci 
vypůjčili od Pána prstenů, 
je RPG prvek. Za úspěšné 
seky dostanete body 
(podle toho, 
oj jak dobře jste 
válcovali 


% 


| 
U Když s Anakinemiwyhrajete 
závěrečnou bitvu, tak budete 
odměněni alternativním © 


koncem. 
“ 


(© Tady jsem měkde ztra- 
til klíče od auťd... můžeš 


mi na chvíli posvi 


protivníky, tolik jich bude) a za ty body si pak 
můžete vylepšit své schopnosti. Jenže, na rozdí- 
lů od Pána prstenů, si můžete jen vylepšit exis- 
tující schopnosti, a ne si koupit nové. A všichni 
víme, že nejzábavnější právě je, rozhodovat se, 
jaký nový bojový grif si člověk pořídí, aby proti 
němu neměli protivníci šanci. 

Ne všechno je samozřejmě špatné. Vyskytnou 
se i momenty, které nejsou tak úplně děsivé, ale 
dokázali byste je spočítat na prstech jedné ruky 
Homera Simpsona. Takže pro jednou nechte vá- 
bení temné strany síly bez povšimnutí a šáhněte 


Člověče, nezlob se. 


Jiří Pavlovský 


tation.c 
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Hratelnost [MISÍ Monotónní sekačka rychle unaví a otráví. 
Trvanlivost [A Je toho hodně, co se dá objevit. 


Průměrná až odfláknutá hra podle 5 
[10 


filmu, která nemá nápady, spád ani 
eleganci. Jen pro opravdu fanatické 
fanoušky filmu. 
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Ji REKAPITULACE č 
Série Medal of Honor'si 
dala dvouletou pauzu 

a přišla pouze s o trochu 
hezčím pokračováním, 
což není žádná katastro- 
fa, ale na nadopovanou 
konkurenci to nestačí. 

S profesionálního hle- 
diska je samozřejmě jako 
vždy vše absolutním 
pořádku. 


vropská bojiště, Tichomoří a nově i severní 
Afrikaj tam všude již nás série Medal of 
Honorzavedla. Zbývá již pravděpodobně 
pouze bitva u Stalingradu a vzhledem 
k tomu, že nás ale série Medal of Honor v do- 
hledném časovém horizontu asi jen tak neopus- 
tí, dočkáme se v budoucnu velmi pravděpodob- 
ně i ztvárnění tohoto milníku lidských dějin. 
Dnes ale začínáme ve Francii roku 1942 a vez- 
meme to i přes pár dalších lokalit. 


JAKO VEJCE VEJCI 


Je obecně známým faktem, že dosavadní díly Medal 
of Honor pro PS2 obecně nedokázaly navázat na 
špičkovou kvalitu, kterou v FPS žánru tyto hry před- 
stavovaly a PSone. Zde se tato série stala doslova 


legendoulá dodnes na to do značné míry hřeší a těží 


ztoho. OdiMedal of Honor: European Assault se po 
kroku ou v podobě Pacific Assaultu čekalo, že se 


do tohořjeho tvůrci konečně pořádně opřou a naváží 


na dřívější kvalitu, leč nestalo se tak. 

Medal of Honor tak začíná vcelku dosti silně při- 
pomínat jinou elitní sérii od EA - FIFU : vymýšlejí 
kdovíco, aby svou řadu dostali zpět na kvalitativní 
výsluní, ale výsledný efekt stále ne a ne přijít. Člově- 
ka až napadá, zdali vývojáři z EA Los Angeles náho- 
dou třeba neznají oblíbené české: „Ať jím, co jím, 
vždycky bliju vlašský salát.““ Možná znají, ale v trap- 
ně abstinenčních Spojených státech pravděpodobně 
memohili z vlastní zkušenosti zjistit, Že pokud má 
výsledný produkt vypadat zásadně jinak, chce to 
sníst něco významně odlišného od „double whop- 
per with king fries and coke.“ Třeba červenou řepu. 

Zatím to ale vypadá, že se snaží vcelku chutný, 
ale nikterak excelentní základ vylepšit přidáváním 
nových přísad. Tu přihodí plátek slaniny, onde dosy- 
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© Bílé vlasy 


války hodně W ódě 


ztracený lesk? 


pou více koření. Nakonec je to ale 

pořád ten samý burger, jen jeho verze 

European Assault nabízí pár změn oproti zná- 

mému základu. Kuchtíci z EA se nyní evidentně sna- 

žili udělat hru hratelnější, což se jim podařilo docela dobře, 
ale stále zůstávají typické rysy známé z předchozích dílů, 
což je ve výsledku stejné, jako když si na bolavá záda vez- 
mete ibuprofen namísto toho, abyste si je nechali napravit. 

Velmi příjemně nyní již působí ovládání. Sice to chce 
pár chvil, abyste se naučili všechny funkce tlačítek, ale 
pohyb ve hře je pak naprosto intuitivní a velice pohodl- 
ný. Přispívá k tomu i konečně vylepšené zaměřování, kdy 
nemusíte mířit doslova na pixel přesně, což značně 
vylepšuje jak ostřelování z větších vzdá- 
leností, tak samozřejmě i hratelnost jako 
celek. Ta je vítaně zpříjemněna i tím, že 
vedle lékárniček nacházíte na bojišti 
i speciální oživovací balíčky, které se 
hodí, když padnete. Máte-li u sebe v tu 
chvíli alespoň jeden oživovací kit, auto- 
maticky se oživíte na místě, kde jste 
před několika málo sekundami skonali. Hra tím dostává 
slušný spád a neunavuje opakovaným hraním stejných 
pasáží, jelikož od začátku daného levelu budete hrát jen 
velmi, velmi zřídka. Není tak potřeba ve stresu pádit rov- 
nou na konec dané úrovně, hra přímo vybízí k tomu, 
abyste se bez nějakého zvýšeného rizika vydali i za plně- 
ním sekundárních úkolů. 

A aby toho nebylo málo, nejste ve válečné vřavě 
sami. V partičce máte další tři kolegy, kterým můžete 
zadávat i jednoduché rozkazy, ale kteří vám mohou 
docela dobře pomoci i bez nich. Například vám čas od 
času pomohou vystřílet několik nepřátel v době, kdy se 
třeba někde v úkrytu léčíte. Nechat všechnu černou práci 
čistě jen na nich ale samozřejmě nelze. Navíc jako šéf 
jednotky musíte léčit i je, takže na druhou stranu je tu 


V PARTĚ MÁTE TŘI KOLEGY, 
KTEŘÍ SE OBEJDOU | BEZ VAŠICH 
PITOMÝCH ROZKAZŮ 


dž, 
: o b 
i E 
“ 
Někdy udělá jedna 
rána z pistole opravdu 
pořádný bengál. — 


m 


jlný 


Arabáši bojují 
zásadně v krátkých 


kalhotách. 


CVIČNÁ STŘELNICE 


Chlubit se počtem zbraní v akčních hrách dnes patří k základním dobrým mravům každého producenta, managera či šéfa vývoje. Čím víc, tím líp, 
a pokud navíc můžete jezdit v desítkách druhů nejrůznějších vozidel, pak úplně nejlíp. Co na tom, že většina z nich je tam do počtu? V European 
Assault si ale vystačíte s opravdovým minimem, takže vám vůbec nevadí, že v jednom okamžiku můžete mít u sebe pouze pár zbraní. 


PISTOLE 

Pokud si dobře vzpomínáme, 

2 pistole jsme nevystřelili ani 
jednou, jelikož budto máte už od 
začátku pušku, anebo ji najdete 
hned po'několika krocích. Zkrát- 
ka pistole je tady vyložená nou- 
zovka pro případy, že vám dojde 
munice do všeho ostatního. 


PUSKA 

Střílí sice pouze jednotlivé rány, 
ale je překvapivě dobře použitel- 
ná. Zpětný ráz moc nezvedá 
hlaveň a při pohledu přes mířid- 
la může sloužit i jako slušná 
odstřelovací puška v boji na 


krátkou vzdálenost k nezaplacení. 


SAMOPAL 

Klasická kropici zbraň, která 
najde využití zejména v přestřel- 
kách s většími počty nepřátel. Za 
účelem úspory munice se dopo- 
ručuje pálit v krátkých dávkách, 
ale ani tak se občasnému nedo- 
statku střeliva neubránite. 
Naštěstí se kolem povalují náboje 


o Por 


KULOMETNÉ HNÍZDO 
Možnost obsadit stanoviště s těž- 
kým kulometem dnes již rovněž 
patří k základům slušného 
vychování, nicméně jeho využi- 
telnost je v této hře poněkud 
diskutabilní. Když už se ke kulo- 
metu dostanete, většinou již moc 
nepřátel nezbývá. 


Ne, tohle opravdu 


* není ze hry. 


další starost navíc. Velmi příjemné ovšem je, že vaši 
soudruzi ve vaší blízkosti zprůhlední, což znamená, 
že se o ně nikdy nezaseknete, a nebudou vám tak 
bránit ve volném pohybu. 


VOJENSKÁ RUTINA 


Jestliže mluvíme o volném pohybu, máme na mysli 
pouze popocházení po aktuální lokaci. Hra je totiž 
stále trestuhodně lineární a možnosti improvizace se 
povalují hodně blízko nuly. Jít můžete pouze tudy, 
kam vás hra pustí, a myslet si, Že vás pustí někam 
dál než na cestičku vedoucí od začátku úrovně k je- 
jímu konci, by bylo poněkud naivní. Občas vás na 
dané trase dokonce ani nepustí zpátky. Sekundární 
úkoly sice vyvolávají jistý dojem rozvětvenosti, ale 
jejich splnění nemá většího významu nežli odškrt- 
nuté položky v seznamu. Podíváme-li se třeba na 
takovou Killzone, nedá se o nelinearitě rovněž ani 
hovořit, ale problém European Assaultu je v tom, že 
ani nedisponuje tak hutnou atmosférou, aby si toho 
hráč vlastně ani nevšiml. Téma druhé světové války 
pravděpodobně začíná být již poněkud vyčpělé i pro 
samotné tvůrce, kteří se snaží jen držet se co nejvěr- 
něji dobových reálií. 

Za všechno hovoří třeba souboj s prvním ,„„bos- 
sem“ v podobě tanku, který musíte na konci úrovně 
zlikvidovat i přesto, že východ z levelu je přímo za 
tankem a dá se k němu okolo tanku bez problémů 
proběhnout. Likvidace pancéřového mazlíčka je rov- 
něž docela nestandardní: je jasné, že cesta vede přes 
ruční granáty, jejichž zásoby se v bezprostředním 
okolí průběžně obnovují. Hodíte pár granátů z dálky, 
zkusíte jich pár zasunout z těsné blízkosti přímo pod 
tank, ale stále se nic neděje. Mezitím tank decimuje 
vás i vaše kolegy, rozstřílí všechny úkryty, a vám tak 
nezbývá než se schovat v hluboké jámě uprostřed 


padlých vojáků. 


a 


lokace. Odtamtud hodíte na tank dva granáty a na- 
jednou volá, už se z něj kouří a cesta dál je najed- 
nou „průchodná“. No je toto možné? 

Celkové skóre nijak zvlášť nevylepší ani grafika, 
která sice vypadá vcelku slušně a vyhlazeně, ale je 
na ní patrný oblíbený postup EA: zrecyklovat a vy- 
lepšit svůj univerzální engine pro danou generaci 
konzolí. European Assault asi bude technicky nej- 
lepší ze všech PS2 dílů a vlastně je i nejhezčí, ale 
celkově grafika vypadá tak trochu umělohmotně, 
čímž pádem hra nepůsobí zdaleka tak autenticky 
jako třeba právě Killzone, která vás mimo jiné i díky 
tomu dokázala naprosto vtáhnout. Pochválit ale 
musíme velice slušné zvuky v normě THX, kdy 
zejména to, jak se vojáci (samozřejmě včetně 
německých) překřikují, dělá velice dobrý dojem. 

Když se vrátíme zpět ke kulinářskému úvodu 
této recenze, pak se nabízí přirovnat hraní European 
Assaultu k výletu Čecha, respektive českého video- 
herního novináře, do Anglie či USA. První, co tam 
totiž udělá, je návštěva fastfoodového řetězce Burger 
King, kde sice dělají ty nejlepší, největší a nejnatřís- 
kanější burgry, ale po týdnu jejich pravidelné kon- 
zumace zjistíte, že poctivý český guláš s pěti máte 
vlastně mnohem radši. ** Michael Mlynář 


Technicky na úrovni, ale chybí jí náboj 


BA techni 
(08 Kvalitní zvuky zbraní, skvělé hlasy vojáků 
Z 4, akč 


ábavná, akční, ale chybí jí více hloubky. 
| Trvanlivost [AI Opakovat plněné mise, se vám chtít nebude 


Zábavná záležitost, která ale 

pravidelné hráče FPS ničím 

nenadchne. Obvyklá rutina za kterou | 10 
se v EA nemusí stydět. 


GRANÁTY 
Co by to bylo za válečnou hru bez 
granátů? Jejich nedostatku se bát 
nemusíte, a tak vás ani nemusí 
trápit, když jich budete muset 
vyházet několik, než ten poslední 
znich vybouchne zhruba tam, 
kde jste plánovali. 


Per, 
2, 


VE 


| Tato bitva 


Kod má hvězdičku 
je kámoš. 


bitva je význačná nejen tím, že 
se odehrávala zejména ve vzduchu, 
ale i tím, že její výsledek, respektive 


- jeho interpretace, je vlastně dodnes 


nejasný. Nejenže se nedá říci, kdy 


- přesně tato bitva začala a kdy skonči- 


la, ale hlavně se nedá říci, jestli ji 
vůbec někdo vyhrál, Němci ji nevy- 
hráli rozhodně, ale Britové spíše než 
vítězství dosáhli toho, že Němce na 
Ostrovy nepustili 


OPERACE BARBAROSSA (1941) 
Němci převálcovali Evropu a vydali se 
na východ. Rudá armáda byla jejich 
vpádem zcela zaskočena a objevují se 
informace, že ač sovětská vláda věděla 


- oútoku Němců předem, byla značná 


část vojska stále ve stavu míru. Seriózně 
se rovněž spekuluje o tom, že sovětská 
armáda byla na jihu východní fronty 


- zformována ne obranně, ale útočně, 
-aby mohla obsadit lukrativní ropná 


pole v Rumunsku. : 
BITVA V ARDENÁCH (1944/45) 


< VArdenách se na začátku války Němcům 
4 podařilo prolomit obranu Francouzů 

a na jejím sklonku se zde chystali zahájit 

protiofenzívu proti postupu spojenec- © 


kých vojsk. Pikantní na tom bylo, že 
měli pohonné hmoty pouze na polovi- 
nu plánovaného postupu a další chtěli 
získat ze spojeneckých skladů. Plán 


málem i vyšel, jenže to by se nesmělo 


vyjasnit, což se v Ardenách v zimě stává 


-velmi zřídka. © 


oFiciáLní magazin-cz PlayStation © 075 


ELE ZE 


17 Pokojilf býložravci 
se nechají zkonzu* 
movat bez- větších 
protestů. 
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REKAPITULACE 
Myslivecký ráj (nebo 
snad peklo?) vypadá 
podobně. V exotických 
exteriérech naháníte 
dinosaurům podobná 
monstra, nejlépe pak 
v kooperaci s jinými 
online hráči, 


ní to jako expresní jízdenka do ráje 
pro každého nadšeného myslivce — od 
vyprahlých pouští až po dusné pralesy 
nahánět gigantické draky a nemotorné 
býložravce. Číhat na bleskurychlé dravce a líčit na 
vosy velikosti patrového autobusu — to všechno 
pro adrenalin a uspokojení z dobře odvedené 
práce. Že je to úžasná představa? Tak zase rychle 
otevřete oči a vraťte se do šedivé reality... Monster 
Hunter totiž není ani zdaleka tak krvavý a nespou- 
taný, jak jsme tajně doufali. 

Svět Monster Huntera je rozdělen do dvou 
oddělených částí - offline vesnice, ze které hráči 
vyrážejí na lov sólo, a z města, které je přístupné 
pouze v online módu a slouží jako základna pro 
dobrodruhy, kteří preferují spíše lov ve skupině. 
Ani tady však nejde tolik o vzrušení z lovu jako spíš 
o metodické nahánění nejrůznějších guestů, a na 
pravou mysliveckou volnost tak můžete s klidem 
zapomenout. Většina bojů se odehrává ve striktně 
uzavřených lokacích, ne nepodobných těm, které 
známe například z nového Metal Gearu, a tak po- 
myšlení na drsné stopování nekonečnou krajinou 
a následný triumfální návrat s vykuchanou kořistí 
na ramenou zůstává opět pouze v rovině naší 
rozbujelé fantazie. V rámci zachování objektivity 
však musíme přiznat, že i když se Monster Hunter 
tak úplně nesetkává s naší představou lovecké hry, 
není to ještě důvod definitivně jej odepsat. 

Vynalézavý bojový systém je jedním z důvodů, 
proč by to byla chyba. Útoky jsou totiž obstará- 


GENDER 


FACE 


marnareuk m 


HAIR COLOR 
VOICE 


CONFIRM 


PLAYER | 
ž PLAYER 2 
PLAYER 3 
PLAYER 4 


PLAYER 2 


vány pomocí pravé analogové páčky, a přestože 
se leckomu může zpočátku zdát toto řešení 
neohrabané, zkušený hráč dokáže několika málo 
pohyby palce vykouzlit i velice složitá komba. 
Problém nastane jedině v momentě, kdy čelíte 
velice rychlému protivníkovi, jakým je například 
velociraptor — často se stane, že zmizí dřív, než 
stačíte dokroužit útok, a je tedy nutné přizpůsobit 
tomu svou bojovou strategii. Ohled je třeba brát 

i na zbraně, kterými se zrovna oháníte. Kladiva 

a obouruční meče sice mají naprosto ničivý 
účinek, jsou však velmi pomalé a proti přesile roz- 
zuřené zvěře ne zrovna praktické. A tady se znovu 
do hry dostává online jako nejlepší možný způsob 
hraní Monster Huntera, ve skupině si totiž můžete 
rozdělit role, a vyvážit tak slabiny jednotlivých 
zbraní i charakterů. 
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Z opužbon 
killer? 


V online režimu narazíte na obzvlášť vyda- 
řené macíky. 


KRVAVA ZÁBAVA 

Offline se bohužel po několika málo chvílích ukáže 
být velice omezující. To, co se zdálo být ohrom- 
ným, téměř neomezeným světem, je poněkud 
nepochopitelně rozkouskováno do krátkých lokací, 
kterými je třeba se postupně prokousat. Krušné 
počátky tak člověk místo nahánění velociraptorů 
tráví nudným sběrem lesních hub, nebo vařením 
vosího masa podle receptu Přemka Podlahy. Na 
rozdíl od online módu zde není přístupná celá 
jakékoliv pomoci při bojích se silnými protivníky 

— obzvlášť bolestně se to projeví během mise, kdy 
musíte z dračího hnízda ukrást vejce a při ústupu 
nemůžete kvůli těžkému břemeni odrážet výpady 
rozzuřené dračice. 

S přechodem do online módu se všakz stává 
nesmírně napínavá záležitost. Je třeba mít se 
neustále na pozoru — levely se prohání přerostlá 
dravá zvěř, která útočí bez záminky, a nedá tak 


ů p RET) 


E V taverně se 


je tool V ONLINE REŽIMU MONSTER 
s HUNTER NESKUTEČNĚ OŽIJE 


vaší skupině vydechnout ani během mírumilovné 
houbařské seance. Pravou loveckou výzvu ale pár 
prašivek na louce za městem ještě nedělá — to 
pravé vzrušení přijde až s lovem na opravdové 
pralesní giganty a draky. Ať už plivají oheň, nebo 
jed, je třeba se na tyhle výlupky řádně vybavit. 
Draci si dokáží s osamoceným lovcem poradit vel- 
mi snadno, je proto nutné sehnat partu zkušených 
lidí a při odchytu draka postupovat vysoce takticky. 
V tomto ohledu nám výrazně chyběl head-set 

a možnost dorozumívat se s kolegy bezprostředně 
— nezbytná klávesnice je totiž žalostně pomalá, 

a brzdí tak dokonalou koordinaci útoku. 

Lov největších monster patří k tomu nejlep- 
šímu, co lze v této hře najít, a podle toho také 
vypadá nákladnost takového podniku. Je třeba 
opatřit si špičkové vybavení, nejlepší zbraně a hory 
doprovodného materiálu — a to už něco stojí. 
Minimálně spoustu hodin strávených v menších 
a nudnějších guestech. Monster Hunter vám nic 
nedá zadarmo a lovecký věhlas je třeba vykoupit 
tvrdou dřinou. 

Závěr však musí zaznít jednoznačně — bez 
připojení nemá cenu Monster Hunter kupovat. 

Bi Šežehnví =" Offline mód je nudný a bez pomoci ostatních lovců 
uléhá hrdina k poled- také velmi frustrující. Na druhou stranu pokud 
nímu odpočinku. hledáte onlinovou hru, která by vás zaměstnala 


Tenhle štít si vyro- 
bíte z krunýře malé 
masožravé želvy. 


ří Mo o 


AŽ VÁM BUDOU OČI PŘECHÁZET 


na dlouhé noci, pak je Monster Hunter jednou 

z nejlepších dostupných voleb na trhu. Počítejte 
však s nutností dobrého dorozumění v angličti- 
ně, jinak si týmové akce příliš nevychutnáte. [ii 
Dalibor Franta 
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(órňka © JM Gká porovnání koně 
[mne — dl emně podbanj stmosicá huba | 
[Hratelnost JÁ Pro jednoho nudná, ve skupině l otv 
[rantivos JÍ stat věhlas lovce nelze ze dne na den. | 


Offline režim bohužel nedělá Monster 
Hunterovi příliš dobrou reklamu, ti 
šťastnější z nás s online připojením 
neboudou zklamáni. 


EUETZE 


Tržiště v offline re- 
Žimu zeje prázdnotou. 
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Dobrého nepálí, ale přesto je 
lepší do lávy neskákat. 


BRAVE: THE SEARCH 
OF SPIRIT DANCER 


Už je to tak, i menšiny mají právo na své hry 
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vývoj 

VIS ENTERTAINMENTISCEE 
DISTRIBUCE SONY CZECH 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
HTTP://WWW.SCEA.COM 
60 HZNE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1599 KČ 


JE REKAPITULACE 
Indiánská mytologie je 
zajímavá a slibuje nové 
světy, výtvarnou stránku 
a především nové a zají- 

mavé protivníky, Jen 
škoda, že nebyla využita 
do nějaké trochu origi- 

nálnější hry, než je 

klasická plošinovka. 


froameričtí příslušníci si už svůj podíl 

vybrali v nové verzi Grand Theft Auta 

a teď přišel čas i na původní obyvatele 

Ameriky, známější spíše pod svým po- 
liticky méně korektním uměleckým označením 
- indiáni. Jestli to takhle půjde dál, možná se 
dočkáme i hopsačky z polárního kruhu. Takže 
indiáni vykopali válečnou sekerou a vrhli se na 
nás v nové plošinovce a můžeme rovnou říci, že 
Little Big Horn se jim zopakovat nepodařilo. 

Platformový žánr se za poslední dobu 
vyvinul víc než dospívající Pamela Anderson 
a zrodily se v něm skvosty, které mají před 
ostatními náskok několika generací. Jasně, 
jsou to pořád omílaní Jak, Ratchet, Good and 
Evil, ale i třeba úžasný God of War. Tohle jsou 
velikáni — Brave: The Search of Spirit Dancer 
patří spíš do kategorie příjemného nadprůmě- 
ru, po bok Spyra, Tya a dalších her typu „zahraj 
a zapomeň“. Pokud jste už někdy v životě ně- 
jakou plošinovku hráli, vklouznete do Brave tak 
snadno jako Vinnetou do vigvamu. Soupeři vám 
budou zvířata a hmyz, časem se k nim přidají 
i démoni a podobná havěť. Likvidací předmětů 
nacházíte potřebnou energii, a to jak k životu, 
tak ke speciálním úderům a magickým trikům. 
Cestou se vám taky vylepšují zbraně (začínáte 
s klackem, který si tak maximálně můžete za- 
pálit) a učíte se nové triky. Kromě těch totálně 
klasických, jako je šplhání po stěnách, jsou tu 
i ryze indiánské, jako je třeba stopování. Hlavní 
hrdina dokáže občas využít i svých šamanských 
schopností a „posednout“ některá zvířata. 

V kůži králíka se dostane do malých děr, coby 
medvěd zase bez problémů zatočí s protivníky. 
A abyste se nenudili, můžete si s ním zalétat 

i na zádech orla. 

Až na povinné zmatky s kamerou, kdy občas 
vidíte jen balvan, zatímco v reprácích vám řve 
hlavní hrdina trhaný něčím neviditelným na 
kusy, je tahle hra bez chyb. Grafika je jásavá 
jako dav fotbalových fanoušků, příšery správně 
vykreslené a animace bezchybné, Navíc se do- 
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cela dost vytěžilo z indiánské mytologie, které 
je podřízen celkový styl (kupříkladu návody jsou 
malované na stěnách jeskyně), takže výsledkem 
je skutečně příjemná gamesa. Jenže pouze pří- 
jemná. Při vší úctě a roztomilé grafice, nedoká- 
že malý indián dosáhnout na úroveň skvělé hry 
a zůstává v rovině slušného nadprůměru. Chybí 
mu to strhující tempo, které by vám bránilo 
pustit ovladač, dokud vám neodumřou prsty. 
Chybí mu výrazné nápady, které by vás omráčily, 
a záběry, nad kterými by se tajil dech. Chybí 
mu cokoliv, co by ho pozdvihlo nad ostatní. 

Ale jak už jsme psali, rozhodně to není špatná 
hra, a pokud sháníte hru pro někoho, koho 
nechcete vyděsit potoky krve v God of War, či 
kdo ještě nemá nervy na tuhost Jaka a Daxtera 
a přitom Ratchetta a Clanka už dohrál, tak proč 
ne. Bravem nic nezkazíte. Tedy pokud to není 
Bravo Girl. © Jiří Pavlovský 


Takhle velké klády 
na šumavě nemáme. 


07 Em „trochu hrubá, ale stylová. 


Zvuky přírody, ale jinak poměrně ticho. 
Nic nového pod slunečním bohem. 


(07 Dost velký svět a spousty protivníků. 


[10 


Slušně a řemeslně dobře zvládnutá 
plošinovka, které ovšem cosi chybí, aby 
byla něčím víc než jen slušně a řemesl- 
ně dobře zvládnutou plošinovkou. 


Takhle velké stádo bizonů už uvidíte 
jen ve hře. 


INDIÁNEM SNADNO A RYCHLE 


Abyste se mohli stát správným příslušníkem 
indiánského kmene (na jméně nezáleží), 
potřebujete několik základních věcí. 


DUCHOVNÍHO RÁDCE 

Někoho, kdo se vám bude zjevovat ve správných chvílích 
a dávat vám rady do života. Třeba že když dvakrát 
stisknete křížek, uděláte dvojitý skok. 


ZBRAN 

Správný indián si poradí i s klackem, ale lepší je, když má 
V ruce svou válečnou sekeru. Jen si musí vzpomenout, 
kam ji zakopal, 


« 


VIDĚNÍ 

Pořádný indián má oči jako ostříž, a protože jí tvaroh, tak 
vidí i za roh. Dobrý zrak se hodí zvláště při předvádění 
Šamanských triků. 


VZTAH K PRÍRODĚ 
Indián zná přírodu jako své mokasíny. Zná i zvířata, 
a pokud je zrovna nežere, dokáže s nimi žit v pohodé 
a harmonii. 
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NEJŠIRŠÍ NABÍDKA HER- 


PRO PLAYSTATION 2 A OSTATNÍ PLATFORMY © 


NOVĚ OTEVŘENÁ SEKCE HER V PRODEJNĚ p == == 
BONTONLAND MEGASTORE BRNO — NÁM. SVOBODY 22, BRNO 


MAXIMÁLNÍ VÝBĚR NA WWW.BONTONLAND.CZ 
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ME.COM 
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Va 


The enemy army Ha 


ýt nejlepším lovcem ve vesmíru a ve volném 

čase nahánět Arnolda a jeho partu žoldáků 

po pralese, to určitě není práce k zahoze- 

ní..., a kdyby se neobjevil Predator: Concrete 
Jungle, myslíme si to doteď. Je k neuvěření, jak rychle 
dokáže špatná hra udělat z plíživého intergalaktického 
zabijáka směšně nemotornou postavičku v další z řady 
nechutně předvídatelných stříleček. 

Základním stavebním kamenem tohoto výtvoru 
je Predátorův návrat na Zemi. Po stoletém nuceném 
vyhnanství na planetě obydlené obrovskými masožra- 
vými brouky se lovec vrací, aby zde vykonal strašlivou 
vendetu na lidech, co mu šlohli jeho lovecký oblek 
a ještě mají tu drzost se v něm vrtat pro vědecké účely. 
Masožravé brouky, bohužel, nechal ve vesmíru... Takže 
zase nic. 
Hratelnost se sevrkává do nudného bloudění ulice- 

mi šeredného města, které je čas od času zpestřeno 
bezhlavým mlácením do ovladače..., to když snad 
narazíte na nepřítele. Mizerná kamera jistě není žád- 
ným překvapením, tím zdaleka nejhorším zvěrstvem 


© Nejlepší kousek: 
vytáhnete robotovi 


v. , 
s 
8! 
i 
mozek a rozmáznete === 
ho o chodník. hn NM ň 
4 
š . 
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této hry je však způsob, jakým nemilosrdně zařízla 
Predátorův drsňácký charakter. Jednoho z největších 
záporňáků v historii filmu totiž bez skrupulí proměnila 
vinfantilního obejdu, který poskakuje po městě stylem 
Crashe Bandicoota. 

Být Predátorem, to znamená cítit sílu a nebezpečný 
potenciál, kterým tento nemilosrdný lovec vládne. 
V případě Concrete Jungle cítí člověk maximálně frustraci 
a těžkopádnost. Tahle hra coby lovná zvěř určitě neob- 
stojí. | Ben Richardson [překlad Dalibor Franta] 


PlayStation;c AU 


IVP Stará jako Metuzalém. 
106. Řev Predátora je celkem věrný. 
Hratelnost (03. Špatně ovladatelná hopsanda. 


Trvanlivost [ENÍ zůstaňte raději u filmů. 


Značka Predátor je přímo napěchována 
potenciálem, bohužel v podobě Con- 
crete Jungle jsme se jeho zhodnoce- 

ní nedočkali. 


Průlom vedený 
koňmo značně 
omezuje vaše útočné 
schopnosti. 


en pro ty, kdo trávili poslední roky v hiber- 
naci, zopakujeme, že Dynasty Warriors je 
zdánlivě nekonečná série, která poprvé za- 
sáhla PS2 před pěti lety. Základní hratelnost 
zůstává stejná — v roli legendárního čínského 
bojovníka se ocitáte na bojišti přeplněném 
protivníky, které je třeba vymlátit, a věhlasnými 
(jste-li čínský historik) vojevůdci, které je třeba 
vyzvat na souboj a eliminovat. 

Změny jsou opět pouze kosmetické. Unikátní 
příběh pro každou z 48 hratelných postav, nový 
survival mód Rampage a možnost dobývat 
během bitvy území pro posílení morálky vaší 
armády. Zbytek je stejný, a to včetně všech 
neduhů, které se týkaly předešlých dílů. 

Bojové ovládání si stále vystačí s kombinací 
dvou tlačítek, ale v konkurenci s hloubkou a fle- 
xibilitou titulů, jako je God Of War nebo Prince 
Of Persia, mají Dynasty Warriors 5 co dohánět. 
Žádné změny se nedočkal ani systém blokování 
útoků, který stále vyžaduje, aby byl váš bojovník 
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DYNASTY WARRIORS 5 


Některé věci s časem zrají, jiné zase ztrácejí dech 


natočen čelně ke svému nepříteli. V okamžiku, 
kdy se bráníte útokům ze všech světových stran, 
je to pořádně frustrující úkol. 

Bitvy, v nichž za několik minut pokosíte 
třeba i 600 nepřátel, jsou sice stále impozantní, 
ale nijak se neliší od předchozích dílů — a to je 
od pátého dílu série docela slabá káva. Otázka 
investice do dalšího neperspektivního dílu se tak 
může týkat pouze nadšených fanoušků. [l BR 
[překlad Dalibor Franta] 


PlayStation;c M 
OTAÍ Ostřejší než u předchůdců. 
(05 Tříštivé zvuky boje... jako vždy. 
Hratelnost | 06| Mělké kosení nekonečných zástupů. 
Trvanlivost (05. Velká, leč frustrující a nudná. 
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Nulová evoluce v průběhu pěti let udě- 
lala z Dynasty Warriors dýchavičného, 

nemoderního důchodce. Tenhle kousek 
je opravdu jen pro nejzarytější fandy. 


(7 Každá oblasť 3 
je neprodyšně bí 


řena, žádné «, 
(Giterňativy. * 


* 
77 Nějhorší kousek: 
mlátíte do ovladače 
* jako pominutí 
pořád dokola, 


E V módu Rampage 
se dočkáte opravdu 
neskutečných počtů 
mrtvých nepřátel. 


: Střihové sek-“ 
k, věnce jsou častým 
Z zpestřením jinak 
© únavného boje“ 


h 
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you'll have 


GHOST IN THE SHELL: 
STAND ALONE COMPLEX 


DETAILY 


VYDAVATEL ATARI 
VÝVOJ BANDAI 
DISTRIBUCE IMPORT 
POČET HRÁČŮ 1-2 

NA PULTECH XXXXXX 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB WWW.GHOSTINTKE- 
SHELL-THEGAME.COM 


60 HZNE 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND NE 
CENA INDIVIDUÁLNÍ 


Velká premiéra posvátné le 


ra Ghost in the Shell patří mezi legendy klasického 
animé filmu. Pokud jste ještě nikdy žádný nevidě- 
li, měli byste zkusit alespoň tento, protože nejenže 
patří mezi absolutní špičku, ale navíc přesně 
ukazuje, co je pro tento žánr tak charakteristické. Stand 
Alone Complex je neméně dobrý televizní seriál inspirovaný 
původními filmovými postavami, a pokud si dáte oba 
dva názvy dohromady, vyjde vám název této klasické 
3D střílečky, která už ovšem ani zdaleka není tak dobrá. 
Samozřejmě že největší devízou je klasický manga styl, který 
na každého může působit všelijak, jenom ne obyčejně. 
Pokud patříte mezi příznivce tohoto značně vyhraněného 
grafického stylu, potom zřejmě oceníte věrnou podobu 
policejního kyborga majora Motoko Kusanagi a dalších 
vedlejších postav ze seriálu. Jakmile se ale vše dá trochu 
více do pohybu, ukazatel kvality rychle klesá do záporných 
hodnot. Naštěstí plnou polovinu 24 úrovní vyzkoušíte 
také v kůži policejního agenta protiteroristické sekce 9 
jménem Battou, který probouzí k životu tolik oblíbené těžké 
zbraně, zatímco Motoko se věnuje spíše trochu frustrujícímu 
přeskakování překážek a boji zblízka. Pokud jste hráli 


endy animé 


manga akci Oni, potom máte zcela přesnou představu, jak 
vypadá Ghost. Kromě nijak zajímavého boje a nezáživných 
puzzlů je zřejmě nejlepší části hry hackování do počítačů. 
Po úspěšném absolvování minihry máte na chvíli možnost 
ovládat nepřátelského robota, což samozřejmě využijete 

k palbě do brnění jeho kámošů. Tento moment vás ovšem 
ani náhodou nemůže uspokojit. Na rozdíl od filmu totiž hra 
působí prázdně, studeně a zcela postrádá napětí a tempo. 
Syphon Filter: Omega Strain dělá vše lépe za úplně stejný 
prachy. Rozhodnutí je na vás. ii Petr Bulíř 


VERDIKT 
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Grafika Klasická manga do modrozelena. 
Zvuk OJ Trochu psycho. 

Hratelnost [JEJÍ Velmi nudná a prázdná. 
Trvanlivost Ještě kratší, než jsme doufali. 


Ačkoliv to není výrazně špatné, hra ne- 
přináší do 3D žánru vůbec nic nového. 
Velice průměrná věc s občasným zá- 
bleskem stylu. 


ECUENE 


«“ 
JAÍIW 


PENN 


Ha, konečně jsme opustili modrozelené 
exteriéry. 


M 


VÍLA 


77 Manga je výtvarný 
styl, kde i obyčejní 
lidé vypadají jako 
hi-tech roboti. 


NEJVĚTŠÍ HITY VE TVÉM MOBILU 


POŠLI SMS NA 9000950 VE TVARU JAVA LVL XXKXX, KDE KXXXX JE KÓD UVEDENÝ U VYBRANÉ HRY. 
DUKE NUKEM MOBILE 
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Motorola C650, V300, V400, V500, V600, V80 Nokia 3100, 3200, 3220, 3300, 3510i, 
3650, 5100, 6100, 6170, 6220, 6230, 6600, 6610, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 
7250, 7250, 7600, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage OD Siemens CX65, M65, S65 


DIAMOND VERONICA ZEMANOVA 


Motorola E1000, E398, E550, Razr V3, V180, V220, V300, V400, V500, V525, 
V550, V600, V80, Nokla ), 3100, 3120, 32 3300, 3510/, 3530, 
3650, 3660, 5100 


6260, 6600, 6610, 


8630, 6670, 6800. 720 0, 0, 8910/, N-Gage, 
N-Gage OD, Samsung E310, E3: 0 0 X460, 2105, Z107, 


MC60, S55, S65, SL5: 
T610, T630, 21010, 26 


KINGDOM OF HEAVEN 


Motorola E1000, E398, E550, Razr V3, V300, V400, V500, V525, V550, V600, 


V80, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3510i, 5100, 5140, 6100, 


6170, 6220, 6230, 6600, 6800, 72 


N-Gage, N-Gage OD, Samsung E330, 
GX15, GX20, GX30, Siemens C65, ©: 


F500i, K500I, K700I, S700i, T630, 21010 


TOWNSMEN 2 


Motorola E398, E550, Razr V3, V180, V220, V300, V400, V500, V525, V550, V600 
V80, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3510/, 3530, 3650, 3660, 5100, 
5140, 6100, 6108, 6220, 6230, 6260, 661 


10, 7250i, 7260, 7600, 7610, 8910i 

800, X460, 7105, 2107, Sharp GX10| 
X70, M65, 565, SL65, SonyEricsson 
Z600 


Motorola E398, E550, Razr V3, V300, V400, V500, V525, V550, Ví 
2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3510i, 3530, 3650, 361 
6108, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6670, 6800, 7200, 7210, 
7650, 8910i, N-Gage, N-Gage OD, Samsung E310, E330, E700, E710, E800, EB: 
GX10i, GX15, GX20, GX30, Siemens A865, C60, C65, CX65, CX70, M55, 


6610, 6670, 6800, 7200, 7220. 7250, 


7260, 7610, 7650, 89101, N-Gage, N-Gage OD, Samsung E310, E330, E700, E710, 


E800, E810, X460, 2105, Z107, Sharp GX10i, GX15, GX20, GX30, Siemens C865, 
CX65, CX70, M65, S65, SL65, SX1, SonyEricsson F500I, K500I, K700i, S700i, T610, 


T630, 21010, 2600 


Motorola V300, V400, V500, V5: 


ANCIENT RUINS 4 


;00, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 
100, 6220, 6230, 6600, 6800, 7200 
ji, N-Gage, N-Gage OD, Samsung E310, E710, 
GX15, GX20, GX30, Slemens C65, CX65, CX70, M65, S65, SLGS, 
on F500i, K500i, K700i, S700i, 21010 


DRIV3R 


THE MUMMY 


Motorola E398, E550, Razr V3, V300, V400, V500, V525, V550, V600, V80, 


Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3510/, 3530, 3650, 3660, 5100, 
5140, 6100, 6108, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 6800, 7200, 


7210, 7250, 7610, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage OD, Samsung E310, 
E330, E700, E710, E800, E810, X460, Siemens SX1, SonyEricsson F500i, K500i, 
K700i, 21010 


FATAL FORCE 


Motorola E1000, E398, E550, Razr V3, V300, V400, V500, V525, V550, V600, 
V80, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3650, 5100, 5140, 6100, 


6108, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 6800, 7200, 7210, 7250 
7260, 7600, 7610, 7650, N-Gage, Slemens C665, CX65, CX70, M65, 565, SL65, SX1 


SonyEricsson F500i, K500i, K700i, 21010 


BALDUR S GATE 


ZSORRFNT 


, V80, Nokia 
5140, 6100, 
501, 7260, 7610, 


S55, S65, SL55, SL65, SX1, SonyEricsson F500i, K500i, K700I, T610, 


Motorola E398, E550, Razr V3, V300, V400, V500, V525, V550, V600, 
V80, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 35101, 3530, 3650, 
3660, 5100, 5140, 6100, 6108, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6670, 
6800, 7200, 7210, 7250i, 7260, 7610, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage 
OD, Samsung E330, E700, E800, X460, Sharp GX10I, GX15, GX20, GX30, 
Siemens A65, 060, C865, CX65, CX70, M55, M65, MC60, 565, SL55, 
SL865, SX1, SonyEricsson F500i, K500i, K700i, T610, T630, 21010, 2600 
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JIM CARREY NA PRÁŠCÍCH... 


-l 
Í WHEN DID 


You 


LEMONY SNICKETS 
A SERIES OF UNFORTUNATE 
EVENTS (USA 2004) 


JANE ADAMS, JIM CARREY, 
BILLY CONOLLY, JENIFER 
COOLIDGE, MERYL STREEP 


BONTON HOME VIDEO 


ANAMORFNÍ/SURROUND 
(EN + CZ)/108 MINUT 


Pokud jde o výpravu 
a kostýmy, není filmu 


FILM: Buďme upřímní, děti jsou sadističtí 
parchanti a víc než Teletubies je nadchne pře- 
jetá veverka. A pro všechny tyhle přejetove- 
verkomily je tím nejoblíbenějším literárním 
dílem (tedy kromě černé kroniky, kterou jim 
musí každý večer před spaním předčítat ma- 
minka) série knih autora, píšícího inkognito 
pod pseudonymem Lemony Snicket. Ta série 
se jmenuje Řada nešťastných příhod a hlav- 
ními hrdiny jsou sourozenci Baudelairovi, 
kteří hned na začátku série osiří a pak už je to 
s nimi jen horší a horší. Celá tahle roztomile 
depresivní série, která má mít třináct dílů, je 
na jedno jediné téma. Hrdinové se k někomu 
nastěhují, a sotva to vypadá, že se jejich život 
dá do normálu, objeví se zákeřný strýček Olaf, 
který jde po jejich majetku, zabije nového 
opatrovníka a hned vzápětí se snaží odstra- 
nit i děti, což se mu ovšem díky vynalézavosti 
harantů nepovede, takže to musí zkusit zase 
V další knize. 

A tohle opakování je asi největší slabinou 
filmového přepisu. Ten totiž není natočený 
podle první knihy (to by bylo spíš na půl- 
hodinový díl televizního seriálu, knihy ne- 
jsou zrovna špalky), ale hned podle prvních 
tří dílů. Což především znamená, že snímek 
nemá žádný konec. Žádné totální vítězství 
dobra nad zlem (ostatně to by bylo v rozporu 
s celkovým vyzněním série), děti jen kráčí 
vstříc dalším nešťastným příhodám. Ale co 
je horší, místo aby vám film naservíroval na 
stříbrném podnose pořádnou porci příběhu, 
jsou to spíš takové povídkové jednohubky 
= a navíc na stejné téma. Děti někam přijdou, 
dojde k vraždě poručníka, jde po nich Olaf, 
ocitnou se v pasti, vyváznou a Olaf — po vzoru 
Rakeťáků — opět mizí ze scény. Navíc i když 
má film poměrně bohatou výpravu a kulisy 
vypadají, jako by je někdo ukradl ze studia 
Tima Burtona, režisér Brad Silberling (Casper, 
se pod jeho vedením pohybuje šouravým 
tempem Ozzy Osbourna. Škoda, původně měl 
snímek dělat Barry Sonnenfeld a věříme, 
že v jeho podání mohlo vzniknout kultovní 


LEMONY SNICKET: ŘADA 
NESTASTNÝCH PŘÍHOD 


dílo, které by úspěšně konkurovalo Addams 
Family. Jenže Silberlingovi vznikl pod rukama 
rozvláčný a statický film, který od naprostého 
zatracení dělí jen dvě věci. Za prvé je to ta už 
výše zmíněná výprava a za druhé, herecké 
výkony. 

Přeskočme fakt, že děti jsou už jako ob- 
vykle v amerických filmech hodně dobré. 
Přeskočme i to, že oběti zlovolného strýce Olafa 
hrají Meryl Streep a Billy Connolly, že siluetu 
Lemony Snicketovi propůjčil Jude Law a že se 
ve filmu mihne (doslova) i Dustin Hoffman, 

a vrhněme se rovnou na strýca Olafiska alias 
Jima Carreyho. n je tím, kdo udržuje film as- 
poň v nějakém pohybu. 0n je tím králíčkem 
Durexem..., nebo Duracelem, teď se mi to 
plete..., který neztrácí energii a vleče za sebou 
jinak dost těžkotonážní snímek. To pak reži- 
sérovi stačí jen namířit kameru na něj a dívat 
se, jak se rodí další z legendárních filmových 
záporáků. Ostatně kdo jiný než Jim Carrey by 
mohl hrát postavu, která je mistrem převleků 
(nebo si to alespoň o sobě myslí)? 

Ne, film nevyšel úplně dokonale, ale pře- 
sto v sobě má něco, kvůli čemu ho stojí za to 
vidět. Tedy samozřejmě pokud nedáváte před- 
nost optimističtějším pohádkám, třeba o skřít- 
cích nebo o panenkách Barbie. 7/10 

DISK: Je to velký film, a tudíž jsou velké 
i bonusy, které jsou k němu přibaleny. 

Z takových těch klasických a dnes už skoro 
povinných musíme zmínit komentář režiséra 
Brada Silberlinga. Pak následuje návod, jak 
vytvořit správného záporáka, či jak udělat ze 
sourozenců Baudelairových sirotky. Je tu také 
dokument o vzniku postavy strýčka Olafa, zá- 
běry z výběru těch správných dětských před- 
stavitelů (úspěšného výběru, musíme dodat), 
z testování kostýmů, aby byly správně depre- 
sivní, a pak vystřižené a nepoužité scény (tady 
uvedené jako Osiřelé scény, Nepřístojné vy- 
nechané scény a Bezútěšné nepoužité scény). 
Kromě toho tu narazíte i na interaktivního 
strýčka a skryté bonusy, které si budete muset 
sami najít. Ne, přílohy k filmu skutečně nejsou 
„nešťastné“. 9/10 
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Mají to tam pěkné v té 
Severní Koreji. 


LOUTKOVÁ VÁLKA PROTI TERORU 


FILM: Co čekáte od autorů South Parku? Laskavý příběh o prv- 
ních citových vzplanutích obyvatel Podkrkonoší? Vy naivkové. Každý 
přece ví, že heterosexuální duo Parker a Stone servíruje divá- 

kům takové chody, které dokážou zhltnout jen ti s opravdu silným 
žaludkem, ti, které jen tak néco nezaskočí. Které nezaskočí ani to, 
že nejnovější komedie skandálního páru je loutková. 

Team Amerika: Světovej policajt je parodie na všechno možné - 
od filmů Jerryho Brukenheima přes americký národní sport — boj za 
celosvětovou svobodu — až po politické aktivity herců. Není zdaleka 
tak nadupaný jako filmový South Park a má i slabá místa, hlav- 
ně prostředek, kdy už nápad spočívající v tom, že ta nejprofláknu- 
tější akční klišé vidíte v podání loutek (a to včetně pořádně tvrdé 
soulože), začíná vyvětrávat. A nepomůže ani šlukování pohlavních 
orgánů či monumentální zvracení. Ale pak přichází finále a sou- 
boj Týmu Amerika se soupeři ze všech nejnebezpečnějšími — s levi- 


covými herci sdruženými do organizace HOMO (herci oblíbení mezi 
ostatními), v čele s nejlepším hercem světa, Alecem Baldwinem. 
Nastává skutečné akční finále, kde dojde na kung-fu souboje 
střelky a krvavé masakry i na proslovy plné tak sprostých slov, že by 
se i předsedové fotbalových týmů červenali. Ale pod tím vším se, 
jako u všech děl pánů P. a S., skrývá inteligentní satira, která říká 
poměrně neotřelé pravdy a nesklouzává jen do módního „válka 

je fuj“ a „Bush je zlý chlapec“. Dělá si legraci ze všeho a ze všech. 
A navíc je to opět muzikál! 8/10 


DISK: Pozor, disk by měl být podle všeho nejen v angličtině a češ- 
tině, ale i v klingonštině. Jinak na DVD najdete vystřižené scény 

a nepovedené záběry, storyboard, dva trailery a mnoho dokumentů 
0 vytváření staveb, loutek, natáčení akčních scén a výbuchů a tak 
dále. 8/10 


PŮVODNÍ NÁZEV 

TEAM AMERICA: 

WORLD POLICE (USA 2004) 
REŽIE 

TREY PARKER 

HRAJÍ 

SPOUSTA LOUTEK, KTERÉ 
MLUVÍ VĚTŠINOU TREY 
PARKER NEBO MATT STONE 
DISTRIBUCE 

BONTON HOME VIDEO 
DVD TECH 

ANAMORFNÍ/ 

SURROUND (EN + CZ)/ 

98 MINUT 


TAXI 


Taxi (USA 2004) | REŽIE Tim Story | 

HRAJÍ Oueen Latifah, Jimmy Fallon | 

DISTRIBUCE Bonton Home Video | 

DVD TECH anamorfnílsurround (EN + (Z)/94 minut 


za 4 FILM: Dobře, ani původní francouzská verze nebyla žádný 

Ja filmový klenot, ke kterému by se měly pořádat turistické výpra- 
—- vy, ale proti tomu, co z něj vzniklo v Americe, je to pořád ještě 

Á celuloidová delikatesa. Pokud je na nové verzi něco opravdu 


zs zábavného, tak je to pouze úvod. Tam po sérii šílených kaska- 
ie LPV 15 dérských scén najednou seskočí z bicyklu tlustá Oueen Latifah 
- což je asi tak přesvědčivé jako létající talíře ve filmech Eda Wooda. Jediné, co 
je lepší než ve francouzské verzi, jsou honičky. Ty jsou tady přece jen mnohem 
dynamičtější a lépe natočené. Ovšem kvůli několika scénám musíte přetrpět 
spoustu humoru — a za to peklo vážně nic nestojí. Tedy jestli takhle bude 
vypadat i Fantastická čtyřka, kterou teď Tim Story natočil, tak chudáci komik- 
soví fanoušci. 4/10 

DISK: Je tam toho docela dost na takhle špatný film. Komentář režiséra Tima 
Storyho, vystřižené scény, film o filmu a pár dokumentů o natáčení, jeden 

z nich uváděný představitelem hlavní role Jimmy Fallonem. Ale kdo by se na 


to chtěl dívat? 7/10 á 


ŽIVOT A SMRT 
PETERA SELLERSE 


The life and Death of Peter Sellers (USA 2004) | REŽIE Stephen Hopkins | 
HRAJÍ John Lithgov, Charlize Theron | DISTRIBUCE Bonton Hore Video | 
DVD TECH anamorfní/surround (EN + (Z)/122 minut 


FILM: Tenhle film by rozhodně vyhrál cenu za jeden z nej- 

negativnějších životopisných filmů v historii — a klidně by se 

mohly soutěže zúčastnit i filmy o Adolfu Hitlerovi. Dokonce 

i Blesk píše o slavných laskavější články. Sellersovy filmo- 

vé úspěchy se tu odbývají jednou větou (s výjimkou Růžového 
9 pantera, kterému je věnován trochu větší prostor, hlavně 

V souvislosti s tím, jak moc ho Sellers nenáviděl) a tvůrci se soustředili spíš na 

hrdinovu psychicky dost narušenou osobnost. Rozhodně byste si po zhlédnutí 

filmu o Sellerse ani neopřeli kolo, kterým jste navíc právě projeli hnojem. 

Na druhou stranu to není špatný film a kouká se na něj víc než dobře. Geofrey 

Rush hraje Sellerse poměrně přesvědčivě a film občas potěší neokoukaný- 

mi nápady, jako je třeba vycházení z kulis, či to, že Rush v roli Sellerse přebírá 

chvílemi role i ostatních herců. Je to dobrý film — jen tak nějak nechápu jeho 

smysl. 6/10 


DISK: Není toho zrovna moc a nic extra, což je škoda, protože tenhle film by si 


nějaký vysvětlující komentář docela zasloužil. 44/10 4 


HARD BOILED 


Hard Boiled (Hong Kong 1992) | REŽIE John Woo | 
HRAJÍ Chow Yun-Fat, Tony leung, Teresa Mo, Philip Chan | 
DISTRIBUCE Magic Box | 

DVD TECH anamorfní/dolby (EN + CZ)/122 minut 


Bápá FILM: Ze všeho nejhůř se píše o skvělých filmech a jen díky 
- zbabělosti recenzenta je tenhle film zařazený mezi krátké 
recenze. Jakými taky novými a originálními slovy popsat 
nejlepší film bývalého mistra akce Johna Woo? Nabízí nejen 
M snad největší masakr v dějinách filmografie, ale přede- 
vším dokonale rozpohybované přestřelky. Tímhle snímkem 
dolů žánr krvavého baletu, při kterém je vzduch nasycený kovový- 
mi nábojnicemi a hlavně pistolí rozsekávají vzduch jako katany. Navíc je 
v hlavní roli sám Chow Yun Fat, takže už snad není třeba říkat nic víc... 
Možná jen to, že se chystá další slavný Wooův film, opět s Chow Yun Fatem 
v hlavní roli — Killer. 9/10 
DISK: U takovýchhle filmů většinou zrovna moc bonusů není, takže buďme 
rádi alespoň za trailer a filmový komentář. Samozřejmě i obraz a zvuk odpoví- 
dá datu vzniku, ale koneckonců tady jde hlavě o film. Ještě že k nám nepřišla 
německá verze, kde jsou ty nejkrvavější scény vystřiženy, takže je film o půl 


hodiny kratší. 5/10 ř 
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KOSTKA 0 


(ube Zero (USA 2004) | REŽIE Ernie Barbarash | HRAJÍ Zachary Bennett, 
Stephanie Moore | DISTRIBUCE SPI International | 
DVD TECH anamorfní/surround (EN + CZ)/94 minut 


FILM: Už druhé pokračování slavného sci-fi thrilleru Kostka. 
Ai když to rozhodně není taková pecka, jako byla jednič- 

ka, naštěstí nedosahuje ani hlubin škvárovitosti, do kterých 

se potopila dvojka... | když se drží stejné teze, že za vším stojí 
dábelské machinace vlády. Jelikož má být tahle kostka vlastně 
úplně první ze série, vyhýbá se futuristickým gadgetům a místo 
toho sází na klasiku v podobě ostrých bodců, kyseliny a podobných lahůdek. 
Ostatně sama kostka působí dost omšele a spíš jako něco, co vypadlo z filmů 
Terryho Gillama. Změnou je také to, že film nesleduje jen (marné) snaže- 

ní ubohých pokusných králíků, ale i jejich bachařů, kteří na tom v podstatě 
nejsou zase o moc líp. Tady už film balancuje na pomezi absurdního drama- 
tu, aby se ve chvíli, kdy na scénu vstoupí hlavní záporák, rtuťovitě přelil do 
zábavně přemrštěného béčka. 7/10 

DISK: Jako bonusy najdete na disku ještě upoutávky na další filmy a celkem 
nic neříkající dvacetiminutový film o filmu, hudební videoklip a ukázky sto- 
ryboardů. 7/10 


/ 


The White Stripes GET BEHIND ME, SATAN (uconech 


KDO? Jack a Meg. Sourozencilmanželé (nikdo 
pořádně neví) Whiteovi už mnohokrát dokázali, 
že ve dvou utáhnou bigbít gigantických rozmě- 
rů. Jsou jedničkou detroitské bluesrockové scény 
a díky předchozímu albu Elephant se vytáh- 

li z klubové senzace na superhvězdy současné- 
ho rockového obrození. 3. července koncertují 
V pražské Arše! 


C0? Kdo čekal údernost vzoru Elephant, bude 

v první chvíli stoprocentně zklamán. Žádné pun- 
kové nářezy typu Black Math zde nenajdete. 
Jakmile však vygumujete vlastní představu, jak 
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má znít páté album White Stripes, a přistoupí- 

te na tu jejich, jen těžko se ubráníte nadšení. Get 
Behind Me, Satan s každým další poslechem roste 
do neskutečné krásy. 


JAK? Rozmanitá paleta bicích a strunných 
satanův elektrický vynález) změkčuje zvuk dvoji- 
ce, ale dodává mu dříve neslýchanou barevnost. 
Nikdy by vás ani nenapadlo, že to celé produkují 
dva páry rukou a dvě hrdla. Nečekané, discipli- 
nované a tajuplné album je důstojným výtvorem 
jedné z nejlepších kapel současnosti. 9/10 


POHOTOVOST 1 


ER (USA 1994) | REŽIE různí tvůrci | HRAJÍ Noah Wyle, Sherry Stringfield, 
George (looney, Anthony Edwards | DISTRIBUCE Warner Home Vide | 
DVD TECH anamorfni/stereo (EN + Z)/1179 minut 


FILM: Pro změnu sem zase vražme něco trochu jiného 

= seriálovou klasiku. Pohotovost vznikla na základě knihy 
Michaela (richtona, napsané na základě vlastních zážitků ze 
stáže na pohotovosti, a původně ji měl převést do filmo- 

vé podoby Steven Spielberg. Jenže ten nakonec sáhl po jiné 
Crichtonově knize (napovíme, šlo o park — a nikoliv Kultury 

a oddechu), a tak zůstal námět na ocet. Ne dlouho. Brzy po něm hmátla 
televize, a tak vznikl jeden z nejúspěšnějších televizních seriálů v dějinách, 
dynamický, strhující, legrační, dojemný i napínavý. Byl to seriál, který udě- 
lal z do té doby neznámého George Clooneyho slavnou hvězdu. Dokonce 
jeden díl natočil i Ouentin Tarantino, ale v téhle kolekci není. Tahle řada 
zahrnuje celou první sezónu a už se chystá druhá, takže mějte peněženky 
V pohotovosti. 8/10 

DISK: Citujeme: „Disk je plný bonusových materiálů, mezi nimiž jsou i dva 
nové dokumenty, které Steven Spielberg, Michael Crichton, John Wells a Ge- 
orge Clooney natočili u příležitosti tohoto vydání.“ To jde, ne? 8/10 


TEXTY: FARO STARMAN 


COLDPLAY 
XaY 
(EMI) 


Kdo? Nejpříjemnější chlapíci 
rocku neboli „U2 mladé gene- 
race“. A taky „Radiohead, pro 
ty, co si nechtějí dělat starosti“. 
Coldplay po nesčetných odkla- 
dech vydávají třetí netrpělivě 
očekávanou řadovku. 


Co? Směs pokusů posunout se 
od jednotvárnosti modelu před- 
chozích hitů (navíc vykrádané- 
ho kapelami jako jsou Keanne) 
a sázek na jistotu typu dnes již 
obehraného Speed Of Sound. 
Převážně skvěle produkova- 

ná, převážně skvěle zazpíva- 

ná deska. 


Jak? Výtečné album pro všechny, 
co se rádi ušlechtile nudí. Krásně 
lyrické ale bezkrevné věci občas 
hrozí odumřením. 7/10 


Lost Souls (USA, 2000) | REŽIE Janusz Kaminski | 

HRAJÍ Winona Ryder, Ben Chaplin, Jan Tříska, Sarah Wynter, John Hurt | 
DISTRIBUCE New line Cinema/Magic Box | 

DVD TECH 16:9; 2, 35: 1/0D 5.1 (EN), DD 5.1 (RUS), 


DD 5.1 (HUN)/100 minut 


FILM: Je konec tisíciletí a malá skupina vymítačů dábla 
v New Yorku očekává další Satanův pokus zmocnit se vlády 
nad světem. Věří, že tentokrát vstoupí dábel na Zemi v těle 
mladého muže, tak jako před dvěma tisící lety sestoupil na 
zem Bůh v osobě Ježíše Krista. Zápisky duševně nemoc- 


ného pacienta je vedou k Petru Kelsonovi, spisovateli, který studuje 
jednání masových vrahů. Je to jeho tělo, které si dábel vybral pro svůj 
příští pozemský pobyt? Ani Petr ani mladá učitelka Maya nechtějí v exis- 
tenci Pána Zla uvěřit. Jenomže podivná znamení přibývají a nikdo sí 
nemůže být jist, jakou tvář na sebe dábel nakonec vezme... 8/10 
DISK: DVD s filmem Ďábel přichází zaujme technicky skvěle vybaveným 
diskem, který je pro vás k dispozici s širokoúhlým obrazem a prosto- 
rovým zvukem, Mezi bonusy na vás potom čekají unikátní neuvedené 
scény, filmografie a biografie herců nebo trailery. 7/10 


o 


« 


£o0 FIGHrEx, / 


F00 FIGHTERS 
N YOU HONOR 
(RCA/Sony BMG) 


Kdo? Dave „Bradka“ Grohl v čele 
party unavené neustálým připo- 
mínáním faktu, že kdysi spolu 

s Kurtem Cobainem tvořili legen- 
dární Nirvanu. Dvojalbum je 

z půlky silově elektrické a z dru- 
hé emocionálně akustické. 


Co? Pro příznivce kytarového 
zvuku velkorysá porce pečlivě 
vybraných a nahraných skla- 
deb. Nářez i lyrika jim jde od 
ruky přímo mistrovsky. Nechybí 
ani momenty překvapení, třeba 
jazzovka Virginia Moon s No- 
rah Jones. 


Jak? Je těžké udržet vysoký stan- 
dard na ploše dvojalba, ale Foo 
Fighters se to převážně daří. 
Stěžovat si může maximálně 
Courtney Love. 8/10 


OASIS 
DON'T BELIEVE THE TRUTH 
(sony BMG) 


Kdo? Po dvou skvělých albech 
nastala pro britpopové supers- 
tars doba úpadku. Nikdo nevě- 
řil, že by se kdy mohli ještě 
dotknout kvality Morning Glory. 


Co? A vidíte, stalo se. Don't 
Believe The Truth nikdy nedo- 
sáhne hitovosti Oasis v půlce 
devadesátých let (jsou tu mlad- 
ší, hezčí), ale je to také deska, 
za kterou se Gallagherové 
nemusí v žádném případě sty- 
dět. Písně mají nápad a ma- 
zácky gradují do strhujících 
závěrů. 

Jak? Překvapivě solidní počin 
odepisovaných bratrů. Možná je 
nakopnul fakt, že kytary jsou 
dneska znovu prudce moderní. 
8/10 


E 
Ďábel přichází + Závod 


DVDHHY *K 


X 
06. 2005: 248- 
166 Kč 


O JS SUOHPJLUNUUUUOJ png |aDOA BAEDÁA 


PENĚŽENKY 
EXKLUZIVNÍ 
PŘEDPLATNÉ 
FILMOVÉHO 

KANÁLU 


VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, tel.: +420 225 018 566, fax: +420 225 018 500 


HRATELNÁ DEMA (/* 


ČERVEN V RYTMU BRAKOVÉ SCI-FI 


SUPER MONKEY 
BALL DELUXE 


Obsah dema: Potřebujete jen 
levou páčku a hodně bystré 
reakce. Nakláníte plochu 

a kulička se přirozeně pohy- 
buje hnána silou gravitace. 
Pozor na četné nástrahy 

a velmi zrádné úseky. Demo 
Ň nabízí od všeho kousek. 


SSS 


Ve 


SINGSTAR 
POPWORLD 


Obsah dema: Zpívání, všech- 
ny smutky zahání... Nebojte, 
i kdybyste na tom s hlasem 
byli jako Štěpán Turek, je 
prokázáno, že SingStar doká- 
že alespoň trošku vycvičit váš 
vokál k lepšímu. Navíc je to 
dobrá zábava. 


DESTROY ALL 
HUMANS! 


Emzácká švanda ve stylu GTA 


a Ml Obsah dema: Divili jste se, o čem to pořád 
TROY ALU 0PS2 básní? Teď máte jedinečnou šanci se 
0£3 na vlastní oči přesvědčit, jaké jsou nejsilnější 
W r ; zbraně „sci-fi GTA“ Destroy All Humans! Nové 
W dílko tvůrců Mercenaries sdílí se svým před- 
chůdcem řadu pozitivních věcí, ale zůstá- < 
vá stoprocentním originálem. Jedna z nej- (5 
lepších her na letošním ročníku výstavy E3! 
Nabijte dezintegrator a jedem. 


MMMMVVÍMVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVLLVVLVVVVVVVVVVMVVVVMVLÍVVVVVVVVVVVMLLLVÝVÝVVÝMVVVVVÝVVVVVVLLLLÍVVÍVÁVÝVÝVVVVVLLÁLLÍÁVLPLVVNÁLMM 


S 1 1 U S 


BURNOUT 3: 
TAKEDOWN 


Obsah dema: Nejlepší 
závodní hra roku 2004 znovu 
ukazuje sílu. Ve svém oboru 
zůstane zřejmě nepřekonána, 
při nejmenším do vydání 
Burnout: Revenge. Bouračky 
nikdy nebyly taková zábava. 


KILLZONE 


Obsah dema: Ve světle šoku 
z PS3 zkázky pokračování 
Killzone není na škodu se 
vrátit ke skvělému prvnímu 
dílu. Dnes patří mezi nejlepší 
FPS pro PlayStation 2, máme 
však obavy, že všechno smete 
Black. 


layStation o | o 
astoioně | BROTHERS IN ARMS: 
BROTHERS | 

AR ARMS: | ROAD TO HILL 30 

u U V zapadlém koutu Normandie se psaly dějiny... 
Obsah dema: Tohle nelze hrát ve stylu přímočarých stříleček jako Medal Of 
Honor nebo Call Of Duty. Zapojte do hry taktiku a dávejte pozor na každého 
jednotlivce ve vaší skupině. Vždy si hleďte krytí, myslete o krok dál a ne- 
ostýchejte se používat granáty. S troškou sebeovládání jistě brzy objevíte 
kouzlo Brothers In Arms. Mimochodem, na E3 bylo ohlášeno pokračování. 


O DÚ S Ek 
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OBSAH DVD 


HRATELNÁ DEMA 
BROTHERS IN ARMS 


SUPER MONKEY BALL 
DELUXE 


SINGSTAR POPWORLD 
BURNOUT 3: TAKEDOVWN 
KILLZONE 

MOTOGP 3 


PRINCE OF PERSIA: 
WARRIOR WITHIN 


E 
BEAT DOWN 
LA RUSH 


THE SUFFERING: 
TIE THAT BIND 


ALIEN HOMINID 


RESIDENT EVIL OUTBREAK: 
FILE 2 


PlayStation,C 


oFICIALNÍ magazin-CZ 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 
*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA *DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © 
« DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF © NÁVTE - E JÁLLEENMYYNTIIN * 
*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA © 
* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG © 


| Note: AM games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All rights reserved. 


ony Computer Entertalnment Inc. 


FOR 
DEMONSTRATION 
PURPOSES ONLY 


This software is only compatible with the PlayStationW2 computer entertainment system displaying the PAL logo 
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VIDEA 


OFICIÁLNÍ magazin-cZ 
DEMO DISK %60/ČERVENEC 2005 


PlayStation 


destrou 


(další hratelné) 


+ BROTHERS IN ARMS 
=+ SINGSTAR POPWORLD 


=+ KILLZONE + MOTOGP 3 


16: 


www.pegi.info VOGEL BURDA 


COMMUNICATIONS 


COMPUTER 
ERTERTARAMCNT © 


ře- 


Video: Závodní hra jako prosti 
dek ke zničení Los Angeles 
Video: Přezdívaný „Viewtiful Joe“ 
pro začátečníky. 


TIES THAT BIND ALIEN HOMINID 
FILE 42 
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ZDARMA 


8 koční předplatné 
J5B86 Kč 


Půlroční předplatné 


Wgakč 
m6 Kč 


Čtvrtletní předplatné 


S 


| 5BBKč 


< A De a) P 
DAY? s rat ý 
B 4 eej2KC 


4 | 


je) 


„8 / A LEFIELD AT 
V pATítto“6 
Pa Í, MODERN © 


1300 Kč 


Každýnový 


Předplat si OPS?, a kromě výrazné slevy a pohodlí 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárku: 


1.) FINAL FANTASY X 


Nejoblíbenější RPG na PS? od mistrů z firmy Sauare. 
Epické dobrodružství, které vám vydrží desítku hodin. 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé 
OPS? atraktivní dárky zcela zdarma: 


HODNOCENÍ 8/10 


2.) 50CO0M: US NAVY SEALS 


Moderní týmová akce, kterou lze ovládat také přes 


hlasový interface. 
HODNOCENÍ: 8/10 


3.) RATCHET z CLANK 


Převratná charakterová akce s obrovskými 


světu a originálními zbraněmi. 
HODNOCENÍ: 9/0 


U.) THE GETAWAY 


Městská akce v realisticky modelovaném Londýně. 
Upozornění pro rodiče: vhodné jen pro dospělé! 


pouze I86b Kč za výtisk OPSe s IVO 


kontakt 


dič 

číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol 
telefon | fax 

e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla | L ksod každého 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


čnrě s 
12 čísel za 2232Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini/ 
Exkluzivní tričko) 

[ ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2532 Kč 


O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
6 čísel za 1116 Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) 

[ PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1266 Kč 


ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 558 Kč + dárky zdarma 
(čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) 


BONUS (zvoite pouze jednu možnost) 
D Bezbonusu 
O Jiné (napište číslo hry) 


Způsob platby 
o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


HODNOCENÍ: 9/10 


5.) WRC II: EXTREME 


Realistická rallye s oficiální licencí mistrovství 


světa. Obsahuje i tým Škoda WRC. 
HODNOCENÍ: 9/10 


6.) ATHENS 2004 OLYMPIC GAMES 


7) FORMULA ONE 2004 
B.) GRAN TURISMO 3 

9.) TEKKEN 4 

10.) RATCHET t CLANK 2 


© Roční na 12 výtisků 3564 Sk 

© Roční doporučeně 3864 Sk 

© Půtroční na 6 výtisků 1782 Sk 

(© Půiroční doporučeně 1932 Sk 

© Čtvrtletní na 3 výtisky 891 Sk 

© Čtvrtletní doporučeně 966 Sk 
Zvá 

© Poštovní poukázkou H. 

o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu. 

Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 

ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, 


e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz 
SR- na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
e-mail: 


magnetepress.sk. É 
mebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
e-mail:predpiatneGabompkapa.sk ů 


Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


jet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 


stávající předplatitel 
má možnost dokoupit si z této 
nabídky jednu hru za m 
výhodnou cenu. 


imořádně 


Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 

Pošlite správu s textom OBJ na 0907 680 680 a vyplňte 
obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
potom zadajte medzi čiarky a odošlite spát 

na 0907 680 680. 

Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 

Kódy predplatného 


PlayStation2 

ročné 3 564,- Sk, kód 34731 
polročné 1 782,- Sk, kód 34732 
štvročné 891,- Sk, kód 34734 


Kterak jezdit mnohem rychleji, 
než je zdánlivě možné 


Čtvrté Gran Turismo nasadi- 
lo laťku tak vysoko, že nám 
k jejímu přelezení nestačí 
ani hasičský výsuvný žebřík. 
Z To ale neznamená, že bychom se vzdá- 
/ vali, neboť jak hlaholil již Jan Žižka: 
1 „Nepřátel se nelekejte, na množství 
/| nehleďte!“ Úspěchy se ale nedostaví 
A samy, chce to jít jim trochu naproti. 
A Stejně jako v reálném automobilismu 
A izde platí, že nejsilnější či nejrychlejší 
A auto ještě nemusí nutně znamenat ví- 
i tězný úspěch. Pokud ale k závodění 
/Á přistoupíte zodpovědně, občas se za- 
Z myslíte nad tím, jak co vlastně fungu- 
1 je, a nebudete všechny peníze vrážet 
do turbo kitů, můžete se dobrat 
Z k mnohem efektivnějším výsledkům. 
/ Samozřejmě ale bude záležet na va- 
/j šem řidičském umění, a proto vám 
Z nyní přinášíme pár jízdních tipů. 


Z K tomu, abyste se stali vynikajícími pilo- 
Z ty, potřebujete mít plnou kontrolu nad 
Á Svým vozem. K tomu vám dopomohou 
A následující, pro začátečníky možná dras- 
Ž tické kroky: 
U každého vozu si vypněte všechny 
jízdní asistenty. 
Při hraní na ovladači si akceleraci 
a brzdění nastavte na pravou analo- 
govou páčku. 
Rychlosti řaďte manuálně. 
Investujte do kvalitního volantu. 
Driving Force Pro je to nejlepší, na co 
můžete běžně narazit. 


NEBRZDETE MOC PRUDCE 

Pokud zaslechnete kvílení gum, je něco 
špatně. Pneumatiky ztrácejí přilnavost 

a zatáčení bude mnohem méně účinné. 
Brzděte proto tak dlouho, dokud neza- 
slechnete pištění, což odpovídá zhruba 
dvěma třetinám zdvihu pedálu nebo 
brzdné výchylky páčky. Dále dobrždujte 
opatrně tak, aby se vám nezablokovala 
kola. Chce to trochu citu, protože celý 
proces je potřeba udělat velmi plynule, 
drcení páčky v krajní poloze nevede 

k ničemu. Plynulým brzděním naopak 

v důsledku plynulé akumulace hmot- 
nosti vozu na přední nápravu nějakou tu 
přilnavost navíc získáte. Závodní auta 
maximální brzdění zvládnou, jelikož jsou 
na to přirozeně stavěná, ale u klasických 
cestovních aut je potřeba brzdit s rozva- 
hou. 


MÁLO CASU NA BRZDĚNÍ? 
NEBRZDETE! 

Pokud minete brzdný bod, je lehké pro- 
padnout panice a o to drsněji dupnout 
na brzdy. Chyba. Povede to maximálně 
k tomu, že vaše auto prakticky zastaví, 
přičemž v důsledku výše napsaného se 
zablokovanými koly zatáčku prostě 
neprojedete. Nechte tedy brzdy brzdami 
a zkuste to vybrat nějak více vnějškem, 
přičemž se pravděpodobně dostanete 
mimo trať a zní to asi dost křovácky, ale 
obecně je tím ztratíte mnohem méně, 
než když se to snažíte za každou cenu 
dobrzdit. 
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NEDOTÁČIVOST A PŘETÁČIVOST. EEE ... COŽE? 


NEDOTÁČIVOST 


Jev, kdy vaše auto zatáčí méně, než byste 
potřebovali. Přední kola jedou stále rovně, i když 
volant málem ukroutíte. 


PŘÍČINY 

Celá řada věcí: příliš rychlý nájezd do zatáčky, 
prudké brzdění při zatáčení, prudká akcelerace při 
zatáčení (zejména u vozů s předním náhonem), 
špatné obutí, příliš mnoho hmotnosti v přední části 
vozu, velká přilnavost zadních kol (zejména u vozů 
se zadním náhonem), špatně vyvážené brzdy, 
Špatně nastavený přenos síly na jednotlivá kola 
(zejména u vozů s náhonem na všechna čtyři kola). 


JAK NA TO? 

B Brzděte dříve a ne v průběhu zatáčení. 

B Najíždějte do zatáček pomaleji. 

E Zatáčejte citlivě a plynule. 

E Akcelerujte později, až o okamžiku, kdy 
jedete již přímějším obloukem. 

B Nazujte měkčí směs dopředu nebo tvrdší dozadu. 

E Odiehčete vůz. 

E Kupte závodní kontrolu brzd a nastavte ji tro- 
chu víc na zadní brzdy než na přední. 

EU čtyřkolek uberte sílu přenášenou na přední 
kola. Pomůže to snížit nedotáčivost ve výjez- 
dech ze zatáček. 

E Uberte na zadním přítlaku vzhledem 
k přítlaku vepředu. 

U vozů se zadním náhonem statečně 
podřazujte. Díky tomuto zpomalení zapříčiní 
lehčí smyk zadních kol při zatáčení. U vozů 
s předním náhonem to ale situaci spíše zhorší. 

E Brzděte přerušovaně, aby se vám pokud 
možno vůbec neblokovala zadní kola. 

B Přesedlejte do vozu se zadním náhonem, 
který bude náchylný spíše k EP 


NEDOTÁČIVOST B 


© 


PŘETACIVOST 
Situace, kdy auto zatáčí více, než byste chtěli. 


Zadní kola smykují více než přední, čímž se vůz 
dostává do nežádoucí rotace. 


PŘÍČINY 

Vysoká rychlost na vjezdu do zatáčky, brzdění 

v průběhu zatáčení (zejména u vozů se zadním 
náhonem), špatné obutí, příliš mnoho hmotnosti 
v zadní části vozu, malá přilnavost zadních 

kol (zejména u zadních náhonů), příliš ostré 
zatáčení, špatné vyvážení brzd, špatné vyvážení 
přenosu síly na kola (čtyřkolky), zatáčení v době, 
kdy nemáte sešlápnutý plynový pedál. 


JAK NA TO? 

B Přečtěte si první čtyři příčiny. 

E Obujte nové nebo měkčí pneumatiky, 
případně obujte tvrdší směs na přední 
kola. 

B Odlehčete vůz. 

Přidejte hmotnost do přední části vozu. 

Zvyšte odklon zadních kol. 

B Posilte rozbíhavost předních kol. 

Nastavte zadní brzdy o něco slaběji než 
přední. 

U čtyřkolek zvyšte sílu přenášenou na přední 
kola. 

Přidejte přítlak vzadu, uberte vepředu. 

JE Když už dojde ke smyku, vyrovnávejte ho 
vyvoláním menšího smyku do protější strany, 
dokud se váš vůz opět nesrovná. 

B vozů s motorem vzadu nebo uprostřed 
bude hmotnost motoru pří prudkém brzdění 
(případně i současném zatáčení) vyvolávat 
sílu působící dopředu. Abyste ji eliminovali, 
přidejte razantně plyn a motor se „opět vrátí 
tam, kam má“, 


PŘETÁČIVOST 


HLAVNĚ KLÍDEK 

Když už se dostanete do zatáčky nějakým 
rozumným způsobem a kola vám zatáčejí, 
je na čase začít se starat o to, abyste na 
druhé straně vyjeli v klídku a pohodičce 

a nenechali se rozhodit nějakými smyky. 

A Ve filmech sice slyšíme pískání gum a vidí- 
A me, jak se od nich kouří ve spojitosti 

s rychlou jízdou, ale ve skutečnosti vás 
zpomalují. Účelem je opět udržet maxi- 
mální grip po celou dobu průjezdu zatáč- 
kou. Spolehlivě zde opět poslouží zvuková 
indikace. Jakmile se ozve pískání gum, 

A chce to trošku zvolnit a sundat nohu z ply- 
nu. Je ale potřeba nedivočit. Pokud budete 
poté, co přilnavost opět získáte, znovu 
zuřivě drtit plyn, moc daleko nedojedete. 
Proto je nutné pracovat s plynovým pedá- 
lem maximálně citlivě a nechtít se upro- 

A střed nějaké standardně ostré zatáčky oka- 
mžitě odpíchnout na plný kotel. 


NEBRZDĚTE VŮBEC 

Zatímco některé zatáčky matou tím, že 
vypadají jako neškodné a přitom jsou 
pěkně ostré, jiné vyvolávají pocit, že jsou 
Á pěkně ostré, ale ve skutečnosti se dají 
projet na plný plyn, zatímco při poku- 

j sech o brzdění vás nemilosrdně vykážou 
A ven. Jak je to možné? Odpověď tkví 

v přenášení hmotnosti auta a změně sil 
působících na váš vůz při brzdění. Proto 
je v některých případech mnohem 
výhodnější zkusit si najít správný nájezd 


do dané zatáčky než zkoušet odladit 
míru brzdění. Nehledě na to, že v těchto 
případech to má i dost zřetelný vliv na 
celkový čas na jedno kolo. Nepřímo se 
tak potvrzuje známé pravidlo rallye jezd- 
ců, které praví, že téměř vždy je lepší 
nějakou šlamastyku řešit polechtáním 
plynového pedálu než zarputilým tlakem 
na brzdové kotouče. 


MÉNÉ JE NEKDY VÍCE 

0 kousek výše jsme vám radili, abyste si 
vypnuli všechny pomocné jízdní asis- 
tenty, takže doufáme, že jste tak již uči- 
nili. Pokud jste dosud jezdili s automa- 
tickou převodovkou, asi nyní trošku 
bojujete, ale věřte, že vložené úsilí se 
vám bohatě vrátí. A když už jsme u toho 
řazení: nebojte se nižších převodových 
stupňů. Asi každý někdy v životě zaslechl 


KDE JE VLASTNĚ VRCHOL ZATÁČKY? 


Není v tom vůbec žádná věda. Známe minimálně 
jeden bod, který všichni hledají jako zběsilí, 
a výsledky jsou zatím přinejmenším rozpačité. 


OBR 1 


Vrchol zatáčky je sice bod, ale důležitější je 
vědět, že leží na křivce představované 
ideální stopou. Tato křivka představuje 
trajektorii, po níž projedete danou zatáčku 
nejrychleji a v drtivé většině případů se 
jedná o trasu, která je v rámci dané 
zatáčky co nejpřímější a co nejplynulejší. 
Kdybyste jeli po vnitřní krajnici, byla by 
ujetá vzdálenost nejkratší, ale zároveň by 
bylo potřeba razantně snížit rychlost. 
Akcelerovat byste ale v obou případech 
mohli začít ve stejném místě, čímž pádem 
by vrchol zatáčky byl v obou případech 
průjezdu touto zatáčkou stejný. 


V Gran Turismu by se dalo najít jen málo vyloženě 
jednoduchých zatáček, a pokud jedna navazuje na 


OBR 2 


ZÁVĚREČNÝ MIX 


Tmavě je vyznačena 
ideální stopa pro napros- 
tou většinu vozů. Stopa je 
opět co nejširší a vrchol 
zatáčky je přesně upro- 
střed. Pokud ale budete 
řídit něco výkonnějšího, 
třeba takové vytuněné 
Hemi Cuda, bude rychlej- 
ší stopa, která je na 
obrázku vytečkovaná 
bíle. Brzděte později 

a zajeďte hlouběji do 
zatáčky a následně za- 
točte ostřeji než obvykle, 
Díky nižší rychlosti se vůz 
může vytočit mnohem 
ostřeji a následně je 
potřeba naplno akcelero- 
vat. Díky dobrým brzdám 
a silnému motoru tak ve 
výsledku vyděláte právě 
na oné akceleraci. 


druhou, je potřeba se uchýlit k jistým kompromi- 
sům. Nejdůležitější je pak správný výjezd z té 
druhé, Čím rychleji projedete tou první, tím efektiv- 
něji vyjedete z druhé na rovinku. V šikaně tohoto 
typu je důležité brzdit před vjezdem do první 
zatáčky natolik, abyste se pak dokázali udržet na 
vnitřním okraji, který ale zároveň představuje vnější 
okraj navazující zatáčky. Tak totiž můžete projet 
„Předpisově“ (viz obr. 1) druhou zatáčku, která je 
pro celkový výsledek důležitější. 


Tato soustava střídajících se devadesátistupňových pravých 
a levých zatáček je ukázkovým příkladem, kterak totálně 
zprudit virtuálního závodníka. Průjezd je zoufale pomalý, 
ale pokud ho zvládnete správně (plná čára), můžete zde 
ušetřit až neuvěřitelnou spoustu času. Naproti tomu vyteč- 
kovaná čára ukazuje, k jakým důsledkům v takovýchto 
případech vede přemíra rychlosti, kdy ve výsledku v po- 
slední zatáčce skončíte na opačné straně silnice, než je 
potřeba, a skončíte tak budto ve zdi, nebo přemírou 
brzdění ztratíte velmi mnoho času. 
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silácké řeči libových frajírků o tom, jak 
jejich zánovní auto vyjede kopec za 
jejich dědinou i na pětku. To je sice fajn, 
ale ani daný naivka rozhodně netuší, 

k čemu je to vlastně dobré. Závodní 
praxe totiž spíše velí podřazovat. Proč? 
Důvodů je hned několik. Zaprvé se dá 
zařazením nižšího stupně i v rozumné 
míře přibrzdit, aniž by to bylo doprová- 
zeno nepříznivými vlivy, které lze potkat 
u brzdění klasického, takže je auto 

v danou chvíli velmi stabilní, a pokud 
nebudete dělat nějaké vyložené psí kusy, 
neztratíte nad ním kontrolu. A za druhé, 
a to je hlavní, můžete tímto způsobem 
velmi efektivně držet otáčky na rozumné 
hladině i při nižších rychlostech, což se 
hodí zejména při výjezdech ze zatáček. 
Funguje to přesně jako na kole, takže na 
„lehčí převod“ se za zatáčkou rozjedete 


ten těžší. Samozřejmě to chce taky tro- 
chu rozumu a neřadit dolů zběsile, ale 
s ohledem na ideální interval otáček 
daného vozu. Obecně ale platí, že je 
lepší, když vám auto vřeští, než aby se 
dusilo. 


DOSAZENÍ VRCHOLU 

Možná se to zdá divné, ale umístění 
vrcholu zatáčky dost závisí i na stylu vaší 
jízdy. Jedná se totiž o místo, z něhož 


FOTO SOUTĚŽ 


můžete v klidu akcelerovat, aniž by váš 
vůz začal dělat psí kusy. Z této definice 
plyne, že ve zvláštních případech pra- 
sácké jízdy se tento bod může nacházet 

i mimo trať. Zůstaneme-li ovšem střízlivě 
koly na dráze, můžeme říci, že pokud se 
váš „jízdní vrchol“ neshoduje zhruba 

s „geometrickým vrcholem“ zatáčky, je 
něco špatně. Pokud budete na brzdách 
příliš agresivní, budete muset část zatáč- 
ky projet nízkou rychlostí, čímž ztratíte 
čas. Podobně když do zatáčky najedete 
příliš optimisticky: vynese vás to z opti- 
mální stopy a navíc budete muset zpo- 
malit ve výsledku mnohem víc, což vás 
bude stát ještě více času než v případě 
prvním. 


NEZRYCHLUJTE 

Pokud dobrzdíte na požadovanou rych- 
lost, mohlo by se opětovné okamžité 
šlápnutí na plyn s plnou silou zdát jako 
naprosto přirozená záležitost. Ne vždy 
tomu tak ovšem je, přičemž zatáčka ani 
nemusí být nijak zvlášť táhlá. Pokud 
například ve voze se zadním náhonem 
dupnete na plyn ještě v době, kdy vaše 
auto zatáčí v plném rozsahu požadavků 
dané zatáčky, máte zaděláno na slušné 
hodiny, jelikož se auto stane ještě pře- 
táčivějším, nežli je samo o sobě, což je 
dáno zmíněným zadním náhonem. 
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Podobné je to ale i s vozy s jinými 
náhony. Obecně tedy platí, že zatáčení 

a prudká akcelerace se k sobě prakticky 
vůbec nehodí. Počkejte tedy s prudkou 
akcelerací až na výjezd ze zatáčky, kdy již 
poloměr zatáčení není tak malý jako 
uprostřed zákruty, ušetříte si tím mnoho 
potenciálních problémů. 


JEZDETE POMALU 

Může se to možná zdát jako blbost, ale 
tím, že na správných místech pojedete 
pomalu, můžete svůj celkový čas znač- 
ně vylepšit. Známou závodnickou man- 
trou je úsloví „pomalu tam, rychle 
ven'“. Řeč je samozřejmě o zatáčkách. 
Je mnohem výhodnější najet do zatáč- 
ky pomaleji, ale bezpečně a s vozem 
pod plnou kontrolou a o to svižněji pak 
ideální stopou vyjet než se hnát do 
poslední chvíle na do zatáčky na plný 
plyn a pak zběsile vyrovnávat smyky, 
otloukat zdi nebo orat okolní kačírek. 
Díky tomu samozřejmě můžete i poho- 
dlněji jet ideální stopou, která se „ide- 
ální“ nejmenuje jen tak pro nic za nic. 
Pokud ale najedete do zatáčky moc 
rychle, prakticky vždy vás vynese mimo 
ideální trasu, což samo o sobě zname- 
ná časovou ztrátu, nemluvě na zpoma- 
lení od případných mantinelů či zdí, 
nebo nedej bože rovnou o penalizaci. 


VOLTE ZADNÍ NÁHON 

Problém vozů s předním náhonem spo- 
čívá v tom, že je u nich pohon na stejné 
nápravě jako řízení. Brzká akcelerace 

v zatáčkách u nich způsobuje naopak 
nedotáčivost, takže v konečném důsled- 
ku je tedy mnohem lepší jezdit s vozy 
poháněnými na zadní nápravě. Je tedy 
z hlediska dosaženého času na jedno 
kolo mnohem lepší srovnat na výjezdu 
ze zatáčky nějakou tu lehčí přetáčivost 
a držet se pořád na asfaltu než s nedo- 
táčivým autem orat brázdy mimo trať. 


KASLETE NA CELY 

TENTO NÁVOD 

Stejně jako ve všech ostatních oborech 
lidské činnosti i v závodění v GT 4 platí, 
že šedá je teorie a zelený strom zkuše- 
ností. Pokud byste tedy chtěli jezdit čistě 
podle tohoto našeho návodu, nezajede- 
te vůbec nic. Stačí tedy, abyste měli řidi- 
čák, a jistě tak aspoň částečně víte, jak 
vlastně takové auto funguje. Pak zapojte 
trochu toho fyzikálního přemýšlení 

a vlastní intuice kombinované s řadou 
kol odjetých s různými vozy na různých 
okruzích — a na velkou spoustu věcí při- 
jdete sami. 
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Dantova detailně rendero- 
vaná tvář na obálce čtvrtého 
čísla 0PS2 byla pěkně zrád- 
ná. Když jsme po návratu 

z E3 zvažovali, která že z nově ohláše- 
ných her si zasluhuje přední místo na 
stáncích celého Česka, volba padla na 
Devil May Cry 2. Výběr nebyl nijak 
komplikovaný, vždyť vzpomínky na 
mimořádně zdařilou jedničku byly ješ- 
tě čerstvé a zdálo se, že máme v rukou 
materiál o tutovém hitu blízké bu- 
doucnosti. Dokážete si představit, jaké 
bylo o pár měsíců později zklamání 
tváří v tvář průměrnosti finální hry? 
Jistěže ano. Jeli jste v tom s námi. 

Zkrátka ne vždy je všechno tak 
krásné, jak se na první pohled zdá být. 
Ale věříme, že to nebude případ 
PlayStation 3, která byla umístěna na 
obálku tohoto čísla z velmi podobných 
důvodů. Je to příliš důležitý projekt na 
to, aby si jeho tvůrci mohli dovolit 
chybu. 

Když zůstaneme u obálky, všimne- 
me si premiéry podezřelé hry The Ge- 
taway. Předznamenala éru městských 
akcí a nabídla solidní alternativu ke 
GTA. Překvapení spíše milé. Dále tu 
máme velkými písmeny psanou upou- 
távku na recenzi V-Rally, pokračování 
úspěšné PSone řady. Už tehdy však 
bylo jasné, že pro ni v PS2 generaci zá- 
vodních her není rezervováno zdaleka 
tak prominentní místo. Poznali jsme 
totiž slasti WRC... 

Byl to dobrý měsíc, červen 2002, 
plný onlinového optimismu v očekává- 
ní několika mimořádně nadějných ti- 
tulů pro konec roku — a nikoho ani ve 
snu nenapadlo, že za dva měsíce bude 
naše karlínská redakce až po strop 
součástí Vltavy. 


Na E3 2002 jsme zaznamenali mánii vodních prk- 
nařských sportů. Kromě preview na Transworld 
Surf se v TNT představila dvojice Pro Wakeboarder 
a Pro Surfer. Kde ty loňské šplouchance jsou? 


Z recenzního hlediska to byl prachbídný měsíc. 
Jak jinak by mohla příšernost typu David 
Beckham Soccer urvat celou stránku? „Slavná 
jména většinou maskují špatné hry: 4/10.“ 


Šance vyhrát rudou PS2 z limitované edice 

u příležitosti prodeje 30 milionů konzolí. Dnes 
je to milionů 90 a PlayStation 3 bude v nabíd- 
ce ve třech barvách hned od začátku. 


Dobrá videohra se Supermanem — sen, nebo 
skutečnost? Tehdy se zdálo, že by to se Sha- 

dow Of Akropolis konečně mohlo vyjít. Nevy- 
šlo. Až se dítě z Kryptonu znovu osmělí, snad 
se přiučí nějaké té lekci od Spider-Mana. 


Tým The Getaway chlastá s redaktory britského 
0PS2? Ne, ve skutečnosti byla fotka pořízena 

v jedné z kanceláří Studia $oHo vybavené jako 
hospoda. Prý aby „nasáli atmosféru“. Máme 
pocit, že nasávali něco jiného. 


Vzpomene si někdo na Circus Maximus: 
Chariot Wars? Závody koňských spřežení jsou 
dneska v roli miniher (například Shadow Of 
Rome, Prince Of Persia 3) a autoři 0PS2 ještě 
klidně remcají... 
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Přehled zážitků z E3 zabral celých deset stránek 
(dnes máme bonusové DVD). Z Vice City jsme 
viděli akorát logo, The Two Towers uchvátili gra- 
fikou, MGS 2 chystal Substance a Kaz Hirai byl 


o 30 kilo ně 


„Materiálů z druhé světové války je taková 
spousta, že se ani neodvážím odhadnout, kde 
vůbec končí hranice našich možností.“ Tarnie 
Williams, producent MoH: Frontline k případ- 
ným pokračováním. 


NECO PRO GURMARNY 
Žízeň nejlépe uhasí limonáda Asahi Kingdom 
Hearts. Sbírku japonských potravin s videoher- 
ními motivy jsme představili v rubrice TNT 
v Japonsku. „Příjemně perlivá s citrónovým 
aróma: 8/10.“ 
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Soutez 


NU tra UN | 5* GOD OF WAR 
REVENGE OF THESITH O Milana 


. VEC? : Á 0PS2 
PlayStation © Nejprodávanější hra 3 Vogel Burda Communications 
STAR. WARS = Č h 3 : A Na Florenci 19 
EPIC r | $OUCasnosti pro vasě Í 11000Prha1 
zadarmo. : | Heslo: OUIZKO 


A ELEKTRONICKÁ POŠTA: 
| soutez.ops2©Avogelburda.cz 
A Předmět: OUIZ4O 


| OTÁZKA 


Která epizoda Hvězdných válek 
je vaše nejoblíbenější? 
/ L a) Epizoda I: Skrytá hrozba, 
+ Epizoda II: Klony útočí, 
| Epizoda III: Pomsta Sithů, 
d) Epizoda V3,Novámmáděje, 
e) Epizoda V: Impérium vrací úder, 
f) Epizoda VI: Návrat Jediho. 


Každá odpověď je.správná, zajímá nás váš názor. 
Uzávěrka této soutěže: 31. července.2005 


Svůj hlas pošlete pomocí SMS na číslo 9000106, a to ve tvaru: 
VOGEL STARWARS*x* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 

Za x dosaďte písmenko zvolené odpovědi. Slovo VOGEL oddělte od 
příznaku STARWARS mezerou. Příznak STARWARS , odpověď na otážků 
a kontaktní informace na sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkolí. 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. | Všechny screenshoty jsou zdánlivě úplně stejné, jeden se však liší v drobném 
Infolinka: +420 284 820 470 -| 4 detailu. Který? Uzávěrka tohoto kvízu: 31. července 2005 
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VAŠE RECENZE: 


GRAN TURSIMO 4; 9/10 
(vacetictyr hodinovky,Dovole- 
nou uz nemam, nevite jak se 
simuluje zloutenka? 

Jan Volf, Luštěnice 


MGS3: 10/10 
Dohral sem METALA na 
e extreme a mam takove 
refleksy, ze manzelku balim 
po kouskach do igelitaku, jako 
potravu. 

Zdeněk Szlaur, Žatec 


PSP; 10/10 
Vite co delaji slapky na 
E55,kdyz nemaji zadne zakaz- 
ky? Pari PSP! 

Michal Štaubr, Stod 


GRAN TURISMO 4: 9/10 
Jestli tam nebude Skoda 100 
tak to nekoupim :-). 

Petr Raisigl, Kladno 


GETAWAY 2: 4/10 

Chcete-li se znechutit,za- 
pozujte pro Leo.Chcete-li se 
ztrapnit,zazpivejte v SuperStar. 
Chcete-li se nasrat,kupte si 
Black Monday. 

Petr „Legolas“ Stejskal, Kočí 


SMS MĚSÍCE: 


LARA 2005: 10/10 
Tak tohle je sama bohyne,co 
rozhybe vsechny svatyne.Pri 
pohledu na ni,hormony se 
mi pali... 

Zdeněk Dolák, Plzeň 


PRO EVO 4: 8/10 
JE TO AZ K NEVIRE CO TO TU 
PISKA ZA ZVIRE JE TO PRAVDA 
JE TO FAKT TO NENÍ ROZHODCÍ 
TO JE PTAK 
Jakub Grulich, 
Týniště nad Orlicí 


DOPIS MĚSÍCE: 10/10 

Tu hipisacku by nesetrel lip ani 

Suchanek s Genzrem jo proste 

neni nad hambac se slaninou. 
Petr Hájek, Volary 


MERCENARIES: 9/10 
Skoda ze tam Pandemic nedali 
nasi skolu a misto severoko- 
rejcu ucitelsky sbor ale myslim 
ze kravin a stado krav se tam 
stejne nehodi. 

Jakub „Hašišman“ Aska, 

Praha 6 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(©Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


DOPISY 


KALENDÁŘ JEDNOU ROČNĚ? 


Zdravím a chci se zeptat, zda neplánujete dát do vašeho časopisu zase super 
kalendář??? Třeba jen pro ty, co mají časopis předplacený? 
Díky za odpověď a mějte se. 


Tomáš Kalabza, via e-mail 
Zařazení kalendáře nebylo do poslední chvíle zcela stoprocentní, a tak jsme si 
netroufli věc dopředu avizovat. Nakonec však vše dobře dopadlo, a kdo si minu- 
lý měsíc zakoupil OPS2, nalezl kalendář jako bonus. Doufejme, že i příští rok se 
nám podaří sehnat potřebné finance/sponzory. Ono vytisknout takový kalendář 


není zrovna levné. 


NIKTO NECHCE PS3! 


Keď dáváte screenshoty do časáku z ktorejkolvek hry, tak dáváte len PS2 obrázky, 
alebo aj z iných platforiem (Xbox, PC...)? Napr. u Battlefield 2: MC obrazky tak 
dobre vyzerajúů, ale neviem, z ktorej platformy sú (PC?). Tak isto Area 51, Conflict: 
Global Terror, SOCOM atd. Mohli by ste označovat, ktoré screenshoty sú z PS2 

a ktore nie. 

Snažíme se v OPS2 vždy tisknout pouze obrázky z PS2. Pokud 
nastane případ, kdy to není možné — například Resident Evil 
4, pak na to obvykle jmenovitě upozorňujeme. Možná se 
stalo, že jsme někdy na toto upozornění zapomněli (redak- 
tor dostal za uši), ale v drtivé většině jde o PS2 screen- 
shoty. Tedy přesněji řečeno o screenshoty, které samotný 
vydavatel hry označuje za PS2 screenshoty. Pokud vás 
zaráží vysoké rozlišení obrázků, jako například u zmíněné 
Arey 51, vězte, že tyto jsou pořízeny pomocí tzv. vývo- 
jářského kitu. Není to sice poctivé televizní rozlišení, ale 
nedává to ani výrazně zkreslenou informaci. 

Kvalita obrazu (ostrost, krásnejšie farby atd.) súvisí aj od 
toho, že aků obrazovku máte (TV, LCD)? Ja mám len obyčajný TV za 
6000Sk a neviem, že či mám kúpit nový, aby som mal krásnější obraz 
(teraz nemyslím na grafiku). 

Jistěže ano, ale ne vždy záleží jen na penězích. Doporučuji podívat se do 
odborných periodik zabývajících se spotřební elektronikou. Doporučují-li přístroj 
pro sledování filmu na DVD, i hry na něm budou vypadat kvalitně. Podle mého 
názoru vypadají hry lépe na klasické obrazovce než na LCD. 

Nebude u Vás niečo podobného ako u Levelu, Level TV. Bola by to dobrá 
sranda. :) 

Technicky to zatím není možné, až na výjimku tohoto čísla si DVD nevyrábíme 
sami, nýbrž jej kupujeme hotové od Sony. 

Keď vyjde PS3, co je garancia, že ešte stále budú hry na PS2, lebo ja nechcem PS3, 
nikto nechce PS3 a ani vy to nechcete. No dobre, možno, že vy chcete, ale ja nie. 

Poptávka versus nabídka — je-li dnes prodáno 90 milionů kusů PlayStation 
2, představuje tato konzole mnohem větší trh než může PlayStation 3 v první 
chvíli nabídnout. Věta “nikdo nechce PlayStation 3" se mi ovšem zdá hodně 
legrační ©. 

PS: Ste najlepší, you are the best, ihr seid das beste, ti vagytok a legjobb (hun) 
časopis o PS2 hrách pre mňa. 

PS: Sorry za pravopisne chibi ups chyby. 
Pajti, via e-mail 


VSICHNI CHTEJI PS3! 

Nebudu se zdržovat chválením vás a přejdu rovnou k věci. 

Klidně se příště chvíli zdržte ©. 

Nebude to dlouho trvat a dorazí k nám PS3. Tak jako si jeho předchůd- 


MAMINKA MÁ VŽDYCKY PRAVDU 


Měl bych jedinou věc, která mi na Vašem časopise dost vadí. Jsem 
čtenářem již 2 (teprve) a připadá mi, že čtu měsíčník určený jen pro 
náctileté hráče, Narážím na výrazy, jako „...můžete hrát cestou do 
školy (PSP)", nebo „...tohle byste doma zkoušet neměli, to by Vás 
maminka nepochválila“ atp. Možná by to stačilo zaobalit do univer- 
zálu, aby to bylo pro každou věkovou skupinu, jako třeba „tohle byste 
doma zkoušet neměli, to by Vás rodinka nepochválila", nebo „může- 
te hrát cestou na autobus“ atp. Je mi 39 let a mně se výše uvedené 
výrazy, jistě chápete, příčí! 


V. Vácha, via e-mail 
Mému kamarádovi je šestatřicet a stále bydlí s maminkou ©. 
Je snad jasné, že věty tohoto typu nelze vztáhnout na každého, 
taky nejsou myšleny úplně dogmaticky vážně. Nechodím-li do školy 
(a prosím berte v potaz, že do ní nechodí zdaleka jen náctiletí, 
třeba taková filosofická fakulta...), mohu si domyslet, že stejně 
dobře lze hrát například na služební cestě v letadle. Je to prostě jen 
příklad a nezdá se mi, že by měl vzbuzovat až takový odpor. 


ce zasloužil časopis, měl by ho mít i on, až bude tato konzole uvedena v ČR 
na trh. Bude trvat dny, měsíce, nebo roky, než vznikne Oficiální PlayStation 3 
Magazín? A kolik bude asi stát? 

Bohužel nelze zodpovědět ani teoreticky. Na tyto úvahy je příliš brzy. Za 
prvé, nikde není řečeno, že OPS3 musí dělat titíž lidé jako OPS2. Za druhé, 
vůbec netuším, kdy by takový produkt měl být uveden na trh. Vycházím-li 

ze sit uace v začátcích OPS2 v Česku, bude to pravděpodobně trvat spíše 
měsíce, možná i přes rok, než se uživatelská báze konzole rozšíří 
do té míry, aby úzce vymezený časopis dával nějakému vydava- 
teli finančně smysl. 

2) Až budete na předváděčce E3, nezapomeňte si tak 
200krát vyfotit PS3 a pak to otisknout, jestli ne, tak... 


S pozdravem Pepa Pikrt, Sedlčany 
PS3 je dokonce na obálce tohoto čísla. Sice jsme amatérsky 
pořizovali fotografie na místě, ale nakonec jsme usoudili, 
že bude mnohem lepší zveřejnit ty oficiální. Á propos, jak se 
vám líbí design PS3? Na vaše názory jsme tady v OPS2 strašně 
zvědaví. Neostýchejte se, pište. 
Obě PS. Raději bez komentáře. 


IMPRESTARE MI GIOCATA 


Právě jsem četl Vaši super recenzi na sony PSP, a tak jsem si vzpomněl na 

svůj strašnej zážitek z nejmenovaného paláce ve Vinohradské ulici..:-) Vejdu 
dovnitř a jako obvykle se koukám, co novýho, když najednou vedle mě hulá- 
ká jakýsi Ital (nebo co to bylo), zcela malý děcko, a říká něco jako: „Papa, 
imprestare mi giocata, imprestare mi giocata,“ a najednou jeho táta vytá- 


ji vidím na vlastní oči, to není možný. Říkal jsem si: „Určitě bych si ji zaslou- 
žil víc než ten malej hara... roztomilý děcko.“ A ten si s ní sednul na lavič- 
ku a začal si hrát. Měl jsem na krajíčku, ale na druhou stranu, třeba se taky 
dočkám. No jo, holt Itálie je v předstihu. 

S pozdravem Váš Venatio, via e-mail 
Ba ne, Itálie je na tom úplně stejně jako my — na 1. září čeká celá Evropa. 
Papa však nejspíš patřil mezi osvícence, co nakupují v import obchodech nebo 
přes internet. PSP je už dnes historicky nejdováženější konzole. Taky proč ne, 
když nemá regionální ochranu (kromě přehrávky filmů na formátu UMD) a je 
i s poštovným k mání za zhruba stejnou cenu, jakou bude mít, až dorazí na 
pulty oficiálně. Nicméně bych si dovolil doporučit těch pár zbývajících měsíců 
ještě vydržet. Jediný důvod se jmenuje bezproblémová dvouletá záruka. 


PSP DOTAZNÍK 


Zdravím všechny z redakce 0PS2 a Vogel. Potřeboval bych od vás pár informací 
o nej novince PSP. Kolik bude stát? 


096 PlayStation.e oFiciáLní magazín-cz 


ZÁVĚREČNÝ MIX 


249 euro za tzv. Value Pack, česká doporučená cena není 
zatím známa, nicméně se asi nebude výrazně lišit. 

Jaké hry na ní vyjdou? 

Spolu s PSP bude podle oficiálních zdrojů od prvního dne 
k dispozici 29 herních titulů, mezi nimi třeba Everybody's 
Golf, Wipeout Pure, Ridge Racer, Lumines, WRC, F1, Mercury, 
Metal Gear Acid... K evropské premiéře PSP rozhodně připra- 
víme podrobného průvodce, který přinese úplné detaily. 

Kolik bude mít display barev? 

V technické specifikaci se uvádí 16,77 milionů barev. 

Kolik bude místa na MMC (slyšel jsem, že 32 MB)? 

Formát MMC tato konzole nepodporuje. Jako paměťové 
médium slouží Memory Stick Duo. 32 MB je kapacita karty, 
kterou dostanete v ceně v rámci Value Packu. Dokoupit lze 
běžně i mnohem větší. Na trhu jsou dokonce i gigantické 
2GB verze, ovšem za rovněž gigantickou cenu. 

Kdy vyjde? 

1. září 

Prosím, prosím, řekněte, kdy na ni vyjde Gran Turismo 4? 

Přesně? Netuším. Na E3 jsem hledal prezentaci marně. 

A když vezmu v potaz, že PS2 verze GT 4 měla minimálně rok 
a půl zpoždění, optimisticky tipuji jaro 2006. 

To je snad všechno, na co jsem se chtěl zeptat, předem se 
vám omlouvám za pravopis a za ty otázky, možná jste na ně 
už odpovídali. Zdraví vás Jakub „Erick“ Babán 
PS: Jste nejlepší časák na světě. 

Erick Baban, via e-mail 
Částečně odpovídali, ale nevadí: opakování je matka 
moudrosti. 


TÝMOVÁ AKCE NA PS2 


Obracím se na vás s dotazem, zda se v letošním roce dočká- 
me pokračování Ghost Recon. Pokud ano, tak by mě zají- 
malo, jestli se konečně v Ubisoftu probudili. Domnívám se 
totiž, že Ghost Recon 2 utrpěl těžkou 
W ránu v hratelnosti. Týmový aspekt 
hry se oproti předchozí- 
mu Jungle Storm zhoršil 


a absolutním propadákem jsou sólové mise... 

Další týmová akce, Rainbow Six 3, se rovněž nejeví jako 
nějaký zlatý grál žánru. Připadá mi to jako trapné pokusy vývo- 
jářů o pořádnou hru, nebo je to jen opakující se past na peně- 
ženky těch, co doufají, že to konečně bude ono. Vývojáři se 
prostě moc nesnaží a vaše zpráva o tom, že Rainbow Six 4 má 
být v taktické oblasti ošizena za účelem zpřístupnění většímu 
spektru hráčů, je postavená na hlavu. Chce-li totiž někdo hrát 
tento tip hry, hraje ji právě proto, že je taková, jaká je. Pokud 
chce někdo hrát MoH, ať ho hraje.. 

Osobně vkládám naděje do Conflict: Global Terror, přízni- 
vá je již zpráva o automatickém zaměřování. Také doufám, že 
každá mise bude obsahovat doprovodné filmečky a že grafici 
dali hře punc kvality. 

Dále mám obavy o SOCOM III. Bude sice možné ovládat 
vozidla a plavat, ale jestli to má být jediná novinka, tak je to 
málo. Ovládání postavy by mělo být uchopitelnější (viz Ghost 
Recon 

2) a vůbec grafické zpracování postav by si zasloužilo 
detailnější přístup. 

Je vidět, že máte tento žánr skutečně rád. Ghost Recon 3 
na PS2 je tak trochu otevřená otázka, stejně jako případné 
datum vydání. Titul byl zatím ohlášen na next-gen systémy 
a PC. Na bonusovém DVD, v sekci PlayStation 3, se nachází 
půvabný filmeček. 

Dále si myslím, že je dost případů, kdy vaše recen- 
ze ubližují hrám, které si to nezaslouží. Tak například Conflict: 
Vietnam je rozhodně nejlepší a nejkvalitnější díl série. 

Po vaší recenzi jsem se o tento nový díl z prostředí Vietnamu 
nezajímal, jelikož jsem po přečtení článku hru zatratil jako 

hru špatnou. Teď jsem měl možnost si hru zahrát a musím ji 
pochválit. Conflict: Desert Storm II byl špatný, ale pokračování 
z Vietnamu je skvělé. Pro všechny příznivce tohoto žánru mohu 
doporučit! 

Co se týče porovnání her ze série Conflict, devět z deseti 
recenzentů si myslí pravý opak. To, že jste v menšině, však 
neznamená vůbec nic. Jde o subjektivní hodnocení, každý má 
právo na svůj názor. 

„..Dále mám dojem, že vaše články jsou někdy zavádějí- 


cí. Tak například o FIFA 2004 nebo 2005 píšete, že je možno 
zpracovat centrovaný míč na prsou, a uvádíte to jako novinku, 
ale to už obsahovala FIFA 2003. Teď se zmiňujete, že v Conflict: 
Global Terror se lze granátem konečně trefit do místa určení, 
ale to lze už vdílu z Vietnamu. 

Šlo o FIFA 2005, autor textu měl na mysli tvrzení samot- 
ného vydavatele (Electronic Arts), který na vylepšenou ovlada- 
telnost zpracování míče na prsou vysloveně v tiskové zprávě 
upozorňoval. Ve FIFA 2003 hráč na příjmu v případě nutnosti 
míč na prsou zpracovával automaticky, bez většího významu 
pro hratelnost a zdaleka ne tak sofistikovaně. 

Vaše další poznámka v čísle 38 o tom, že po dohrání 
Splinter Cell: Chaos Theory by hráč mohl být tematicky unaven 
a mohl by Global Terror zavrhnout, je hloupá. Vždyť i kdyby 
byly obě hry tematicky úplně stejné, tak už jen ona odlišnost 
v tom, že Conflict GT je týmová akce, zatímco Splinter Cell obsa- 
huje ryze samotářský přístup, dává oběma hrám úplně jiný 
rozměr. 

Jaroslav Matoušek, Kamenický Šenov 
Ale ano, mohl by jej zavrhnout. Conflict a Splinter Cell porov- 
náváte z vašeho hlediska značně informovaného a zkušeného 
hráče. Jenže trh se takhle nechová. Masy vám hodí protite- 
roristické hry do jednoho pytle, ani nestačíte mrknout. Na to 
autor článku narážel. 


“ cena pro příští 
DOPIS MĚSÍCE 


Pisatel příštího dopisu měsíce od nás získá limitovanou 
edici hry Tekken 5 v exkluzivním balení! 


Nová soutěž! S b irej 


LEVELÍk je časopis, jehož součástí jsou dva artworky a lízátko s lyzáty pro posílení 
imunity. Zakoupit jej můžete v prodejnách periodického tisku. Tedy všude tam, 
kde kupujete LEVEL. 


te lízátka 


Wwvwww.lévelik.cz 


© V e i € ú Užijte si skvělou soutež s lízátky Levelík! 
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PŘÍSTÍ ČÍSLO 


PLAYSTATION 3 

Jak změní váš život? 
< KING KONG- 
„ Ukážeme vám: konečně) opici. 
*"GTA: LIBERTY CITY STORIES o ŘT 


pl0 a 


© EXKLUZIVNÍ DEMO VERZE 
© RECENZE VŠECH NOVINEK 


-© START ANKETY 0 HRU DESETILETÍ 
" SÓLOKAPRY, PREMIÉRY, VYPÁLENÉ RYBNÍKY... 


Změna obsahu vyhrazena. Nejspíš se nic nezmění, ale co kdyby... 


„SONY 0, 


"a „PlayStation“ jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. 
“ jsou registrované ochranné známky Sony Corporation. 


www.playstation.com 


(KXXXX = kód uvedený pod tvým vybraným obrázkem) 


Barevné obrázky si můžeš stáhnout na následující typy telefonů: 
- Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6200, 6220, 6230, 6600, 
6610, 6800, 7210, 7250, 7250i, 7650, 8910i, N-Gage 


- Panasonic 6D87 Sagem myX-5m, myX-6 
- Samsung E700, E710 
- Sony Ericsson T230, T310, T610, T630, T68i, 2600, P800, P900 


- Siemens C60, C62, M55, MC60, S55, SL55, ST55 
« Motorola C350, E365, T720i, V300, V500, V525 
- Sharp GX-10, GX-10i, GX-20, GX-30 


(XXXXX = kód uvedený pod tvým vybraným obrázkem) 


(XXXXX = kód uvedený s tvou vybranou melodií) 


(XXXXX = kód uveden u tvé vybrané hry) 


Zvuky závodních aut 

a zvířecí zvuky si můžeš stáhnout 

na následující typy telefonů: 

- Sony Ericsson K700, P800, P900, S700, T230, T300, 
T310, T610, T630, Z500, Z600, Z1010, 

- Nokia 3200, 3300, 3650, 3660, 5140, 6230, 6600, 
6620, 6810, 6820, 7200, 7600, 7610, 7700, N-Gage, 

« Motorola V300, V525, V600, MPX200, 

- Samsung A800, C100, D410, E700, E710, P400, 
$100, S300, S300M, T100, V200, X100, X450, X600, 

« Siemens C60, C62, MC60, S55, SL55, SX1 


DOBRODRUH MESÍCNÍ TAXÍK NA SKATEBOARDU ASTON GOLF 
Aneta Langerová Letím ke hvězdám 1878. Gwen Stefani Rich Girl 2432 «DB: nu é? 
Alice Springs Vrať se mi zpátky 1540 Britney Spears Do Somethin' 2425 i 
Aneta Langerová Ironíc 2036 Danzel Pump It Up! 2051 = OM 
Daniel Landa Tajemství 1543 LeAnn Rimes " "ore Last Thing On... 1999 Nab s 
Julián Záhorovský Láska jenom láska 1879 Maroon 5 This Love 1672 
Kabát Star Lou 1548 Nelly ft. Jaheim My Place 2001 4 NEWGAME 4 
Martina Balogová When | Need You 1880 0-zone Dragostea Din Tei 1876 a 
Petr Poláček Always 1881 Scooter Shake That 2054 planina Mě Saab o- Gobrndnžn. ae potud aš na. Zee je zamotná poní mid 8) dokonce zvol | kbd, z 
Petra Páchová True Colors 1882 1 sou opřáta a přěer há Hahy r" poneů Pon úzctnn S který by i ch zahrát. 
Rebelové Náhrobní kámen 1585 Girls Aloud FI Stand By You 2149 LAMA S10, 300 3810, 350, 60 Z210,5100, Ao lo s s 
Rebelové Stín katedrál 1591 The Rasmus In My Life 2442 n 0 22 
Šárka Vaňková m Wir You 1883. Jay-Z vs. Linkin Park Numb Encore 2105 - 
Sámer Issa Against All Odds 1884 © Maroon 5 Sundav Morning 2331 
Standa Dolínek Killing Me Softly 1885. Maroon 5 She Will Be Loved 1985 „DRAK A DRÁKULA JEDNORUKY ZLODĚJ 
Superstar Superstar 1887 Robbie Williams Misunderstood 2147 =P" 
Superstar Hvězdy 1886 
Superstars Veď mě dál 1824 = T 
Tom Savka Every breath you take 1888 ko andílci (The 5.6.7.8.s-Woo Hoo) jis 
Veronika Zaňáková Un-break my heart 1889 The Matrix 1166 

X Files 1169 
50 Cent In Da Club 1175 : : 
Busted Sleeping With The Light On 1348 Pana vynně „ras sám tekru. 
Eminem Forget about Dre 1094 Pod porarané "sistemy Nokia 6 efekty se po- 
Ch. Aguilera 8 M. Eliot Car Wash 2050 ry For 19 č6t0 ŠÍOD. 100, 8200, ó20 čet zár ou op soc jk ve 


pap 5100, 6100. 6800, Ton 


6800, 7210, 7250, 7650, N-Gage 


